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Es sei gedankt ...

Gedankt sei den Recken vom grauen Berg,
denn mit ihnen wurde der erste Stein gelegt.
Gedankt sei den Helden der Lowenstadt,
denn sie haben das Feuer am Leben gehalten.
Gedankt sei Marvin, Tina und Christian,
denn ohne sie wiire ich nicht so weit gekommen.
Gedankt sei allen fleiBigen Helfern,
die ihren Teil zu diesem Buch beigetragen haben.
Gedankt sei allen Lesern und Spielern,
denn ohne sie hitte das Schreiben keinen Sinn.
Euch allen sei gedankt.
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ProLoG

Kaltes Wasser tropfte von der niedrigen Decke. Mit einem stumpfen
Gerdiusch schlugen die Tropfen in einem endlosen Rhythmus auf den
schmutzigen Steinboden und zerplatzten in alle Richtungen.

Uberall auf den grofien, schwarzen Platten, die den Boden der
kleinen Kammer bedeckten, lagen schimmliges Stroh und mensch-
licher Unrat. Es stank erbirmlich. Die Wiinde waren iiberzogen von
blassen Flechten, die sich rau und schleimig zugleich anfiihlten. Die
Decke war wie die Wiinde gemauert und in keinem besseren Zustand
als der Rest der Zelle.

Eine kleine Tiir aus einfachem, stabilem Holz hing in schweren,
eisernen Scharnieren und passte sich beinahe perfekt in den einzigen
Zugang zu der Kammer ein, nur an ihrem unteren Rand war ein
schmaler, unregelmdfiger Spalt geblieben. Immer, wenn eine Wache
mut einer Fackel iiber den Gang dahinter schritt, fiel hier ein wenig
Licht in die kleine Zelle. Sonst war es in dem fensterlosen Raum
Jinster wie in schwiirzester Nacht.

Jeden Tag war es finster.

Jeden Monat.

Jedes Jahy.

Immer.

In einer Ecke safs ein hagerer, alter Mann. Er war in einen schmut-
zigen Umhang gehiillt, der einstmals von roter Farbe gewesen sein
musste. Jetzt allerdings war davon nicht mehr viel zu erkennen.

Das bartige Gesicht verbarg der Mann in den diinnen Armen. In
dieser Haltung verbrachte er viel Zeit.

An Hdinden und Fiifen trug er eiserne Ketten. Breite Schellen
umschlossen unbarmherzig seine schwachen Gelenke und waren mit
dicken Gliedern verbunden. Den alten Mann quilte das Gewicht
seiner Fesseln. Dennoch versuchte er, sich so viel wie moglich zu



bewegen, um nicht alle Kraft zu verlieren. Oft legte er sich auch
flach vor die Tur, um ein wenig frischere Luft und etwas mehr Licht
zu erhaschen. Jede Abwechslung war willkommen, und der Wechsel
von dunkel zu hell tat seinen Augen gut.

Sehnslichtig bangte er jenen Momenten entgegen, in denen die
Wachen mit ihren schweren Stiefeln ndher kamen, um an seiner Zelle
voriberzugehen. Er vernahm ihre rauen Stimmen, das Rasseln ihrer
Waffen und Ristungen, noch bevor das Licht ihrer Fackeln den
kleinen Spalt unter seiner Tur erreichte. Doch diese Besuche waren
nicht haufig. Und auch Essen brachte man ihm alles andere als
regelmaRBig. Er litt Hunger. Aber wer auch immer fiir seine
Festsetzung verantwortlich war, hatte offenbar nicht vor, ihn daran
sterben zu lassen.

Der alte Mann wusste schon lange nicht mehr, wie viel Zeit seit
seiner Verschleppung vergangen war Am Anfang hatte er noch
standig protestiert und immer wieder verlangt, mit jemandem in
verantwortlicher Position zu sprechen. Doch nach einigen Wochen
hatte er aufgegeben.

Kurz darauf war er mehrere Male mit verbundenen Augen aus
seiner Zelle geholt und irgendwelchen Unbekannten vorgefiihrt
worden. Dabei wurde stets in einer fremden Sprache gesprochen. Er
hatte nur ein paar Worte verstehen kdnnen, die er aus anderen
Zungen ableitete. Aber es hatte gereicht, um zu wissen, dass man
sich Uber ihn unterhielt. Auch der Tonfall schien ihm eindeutig: Die
Anwesenden sprachen von ihm wie von einem Ding, einem Tier. Ein
paar seiner Peiniger beherrschten allerdings auch seine Sprache und
hatten sich einen eigenen Namen fir ihn einfallen lassen.

Mittlerweile hatte er sogar diese Beleidigung vergessen. Zu lange
war es her, dass man ihn aus seiner Zelle geholt hatte. Uber die Zeit
hatte er sogar seinen richtigen Namen vergessen, er konnte sich
kaum noch an sein fritheres Leben erinnern.

Immer wieder spurte derer wie der Wahn an die Tir seines Geistes
klopfte. Er konnte nicht sagen, wie lange der Riegel noch halten
wirde. Es wirkte jetzt, nach ungezéhlten Jahren, als habe man kein
Interesse mehr an ihm, als kiimmere seine Existenz niemanden mehr
in dieser Welt. Doch das konnte nicht sein. Warum sollte man ihn



dann weiterhin derart lange durchfuttern? Und das noch in so
schweren Zeiten.

Schwere Zeiten, dachte der alte Mann. Ob der Krieg schon voriber
ist? Und wenn ja, wer hat gesiegt? Haben die Schwarzpelze
tatsachlich die kaiserlichen Armeen bezwingen und das Mittelreich
Uberrennen kénnen?

Immer wieder stellte er sich diese Fragen und fand natirlich keine
Antworten darauf Dennoch malte er sich aus, was flir Konsequenzen
unterschiedliche politische Entwicklungen fiir ihn haben wirden. Es
gab viele denkbare Mdglichkeiten, und so halfen ihm die
Gedankenspiele, den Verstand nicht vollig zu verlieren.

Gerade hatte er sich Uber Stunden einen neuen méglichen Gang der
Dinge erdacht, da wurde die Tir zu seiner Zelle plotzlich
aufgerissen.

Dieses Mal war er derart in seinen Uberlegungen versunken
gewesen, dass er die Wachen nicht hatte kommen héren. Er wurde so
brutal aus seinen Gedanken gerissen, dass ihm beinahe das Herz
stehen blieb. Keuchend hielt er sich die Brust.

Wie blind starrte er auf das leuchtende Rechteck in der schwarzen
Wand. Es dauerte eine ganze Weile, bis er die Umrisse einer Person
erkennen konnte, die dort stand und auf ihn herabsah. Mit
zusammengekniffenen Augen versuchte er, klarer zu sehen. Noch
immer stand sie in der Tur und schien auf etwas zu warten. Sie war
sehr grof, ungewohnlich groR. Die Schultern jedoch waren schmaler
als bei den anderen Wachen, und die Silhouette zeigte eine deutliche
Taille. Die Umrisse mehrerer Waffen komplettierten das Bild einer
Kriegerin.

Der Gefangene kannte alle Wachen. Er wusste ihre Namen nicht,
aber er hatte sich gemerkt, wie sie gingen, wie sie sprachen und vor
allem - wie sie rochen. Diese jedoch, da war er sich sicher, war neu.
Noch nie war sie hier unten gewesen.

Misstrauisch legte er die Stirn in Falten. » Was wollt Ihr von mir?«,
fragte er mit krachzender kraftloser Stimme. »Wer seid lhr?«
Hohnisches Lachen kam zur Antwort. Jetzt dréngten sich zwei
weitere Gestalten an der ersten vorbei in den niedrigen Raum. Sie



waren kleine); schienen aber noch kraftiger zu sein. Eindeutig
erkannte der alte Mann den Gestank der Wachen.

Schnell waren sie neben ihm und rissen ihn unsanft hoch. Er hatte
nicht die Kraft, sich zu wehren. Als er unsicher auf seinen schwachen
Beinen stand, zog eine von ihnen ein groRes Schlusselbund vom
Gurtel. Unsanft griff sie nach den Ketten und 6ffnete die Schellen an
Handen und FiRen. Schwerfielen die Eisen zu Boden.

Der alte Mann spurte, wie ihm die Glieder leichter wurden, jetzt, da
das Gewicht der Fesseln fort war. Seine Muskeln, die er so lange
mihsam am Leben gehalten hatte, zuckten, als wollten sie ihn zur
sofortigen Flucht auffordern. Ein angenehmes und gleichzeitig
schmerzhaftes Kribbeln wollte sich ausbreiten, als sein Blut
aufgewuhlt durch seine Adern floss. Doch noch bevor er die neue
Freiheit richtig begriff, hatten grobe Hande ihm erneut Fesseln
angelegt. Die Wachen banden ihm die Hande mit einer ledernen
Schnur auf dcii Riicken. Die FuRe lieRen sie frei.

Wenig spater stieRen sie ihren Gefangenen aus der Zelle. Das erste
Mal seit Jahren betraten seine nackten FuRe etwas anderes als den
kalten, glitschigen Boden seines Gefangnisses. Unzéhlige
Sinneseindriicke Uberfluteten seinen Geist und machten ihn unfahig,
einen klaren Gedanken zu fassen. Er begriff kaum, welchen Weg sie
nahmen, noch, woran er vorbeischritt. All die Jahre hatte er sich
gefragt, wohin man ihn verschleppt hatte und warum. Und jetzt, da
er die Mdglichkeit hatte, endlich zu sehen, wo er gefangen gehalten
wurde, versagte ihm der Verstand den Dienst.

Pl6tzlich trat er ins Freie. Wie ein Schlag traf ihn die kalte Luft, die
unzahlige Geriiche und Gerdusche verwirrten seinen Geist.
Geblendet von der gnadenlosen Helligkeit der vielen Fackeln und
Laternen stolperte er weiter. Ware es nicht tief in der Nacht
gewesen, der alte Mann hé&tte um sein Augenlicht bangen missen.

Immer wieder stieRen ihn die Wachen vorwarts, und mehr als
einmal fiel er dabei zu Boden. Bei in letzten Sturz landete er mit dem
Gesicht mitten in einer Ubel riechenden Platze. Fir einen Moment
packte ihn panische Angst zu ertrinken. Das Gefiihl von Wasser auf
der Haut war so erschreckend unbekannt, dass es ihn beinahe
wahnsinnig machte. Er zappelte nach Leibeskréften und versuchte



sich zu drehen. Dreckiges Wasser drang in Mund und Nase.
Schwarze Flecken tanzten ihm vor den Augen, und erst im letzten
Moment packte ihn eine kraftige Pranke am Kopf und riss ihn
heraus. Wahrend er hustend mit der Bewusstlosigkeit rang, erklang
um ihn herum hohnisches Lachen aus einem guten Dutzend Kehlen.
Dann wurde er weitergezerrt.

Nur langsam gewohnten sich seine Augen an die neue Umgebung.
Er erblickte holzerne Hutten, schlammige Wege und Uberall
Bewaffnete. Einige Wachen erkannte er wieder, doch die meisten der
Ménner und Frauen hatte er noch nie zuvor gesehen. Sie standen am
Rand eines Wegs und blickten ihn mit einem Ausdruck an, den er
nicht deuten konnte. War es Verachtung? War es Neugier?

Immer weiter durch dieses Dorf oder diese Stadt fihrten ihn die
Wichen, bis sie schlieBlich an einem holzernen Stadttor angelangt
waren. Es war aus machtigen Stdmmen gefertigt und mit eisernen
Beschlagen verstarkt worden. Uber und vor diesem Bollwerk standen
weitere Bewaffnete.

Der alte Mann lieR seinen Blick nach oben wandern. Uber ihm
funkelten tausende Sterne am klaren Himmel. Was fir ein herrlicher
Anblick! Es sah aus, als habe jemand einen tiefblauen Samtumhang
mit funkelnden Edelsteinen verziert und ihn tber die Welt gelegt.

Der Alte hatte friiher einmal gelernt, wie man am Stand der Sterne
seine Position erkennen konnte. Doch daflir hétte es mehr Zeit, einen
Sextanten und einen klaren Verstand gebraucht. Jetzt war er zu
nichts mehr in der Lage, als stumpf nach oben zu starren und sich an
der Schonheit der Schépfung zu erfreuen.

Im nachsten Moment vernahm er ein lautes Knarren, und das Tor
schwang nach innen auf Zusammen mit den beiden Wachen und der
Unbekannten schritt er hindurch. Trége fiel das Tor hinter ihnen
wieder zu.

Vor ihnen erstreckte sich eine weite Landschaft. Die Stadt lag auf
einem sanften Hugel, umgeben von hohem Grasland. Rechts und
links neben dem Tor standen Feuerschalen und erhellten die
Umgebung. Nicht weit entfernt begann ein dichter Wald, und am
Horizont waren die Umrisse eines nicht allzu fernen Gebirges zu
erkennen.



Doch auch dieses Mal lieflen die Wachen dem Alten kaum Zeit, sich
zu orientieren. Wahrend einer der Méanner eine Fackel entzindete,
packte die Kriegerin ihren Gefangenen und drehte ihn zu sich. Mit
der Linken zwang sie ihn, den Mund zu 6ffnen. Er war noch zu
verwirrt und schwach, um sich zu wehren. Im nachsten Augenblick
goss sie ihm eine ubelschmeckende Flussigkeit in den Rachen. Er
hustete heftig und hatte fiir einen Moment Angst zu ersticken. Doch
dann splrte er, wie die Substanz seine Kehle herabfloss. Sie fuhlte
sich warm an.

Die Kriegerin betrachtete ihn noch kurz, dann drehte sie sich um.
Eine Wache stieR den Alten vorwdrts. Sie setzten ihren
Wegzielstrebig fort, und bald tauchte die Gruppe in den nahen Wald
ein. Schlagartig wurde es wieder dunkler. Es erinnerte ihn an seine
Zelle. Ein seltsames Gefliihl von Geborgenheit umfing ihn. Die
feuchte Luft schmeichelte seiner Haut und nahm ihm einen Teil
seiner Verwirrung. Jetzt, wo Ruhe die vier Gestalten umfing und er
nur noch die Schritte und das Atmen seiner Begleiter vernahm,
erholte sich sein Geist rasch. Langsam keimte in ihm die Frage, was
sie eigentlich von ihm wollten. Warum wurde er jetzt aus seiner Zelle
geholt und in den Wald gefuihrt? Es sollte nicht lange dauern, bis er
eine Antwort auf seine Fragen bekam.

Er spirte, wie seine Muskeln immer mehr ihrer alten Kraft
zurickgewannen. Trotz seiner Bemuhungen wahrend der
Gefangenschaft hatte er erwartet, viel schneller auRer Atem zu sein.
Das war also der Sinn des Trankes gewesen. Offenbar hatte man
kein Interesse daran gehabt, ihn tragen zu mussen.

Nach einer guten halben Stunde bog die Fremde, die die kleine
Gruppe anfiihrte, plétzlich vom Weg ab. Die Wachen stiel3en ihren
Gefangenen hinterher und folgten dann selbst. Auf einem schmalen
Trampelpfad drangen sie nun tiefer in den Wald vor. Bald schon
stieg der Pfad an, und hier und da waren Felsen zu erkennen, die aus
dem Erdreich wuchsen. Der Wald wurde lichter.

Nach einigen Stunden des Marschierens wurde es flr den alten
Mann immer unertraglicher. Hatte er die Belastung seiner
schwachen Muskeln durch die Wirkung des Tranks zu Beginn kaum
gespdirt, war sie nun zu einer Tortur geworden. Immer wieder knickte



er weg und musste von den Wachen auf die Beine zuriickgeholt
werden.

Als er schlieflich zum vierten Mal zusammenbrach und sich trotz
wiitender Beschimpfungen und Schlédge nicht wieder aufrichten
konnte, beschloss die Fremde, ein Lager flr die Nacht zu errichten.

Schnell hatten die Wachen grobe Decken ausgerollt und ein Feuer
entfacht. Interessiert beobachtete ihr Gefangener, wie geschickt sie
dabei zu Werke gingen und wie viel Nutzliches sie bei sich trugen,
ohne schwerbeladen zu wirken.

Ihn selbst lehnten die Wachen unsanft an einen kahlen Baum. Mit
einem langen Seil banden sie ihn an den Stamm. Danach setzten sie
sich um das Feuer und beachteten ihn nicht weiter. Sie unterhielten
sich lange und laut in der fremden Sprache.

Er verstand nur Fetzen der gesprochenen Worte. Schnell schien es
ihm, als ginge es bei ihrer Unterhaltung nicht um ihn. Er hérte schon
bald nicht mehr zu. Stattdessen neigte er sich, soweit es seine
Fesseln zulieRen, und blickte zwischen den Asten hindurch in den
tiefschwarzen Nachthimmel. Wo war er?

Blinzelnd versuchte er, in dem Haufen glitzernder Lichter eine
Struktur zu erkennen. Aber ohne die nétigen Hilfsmittel hatte er
keine Chance, seine Position zu bestimmen.

Enttduscht und erschopft schloss er die Augen. Trotz aller
Anstrengung und Qual, die dieser Weg fiir ihn brachte, war er froh.
Es wirde sich etwas andern, egal wie es ausging. Genusslich sog er
die klare, frische Luft ein und fuhlte, wie sie seine Brust fiillte. Schon
im nachsten Moment war er eingeschlafen.



Kaprifer I

Ein warmer Wind blies (iber den Weg, der durch das fruchtbare
Greifenfurter Land zu dem kleinen Dorf Dunkelbach fiihrte. Zu
beiden Seiten des Pfades stand alles, wie blich Anfang Rahja, in
vollem Grn.

Das kleine Dorf am Ende des Weges trug seinen Namen nicht ganz
zu Unrecht, obwohl er schlimmer klang, als er gemeint war. Nicht,
dass dieses Ortchen besonders gefahrvoll oder von unheiligen
Kréften durchsetzt war, nein, der Name Dunkelbach rihrte einzig
und allein von der Farbe des kleinen Rinnsales hei das sich nahe dem
Dorf durch die griinen Hiigel schléngelte.

Wie die fast schwarze Farbe des Baches zustande kam, wiissten
wohl nur die Gétter. Die Bewohner von Dunkelbach hatten jedenfalls
keine Erklarung dafir. Sie wussten nur, dass der Bach durch die
Ruinen der Siedlung floss, die fruher einmal hier gestanden hatte,
und daher war er ihnen so unheimlich, dass sie es vermieden, sein
Wasser zu schopfen. Der alte Brunnen inmitten des Dorfs erlaubte
diese vorsichtige Haltung.

Auch Isinde Morgenrot hatte fiir die Farbe des Baches keine gute
Erklarung. Die Heilerin des Dorfs war heute, wie so oft, im nahen
Wald unterwegs, um nach heilkraftigen Pflanzen zu suchen. Aus der
Entfernung hatte man sie, sowie sie dort durch den Wald wanderte,
fur eine Elfe halten kdnnen. Dieser Eindruck verstarkte sich, wenn
der Betrachter ihrer groflen dunkelbraunen Augen und der feinen
Zige ihres Gesichtes gewahr wurde. Auch ihre langen, nussbraunen
Haare und der schlanke Kdrper mit den kleinen, festen Briisten und
der schmalen Hufte konnten einen Bewunderer an die sagenhaften
Elfen des Waldes erinnern. Doch der Kundige erkannte an der Form
ihrer Ohren, dass sie keine Tochter dieses Volkes sein konnte, denn
diese waren zwar ebenfalls nahezu perfekt geformt, aber doch
zweifellos menschlich rund.



Diese ungewohnliche Schonheit war einer der Griinde, warum John
seine Arbeit fiir einige Augenblicke unterbrach, um die junge Frau
zu beobachten, als sie in einiger Entfernung von ihm durch den Wald
kam. Er ging in die Hocke und stellte das Biindel Feuerholz ab, das
er bisher gesammelt hatte. Hinter einem Busch verborgen, verharrte
er. Diese Frau faszinierte ihn, und das lag nicht nur an ihrer
Schénheit. Seitdem sie ihn von einer schweren Verletzung geheilt
hatte, hatte er mehrfach versucht, ihr etwas naher zu kommen. Doch
mit Méannern hatte sie bis zum heutigen Tage erstaunlicherweise
wenig anzufangen gewusst, es sei denn, sie hatte sich ihrer Wunden
und Gebrechen annehmen missen. Wenn jemand ihr schéne Augen
machte, zog sie sich stets scheu zuriick. Wahrscheinlich waren die
Annéherungen zu grob und plump.

Isinde beschaftigte sich offenbar lieber mit der Schonheit der Natur,
von der es um das Dorf herum reichlich gab. John, der selbst Stiinden
um Stunden hier drauRen verbrachte, konnte das gut nachvollziehen.
Aber er bedauerte es sehr, die Aufmerksamkeit der jungen Frau noch
nie erhascht zu haben.

Trotz ihrer manchmal seltsamen Art und dieser Distanz war sie ein
fester Teil der Dorfgemeinschaft. Ihre Herkunft allerdings blieb fiir
die Bewohner des Dorfs ein Geheimnis. Sie war erst vor gut zwei
Jahren in Dunkelbach aufgetaucht. Verdngstigt und ohne
Erinnerungen an das, was hinter ihr lag, hatte die alte Heilerin
Luinde die junge Frau damals im Wald gefunden. Die weise Frau
hatte sofort erkannt, dass der jungen Frau Schreckliches widerfahren
sein musste, und so nahm sie sich ihrer an. Das arme Ding war
offensichtlich nicht nur koérperlich, sondern auch im Geist schwer
geschunden worden. Sie hatte nicht mehr bei sich gehabt als einen
grofRen Stecken, mit dem sie sich die wilden Tiere vom Leib gehalten
hatte, und die zerrissene Kleidung, die sie am diinnen Kdrper trug.

Es hatte einige Monate gedauert, bis Isinde ihre Angste ablegte und
Vertrauen in die Menschen des Dorfs fand Sie zeigte dann jedoch
erstaunlicherweise schnell eine hohe Zuneigung zu anderen
Menschen und eine groRe Hilfsbereitschaft. Bald stellte sich heraus,
dass sie Uber groBes Geschick im Umgang mit Krankheiten und



Verletzungen verfligte, und so nahm Luinde die junge Frau
kurzerhand in die Lehre.

Isinde lehnte mittlerweile an einem méchtigen Baum und blickte
scheinbar gedankenverloren in die Ferne. John war nur etwa hundert
Schritt von ihr entfernt, aber er war Uberzeugt, dass sie ihn nicht
entdeckt hatte.

Luinde hatte schon sehr bald beobachtet, dass Isindes Heuerfolge
tiber das hinausgingen, was durch geschickte Finger und klug
gewdhlte Kraduter erklarbar war. Ihren Verdacht, dass in der neuen
Gehilfin ein Funken magischer Macht schlummerte, hatte sie
allerdings zunéchst nur wenigen Dorfbewohnern mitgeteilt. John
hatte erst spater davon erfahren. Heute wussten es alle im Dorf; und
sie waren froh, wieder jemanden mit magischen Féahigkeiten in ihren
Reihen zu haben. Friiher einmal hatte ein echter Magier in
Dunkelbach gelebt. John selbst hatte ihn allerdings nicht mehr
kennengelernt, da er erst spater zu der Dorfgemeinschaft gestoRRen
war. Isinde spurte diese Zuneigung der Menschen natirlich, und
manchmal erzéhlte sie mit leuchtenden Augen von den Geschichten,
die sie Uber mdachtige Zauberer gehort hatte. Ein paarmal hatte sie
mit Luinde und anderen &lteren Mannern und Frauen im Dorf tber
die Vorstellung gesprochen, wie es wohl ware, wenn sie bei einem
Zauberer in die Lehre gehen wirde. Diese Vorstellung liel3 sie jedes
Mal ins Schwéarmen geraten. Sie hoffte offensichtlich darauf, eines
Tages jemanden zu finden, der ihre Ubernatirlichen Kréfte fordern
konnte, und das konnte fiir das ganze Dorf von Nutzen sein.

John beobachtete die Heilerin noch einen Moment, bis sie sich
wieder von dem Baum ldste und ihre Suche fortsetzte. Isinde blieb
ihm unheimlich. Als vor etwa einem halben Gotterlauf die alte
Luinde spurlos verschwunden war, hatte er gleich ein ungutes Gefuhl
gehabt. Bis heute war sie nicht wieder aufgetaucht. Es hatte keine
Spuren gegeben, fast so, als wére sie vom Erdboden verschluckt
worden. Wilde Tiere waren die Erklarung gewesen, mit der sich
schlieRlich alle zufrieden gaben. Aber ein merkwirdiges Gefihl
blieb zumindest bei ihm bestehen.

Doch auch er selbst hatte heute noch einiges zu tun und keine Zeit,
sich mit triben Gedanken die Zeit zu stehlen. Er nahm das Bindel



Holz wieder auf und erhob sich. Sein Blick wanderte iber die Felder,
die sich vor dem Wald auf niedrigen Hiigeln erstreckten. Auf der
kleinen Landstral3e, die sich zwischen den Feldern dahinzog, naherte
sich eine Kutsche dem Dorf. Das groRe Geféhrt wurde von zwei
Pferden gezogen, und auf dem Bock saflen zwei Gestalten. In das
kleine und verschlafene Dunkelbach hatte sich seit Monden kein
Fremder mehr verirrt, denn es gab hier nichts, was Géste locken
kénnte. Der Weg fiihrte auf der anderen Seite des Dorfs nicht einmal
weiter, sodass ein Wanderer entweder umkehren oder sich durch die
Wildnis schlagen musste, wenn Dunkelbach nicht sein Ziel war.

John beschloss abzuwarten, was die Fremden in diese Gegend trieb.
Ihr AuReres war jedenfalls schon allein dazu geeignet, im Dorf fir
einige Unruhe zu sorgen, denn so etwas sah man nicht alle Tage. Es
fing damit an, dass die beiden von vollig entgegengesetzter Statur
waren. Der Lenker war bestimmt (iber zwei Schritt grol3 und hatte ein
Kreuz, so breit wie ein Wagenrad. Die Arme sahen aus, als kdnne er
damit einen Oger erwurgen, und die Beine waren so dick und
standhaft wie Baumstamme.

Sein mittellanges Haar hing ihm in verfilzten Stréhnen (ber den
Nacken und die Schultern, und dessen undefinierbare Farbe, die am
ehesten mit der von Schlamm zu vergleichen war, verstéarkte das Bild
eines Wilden aus den Bergen. Die Axt, die er in einer Lederschlaufe
auf dem Rucken trug, lieB nicht gerade auf einen edlen Krieger
schlieBen. Sie war Uber einen Schritt lang und wirkte eher wie das
Werkzeug eines Holzféllers denn wie eine der Kriegsgottin Rondra
geféallige Waffe. Doch seine Kleidung passte nicht zu einem
Holzfaller auf der Suche nach Arbeit. Er trug eine schlichte, aber
sicher nicht billige Lederhose, schwere Stiefel und eine schwere, mit
Nieten verstarkte Weste, die fast schon als Harnisch gelten konnte,
so dick und starr wirkte das Leder. Das schmucklose Kurzschwert,
das an seinem breiten Girtel baumelte, und der ungepflegte Kinnbart
vervollstdndigten das Bild eines Soldners.

Sein Begleiter war vollig anders anzuschauen, und doch meinte
John eine gewisse Ahnlichkeit zwischen den beiden Mannern zu
erkennen. John schatzte ihn auf héchstens acht Spann grof3. Er hatte
kurze, schwarze Haare und einen langen Bart von gleicher Farbe.



Seine Haut war deutlich dunkler als die des Hiinen, seine Ziige etwas
schérfer geschnitten und die Nase ein gutes Stiick grofer. Sie
erinnerte stark an den Schnabel eines Raubvogels.

Auch die Kleidung hétte unterschiedlicher kaum sein kdénnen. Ein
kundiger Schneider hatte graue und schwarze Stoffe verwendet, um
far ihn eine feine Hose und eine Weste zu fertigen. Ein strahlend
weiBes Seidenhemd, lugte unter der Weste hervor und gab dem
Mann etwas Erhabenes. Um seinen Stand noch weiter zu
unterstreichen, trug er einen feuerroten Umhang, der tber und uber
mit geheimnisvollen Symbolen in schwarzer und silberner Farbe
verziert war. Einzige Waffe schien ein langer Stab aus dunklem Holz
zu sein, der an beiden Enden in glanzenden Kappen endete. Es blieb
abzuwarten, was solche Leute in dem friedlichen Dunkelbach
wollten.

John blickte missmutig auf seinen Haufen Feuerholz. Ihm gefiel es
nicht, wenn Fremde in das Dorf kamen. Er schulterte sein Biindel
und machte sich daran, ins Dorf zuriickzukehren. Und er nahm sich
vor, die Neuankdmmlinge im Auge zu behalten.

Um Vehin Jaldorns Stimmung war es bestens bestellt. Jetzt hatten
sie es endlich geschafft. Heute schon wirde er die Nacht in einem
richtigen Bett verbringen und nicht wieder im Freien schlafen
mussen. Den Magier frostelte es bei dem Gedanken. Sehr bald wirde
sich zeigen, ob er die alten Aufzeichnungen richtig interpretiert hatte.
Es konnte gar nicht anders sein, davon war er vollig Uberzeugt.
Andernfalls hatte er auch nicht so viel riskiert. Die Reise hierher
hatte ihn einen guten Teil seines Vermdgens gekostet. Aber wenn er
sich nicht véllig irrte, wirde es sich wirklich lohnen.

»He da, sag an, Briderchen, ist das da vorne dieses von den Gottern
verlassene Kaff Dinkelbach?« Brogg hatte seinen Bruder unsanft
angestoRen und deutete nun mit ausgestrecktem Arm auf die kleine
Siedlung, die eben vor ihnen aufgetaucht war.

»Dunkelbach«, gab der Magier zuriick. »Ja, das ist unser Ziel,
jedenfalls ist das der richtige Weg, und soweit ich weil3, gibt es im
Umkreis von mindestens zehn Meilen kein anderes Dorf Und nenn
mich nicht Bruderchen. Vor allem nicht, wenn jemand zuhdrt, ist das
klar? Vergiss nicht, dass ich der Altere von uns beiden bin.« Die



letzten Worte hatte Vehin recht leise gesprochen und ihnen einen
lauernden Unterton gegeben. Brogg gab zur Antwort nur ein
Grunzen von sich.

Die beiden Bruder hatten sich erst vor wenigen Monden wieder
zusammengetan. Wahrend sich Velin in Festum in seine Studien
versenkt hatte, hatte sich Brogg als Séldner auf den Schlachtfeldern
Aventuriens verdingt.

Wenig spater hatten sie die Palisade erreicht, die sich schitzend um
das Dorf zog, und lenkten ihren Wagen durch das offene Tor. Zu
ihrer Rechten lag ein groRes, lang gezogenes Gebdaude mit einem
runden Anbau. Rhythmisches H&mmern von Metall auf Metall und
der dichte Rauch, der aus dem dicken Schornstein in den blauen
Sommerhimmel stieg, verrieten, dass dies die Dorfschmiede war.

Erstaunlicherweise waren die meisten der etwa zwanzig Hauser
innerhalb der Palisaden aus festem Stein erbaut. Abgesehen von der
Schmiede war keinem der Hauser seine Verwendung anzusehen. Im
Zentrum der Kkleinen Siedlung lag ein Dorfplatz mit einem Brunnen.

Dort stellten die Neuankdmmlinge ihre Kutsche ab. Als Velin und
Brogg sich umsahen, zeigten sich immer mehr Dorfler und schauten
neugierig und vorsichtig zugleich, wer da in ihr Dorf gekommen war.
Schnell hatten sich mehr als zwei Dutzend Menschen versammelt.
Velin trat ihnen entgegen und lachelte. »Sagt an, ihr braven Leute,
wo finde ich den Dorfvorsteher?«

Es dauerte einen Moment, bis jemand antwortete. Die Menschen
schienen fasziniert von der Erscheinung der beiden Fremden.

»Dort misst Ihr fragen, das ist sein Haus!«, rief schlieBlich ein
junges Madchen und deutete mit ausgestrecktem Arm auf das gréBte
Gebdude am Platz. Velin drehte den Kopf in die angegebene
Richtung und nickte. »Danke«, gab er knapp zuriick. »Komm,
Brogg, wir gehen«

Der Soldner, der bisher unbewegt neben ihm gestanden hatte, folgte
seinem Bruder Uber den Dorfplatz. Die gaffende Menge lielen sie
hinter sich.

Die Tur zum Haus des Dorfvorstehers stand offen, und so traten
Velin und Brogg ohne Umschweife ein. Sie fanden sich in einem
grofRen Raum wieder, der ein wenig an eine Gaststube erinnerte. Er



bot genug Platz und auch die entsprechenden Sitzgelegenheiten fir
bestimmt drei Dutzend Menschen. In der Mitte war ein langer Tisch
aufgebaut, der von hdlzernen Banken flankiert wurde. Mehrere
Tiren flhrten tiefer in das Gebdude, und eine Treppe in der Ecke
ermdglichte den Zugang zum ersten Stock. Zu sehen war im Moment
niemand, doch Gerdusche aus den Tiefen des Hauses zeigten an, dass
hier gearbeitet wurde. Gerade wollte sich Velin einer der Tiren
zuwenden, da schwang sie auf. Eine Frau mittleren Alters betrat den
groBen Raum. Sie hatte ergrautes Haar, und ihr rundliches Gesicht
trug deutliche Spuren der Zeit. Dennoch wirkte sie freundlich, als die
anfangliche Uberraschung aus ihrem Blick gewichen war. »Oh, wir
haben Géstel«, sagte sie und trocknete sich die Hande an ihrer
Schiirze ab. »Travia zum Grulle! Mein Name ist Alissa.« Sie
verbeugte sich. »Seid willkommen in Dunkelbach, Herr ...«

Wihrend Brogg an der Eingangstiir stehen blieb, machte Velin
einen Schritt auf Alrissa zu. »Angenehm, antwortet er. »Mich nennt
man weithin Velin Jaldorn, Meister magischer Kiinste und Gelehrter
auf vielerlei Gebieten.« Er hob ein wenig das Kinn und stellte seinen
Stab auf. »Und das hier ist mein Begleiter, Brogg der Barenwirger
vom Born. Er ist einer der gréften lebenden Krieger und einer der
tapfersten Recken der Herrin Rondra auf Dere!«

Genusslich sah Velin zu, wie sich Alrissas Augen weiteten und sie
ihn fr einen Moment voller Neugier und Ehrfurcht anstarrte.

»lch werde erwartet. Wo ist euer Dorfvorsteher?«

»Mein Herr? Er wollte heute Morgen nach der Ernte sehen,
antwortete die Frau. »Ich kann ihn sofort holen. Aber darf ich den
Herrschaften vielleicht zunédchst etwas zu trinken anbieten? Ihr seid
sicher durstig.«

»Nein, eigentlich mdchte ich ...«, begann Velin, bis Brogg ihn mit
einem vernehmlichen R&uspern unterbrach. Der Magier verdrehte die
Augen. »Nun gut. Ich hétte gern ein geminztes Wasser und fir
meinen Begleiter ein kréftiges Bier.«

Alrissa lachelte. »Gerne. Setzt Euch doch. Ich bin gleich zuriick.«
Wahrend sie wieder hinter der Tur verschwand, durch die sie
gekommen war, nahmen die beiden Bruder an der Tafel Platz. Das
Holz knarrte, als der Soldner seinen massigen Korper darauf



niederlieB. »Brogg der Barenwirger vom Born? Meinst du nicht,
dass du etwas zu dick aufgetragen hast, Bruderherz?«, fragte er nach
einem Augenblick.

»Nein. Ganz und gar nicht. Erstens kann man das bei deiner Statur
durchaus glauben, und zweitens kann es sicher nicht schaden, wenn
die Leute hier einen gesunden Respekt vor uns entwickeln. Ich will
nicht wie irgendein dahergelaufener Scharlatan aufgenommen
werden, vor dessen faulem Zauber sich niemand flrchtet. Nein, nein.
Ich mochte mit dem nétigen Respekt behandelt werden. Und einen
solchen Begleiter zu haben, macht aus mir eine noch respektablere
Person.«

Wieder schwang eine der hinteren Tiren auf, und Alrissa betrat den
Raum. Geschickt trug sie zwei volle Becher heran und stellte sie auf
der holzernen Tafel ab. »Ich hoffe, es wird Euch munden«, sagte sie
und verbeugte sich.

»Ja, ja, es wird schon«, gab Velin zuriick. »Aber nun schaff mir
deinen Herrn heran. Ich habe Wichtiges mit ihm zu besprechen.«

»lch mache mich sofort auf den Weg!«, versprach Alrissa und war
schon im n&chsten Moment durch die Eingangstir verschwunden.

Velin nahm einen tiefen Schluck kaltes Wasser und seufzte
erleichtert, »So weit, so gut«, sagte er halblaut und lehnte sich
zurlick. Er blickte an seinem Bruder vorbei nach drauflen. »Um der
Frage vorauszugreifen, die du mir sicher sonst gleich gestellt hattest:
Ich will unser Verwandtschaftsverhaltnis nicht verleugnen, aber es
muss auch keinem auf die Nase gebunden werden.«

»Wie du meinst, Bruderherz.« Der S6ldner nahm seine grofle Axt
mit dem sehr breiten und schartigen Blatt aus der Lederschlaufe und
legte sie vor sich auf den Tisch. Der Stiel der Waffe war
ungewohnlich dick und mit Leder verschiedener Tiere umwickelt,
was ihr ein noch bedrohlicheres Aussehen verlieh.

Brogg drehte sich um und betrachtete den Raum genauer. Das
Gebdude sah sehr solide gebaut aus. Wer das getan hatte, der
verstand sein Handwerk. Gute Steineiche war hier verwendet
worden. Brogg hatte Ahnung von Holz, zumindest von den
nordischen Sorten. Der Eindruck, den seine Holzfélleraxt vermittelte,
war nicht vollig falsch. Viele Jahre lang hatte er in den Wéldern des



Bornlands Holz geschlagen, und er war nicht eben ungeschickt darin
gewesen. Erst sein Bruder hatte ihn auf die Idee gebracht, einen
eintraglicheren Weg des Geldverdienens einzuschlagen, der
wiederum dem Fallen von Baumen nicht unéhnlich war. Nur dass er
seine Axt seitdem nicht mehr in Holz trieb, sondern in Fleisch und
Knochen. Und auch darin hatte er sich recht schnell als durchaus
begabt erwiesen.

Der Soldner griff ohne hinzusehen nach seinem Bierkrug und nahm
einen kréftigen Schluck, Der Gerstensaft war nicht so schlecht, wie
er zunachst beflirchtet hatte. Schon zu lange hatte er nichts Gutes
mehr seine Kehle herunterflielen lassen, und so genoss er jeden
Tropfen des malzigen Getranks. Die letzten Monde waren voller
Entbehrungen gewesen, womit er nicht die Zeit meinte, seit er seinen
Bruder wiedergetroffen hatte. Schnell verscheuchte er die
aufkommenden Gedanken mit einem weiteren tiefen Schluck. Es
lagen unangenehme Taten vor ihm, da wollte er sich nicht mit der
Vergangenheit belasten.

Hier lieR es sich sicher erst einmal einige. Zeit aushalten. Ein Dorf
mit gutem Bier konnte ja so schlecht nicht sein, und freundlich waren
die Menschen hier anscheinend auch.

Ein lauter Knall schreckte ihn aus seinen Gedanken. Die Tur war
aufgestoRen worden, und ein unbekannter Mann, gefolgt von Alrissa,
betrat den Raum. Er war knapp unter zwei Schritt gro3 und kréftig
gebaut. Die besten Jahre hatte er allerdings schon langer hinter sich
gelassen, was man an dem deutlichen Bauchansatz und den ergrauten
kurzen Haaren erkennen konnte.

Er wirkte, als packe er immer noch Uberall dort an, wo es nétig und
mdoglich war. Die natlrliche Autoritét, die er ausstrahlte, machte ihn
zu einem geborenen Anfiihrer, und der Soldner fuhlte sich
unweigerlich an den Offizier erinnert, der seinem Haufen im
Orkkrieg vorgesetzt gewesen war. Adalwin hatte der geheil3en,
Freiherr von irgendwas. Nun ja, die Orkpfeile waren damals weder
von seiner Autoritdt noch von seinem Adelsrang davon abgehalten
worden, ihn Uber das Nirgendmeer zu schicken. Auch nach dem
Krieg hatte Brogg viel mit Offizieren zu tun gehabt. Allerdings



waren diese Erfahrungen bei Weitem nicht immer die besten
gewesen.

Der Mann straffte sich, als er die beiden Briider erreicht hatte, und
deutete eine knappe Verbeugung an. »Die Zwdlfe zum Grul’, meine
Herren. Ich bin Igbert Soff Mir obliegt die Verantwortung fur dieses
Dorf und seine Bewohner. Ihr seid Magister Jaldorn? «, er blickte
den Magier an, dieser nickte knapp. »Ausgezeichnet, ich bin
natlrlich von meinem Herren, dem edlen Baron Baldur von Plaue,
tiber Euch und Euer Anliegen informiert worden. Leider wusste ich
nicht, wann genau Ihr unser Dorf mit Eurer Anwesenheit beglicken
wiirdet. Verzeiht mir diese Nachlassigkeit.«

»Gut, gut. Sei's drum! Wenn lhr informiert worden seid, dann wisst
Ihr, worum es mir geht. Kommen wir also gleich zum
Geschéftlichen.« Velin deutete mit der linken Hand auf einen der
freien Pl&atze neben Brogg. »Setzt Euch doch.«

Igbert z6gerte kurz, sein Blick verharrte fur einen Augenblick auf
der machtigen Axt, die immer noch in der Mitte der
Tischplattethronte, setzte sich dann jedoch, ohne etwas zu dieser
Unhoflichkeit zu sagen.

»Alrissa, bring mir doch bitte auch ein Bier.« Der Dorfvorsteher
wandte sich an den Zauberer. »Gut. Das Haus, das Ihr sucht, steht in
der Tat noch. Es liegt sogar in dem Teil, der nach dem Orkkrieg
wieder mit einer Palisade umschlossen worden ist...

»... die bei weitem noch nicht fertig ist und keinen raudigen Goblin
aufhalten konnte!«, warf Brogg von der Seite ein.

»Wir hatten hier seit dem groBen Krieg keine Probleme mehr mit
Orks oder Goblins. Und wir haben Wichtigeres zu tun, als uns mit
den Palisaden zu beschaftigen«, gab Igbert mit einem mirrischen
Seitenblick zurick.

Brogg gab ein verdchtliches Grunzen von sich. »Wie Ihr meint.«

»Das Haus steht also noch und ist auch sonst so weit in Ordnung?«
Velin wollte keine Diskussionen Uber den Krieg und die Gefahrdung
durch Orks und anderes Geschmeill aufkommen lassen. Der
Dorfvorsteher war kurz davor gewesen, sich mit Brogg auf ein
Streitgesprach einzulassen, und Velin wusste, wie lange es dauern
konnte, wenn sein Bruder erst mit alten Geschichten anfing.



Igbert widmete nun dem Magier wieder seine volle
Aufmerksamkeit. »Ja, es scheint, als habe der gute Meister
Winkelfried das Haus vor seiner Flucht auf irgendeine Art vor
Verfall geschiitzt.

Sicher liegt ein Zauber auf dem Geméuer.« Der Dorfvorsteher hatte
seine Stimme bei den letzten Worten gesenkt. »Aber das ist fir Euch
sicher keine Uberraschung, nicht war?«

»Nein, in der Tat hatte ich mit so etwas gerechnet«, behauptete
Velin. »Nun, wie Ihr ja sicher wisst, habe ich bereits mit dem Baron
tiber das Haus verhandelt. Ihr kennt den Preis fiir das Haus und alles
was darin ist?«Velin biss sich auf die Lippen, den Inhalt hatte er
nicht noch einmal erwéhnen missen.

Igbert Solf dachte kurz nach, dann antwortete er. »Fiinfzig
Goldstiicke waren ausgemacht, soweit ich mich erinnere. Wir wéren
sehr dankbar, wenn wieder ein Meister der hohen Kinste in unserer
Mitte leben wiirde. Und ein so vortrefflicher Krieger zudem.« In dem
letzten Satz klang deutlicher Hohn mit.

Brogg sprang auf »Was erlaubst du dir eigentlich, du Wirstchen?!
Ich zeig dir gleich mal einen vortrefflichen Krieger!«

»Setz dich wieder!«, fuhr sein Bruder ihn an, bevor er ruhiger
weitersprach. »Wir sind neu hier und wollen uns doch gut betragen.
Ich bin sicher, der Dorfvorsteher hat es ernst gemeint und wollte dir
nur seinen Respekt zollen. Finfzig Goldstiicke waren ausgemacht
und sind ein annehmbarer Preis.« Velin &rgerte sich sehr tiber seinen
Bruder und machte das mit einem eisigen Blick klar. Er wollte hier
schlieflich einige Zeit wohnen, und das sollte nicht mit einer
Schlagerei beginnen, schon gar nicht mit dem Dorfvorsteher.

Ein Handschlag besiegelte das Geschéft, das anschliefend noch mit
einem Krug Bier begossen wurde. Zu guter Letzt wechselten noch
ein Sack Minzen und ein zusammengerolltes Schriftstiick den
Besitzer.

»Mit einem Schlissel kann ich leider nicht dienen. Ich hoffe, das
macht keine Umstande. Wenn lhr wollt, kann ich den Schmied
beauftragen, die Tur fur Euch zu 6ffnen und ein neues Schloss
anzufertigen.«



»Nein danke, das wird nicht noétig sein. Es gibt andere Mittel und
Wege.« Velin stand auf und bedeutete seinem Bruder, ihm zu folgen.
»lch wiinsche Euch noch einen schdnen Tag. Wir werden uns nun
zuriickziehen und unser neues Heim begutachten. Die Zwolfe mit
Euch.«

»Wartet!« Igbert stand auf »Ich begleite Euch natirlich!«

Der Zauberer nickte und ging zlgigen Schrittes aus dem
Schankraum. Der Dorfvorsteher folgte ihm. Brogg trank sein Bier in
einem Zug aus, nahm seine Axt vom Tisch und ging langsam
hinterher.

Er war gespannt zu erfahren, was seinen Bruder hierhergetrieben
hatte, und vor allem, welche Rolle dieses Haus in seinen Planen
spielte. Sollten die Vermutungen zutreffen, die erhegte? Bisher hatte
sich Velin sehr zurlickgehalten, ihm etwas von seinem Geheimnis zu
offenbaren.

KaPrifEL 2

Den ganzen nachsten Tag ging es weiter bergauf Uber Teile der
Strecke trugen die Wachen ihren Gefangenen, weil er auch an
diesem Tag schnell am Ende seiner Kraft war Als die Sonne hinter
den nahen Bergen versank, waren sie bereits in baumloser Steppe
angelangt. Vor ihnen erhob sich jetzt ein steiler Aufgang. Dieser
Weg war bei Dunkelheit nicht zu begehen. Hoch oben sah man im
letzten Licht des Tages einen Kultplatz. Grof3e Steine standen dort in
einem Kreis, und in ihrer Mitte brannte ein Feuer

Auch in dieser Nacht wurde das provisorische Lager unterfreiem
Himmel aufgeschlagen. Den alten Mann warfen die Wachen achtlos
zu Boden. Kurz daraufsahen sie sich fragend um und richteten dann
einige Worte an die Fihrerin der kleinen Gruppe.

»Lasst es gut sein«, antwortet diese in der Sprache des Alten. Die
Wachen schienen sie dennoch zu verstehen. »Wo soll er hinlaufen?



Seht ihn euch an.« Sie deutete auf den zusammengesunenen Greis.
»Der kann sich kaum noch auf seinen diinnen Beinen halten. Es
reicht, wenn ihr ihm die Beine bindet und ihn nicht aus den Augen
lasst.« Etwas leiser fligte sie hinzu: »Morgen sind wir das Problem
sowieso los.« Ein bosartiges Grinsen entbloite eine Reihe gelblicher
Zahne. Dann lachte siefinster auf und die beiden Wachen fielen mit
ihren kehligen Stimmen ein. »Dieses Opfer wird den Schwarzpelzen
zeigen, dass wir auf ihrer Seite stehen.«

Beinahe mitleidige Blicke fielen auf ihren Gefangenen, der
regungslos auf dem steinigen Boden kauerte.

»lch habe gehdort, dass sie ihren Opfern bei lebendigem Leibe den
Wanst aufreiBen und die Gedarme an ihre Hunde veifiittern«, sagte
die Kriegerin zum Boden gewandt. Doch als sie bemerkte, dass der
alte Mann keine Notiz von ihren Worten nahm und nur glasig vor
sich hinstarrte, schittelte sie den Kopf »Was soll's! Sein Geist
scheint bereits auf dem Weg in die Niederhollen zu sein.« Sie drehte
sich um und vollfihrte eine wegwerfende Geste mit der Rechten.
»KUmmern wir uns ums Lager.«

Bereits zum dritten Mal klopfte Velin mit seinem Stab vorsichtig
gegen die schwere Eichentlr, die ihm und seinem Bruder den
Zugang zu ihrem neuen Haus verwehrte. Das steinerne Gebdude lag
am Dorfplatz und damit inmitten der anderen Hauser. Fenster hatte
es keine, nur einige SchielRscharten, und so wirkte es eher wie eine
kleine Festung denn wie ein gewdhnliches Haus.

Velin trat einen Schritt zuriick und betrachtete die Tur im Ganzen.
Sie war von normaler Form und wohl auch nicht viel dicker als
ublich, lediglich die metallenen Bé&nder, die sie in den Angeln
hielten, waren aufféllig. Das helle Metall, vermutlich Mondsilber,
zeigte keinerlei Spuren von Abnutzung, keine Kratzer oder Spriinge,
und das, obwohl es schon weit tiber zehn Jahre dort seinen Dienst tat.
Auch waren die Bander nicht geformt wie (blich, sondern endeten in
vielerlei spitzen Veréstelungen, an denen ein begabter Schmied wohl
einige Wochen gearbeitet hatte.



Der Magier kratzte sich am Kinn. Ja, es sah ganz so aus, als seien
seine Befiirchtungen nicht unbegriindet gewesen. Die Tir musste auf
magische Art versiegelt und vor dem Zahn der Zeit geschiitzt worden
sein. Wenn dem so war, hatte das natlrlich auch seine Vorteile. Der
Inhalt des Hauses musste in diesem Fall ebenfalls nahezu
unbeschédigt und vollstdndig sein, die Tdr war schliellich aller
Wahrscheinlichkeit nach der einzige Weg ins Innere.

Gewissheit konnte nur die Magie selber liefern. Velin suchte nach
der rechten Formel. Er wollte, wenn er schon einmal dabei war,
gleich das ganze Haus oder zumindest auch die Schief3scharten und
die Front einer magischen Untersuchung unterziehen. Man konnte ja
nie wissen, ob es nicht noch etwas zu entdecken gab.

Er suchte sich eine Stelle, von der aus er das Haus im Ganzen sehen
konnte, und sammelte seine Kraft. Mit der magischen Formel entlieR
er die astrale Kraft: »Odem Arcanum Sensereil«

Fir einen kurzen Augenblick erschien ihm die Welt aller Farben
beraubt. Nur die Tur leuchtete in einem kraftigen Rot und
signalisierte so, dass hier ein nicht eben schwacher Zauber in Holz
und Metall eingebunden worden war. Um welchen Zauber es sich
aber handelte und wie man diesem begegnen konnte, vermochte ihm
diese Formel nicht zu verraten. Dafir musste er andere Kinste
verwenden. Er wollte sich gerade dem néachsten Zauber zuwenden,
und die Wirkung des alten verblasste zusehends, da meinte er noch
eine Quelle astraler Energie zu erkennen. Irgendwo am Rand seines
Sichtfelds hatte er ein schwaches Leuchten gesehen. Er drehte sich
neugierig um, doch nun war auch der letzte Rest des Zaubers
verflogen, sodass er nichts weiter™ sah als eine Handvoll Dorfler, die
neugierig zu ihm hindbersahen. Die kleine Menschengruppe wirkte
unsicher, als die Aufmerksamkeit des fremden Zauberers plétzlich
ihr galt. Die meisten Dérfler sahen schnell beschdmt zu Boden oder
taten so, als hatten sie auf einmal etwas vollig anderes zu tun, und
machten sich davon. Nur eine sehr hiibsche junge Frau mit langem,
braunem Haar und einem grinen Gewand hielt dem Blick des
Magiers stand und lachelte freundlich.

Velin wand sich wieder der Tir und dem Geb&ude zu. Beobachter
waren ihm in diesem Moment leidlich gleichgultig. Es galt jetzt,



Genaueres Uber die Art der Magie zu erfahren, die hier am Werke
war.

»AnalysArcanstruturl«, sprach er, nachdem er an die Tir
herangetreten war. Vor seinem geistigen Auge erschien ein wirres
Geflecht aus gliihenden Linien und wabernden Féden, wo eben noch
eine Tir gewesen war. Besonders um das Schloss war das Netz sehr
dicht. Feine SchweiBperlen bildeten sieh auf seiner Stirn. Sekunde
um Sekunde verging, wahrend er versuchte, (las Muster zu verstehen
und den Zauber zu enttarnen. Dann brach er den Spruch ab und
drehte sich zu seinem Bruder um, der bisher wie unbeteiligt daneben
gestanden hatte. »Ha! So etwas Einfaches! Simple Magica
Transformatorical Und ih hatte mit einer echten Herausforderung
gerechnet!« Er beruhigte sich ein wenig. »Trotzdem waére ein
Schlussel besser gewesen.«

»Warum das? Hast du nicht eben gesagt, es sei einfach fur dich, die
Tur zu 6ffnen?« Brogg sah mit einem verdchtlichen Ausdruck im
Gesicht auf seinen é&lteren Bruder hinab. Von Magie verstand er
nichts, und er hétte auch gut auf sie verzichten kénnen.

»Dich haben der Krieg und meine Abwesenheit auch nicht gerade
Kliger gemacht. Ich habe nichts Derartiges gesagt. Ich habe nur
festgestellt, dass die Struktur der hier verwendeten Magie simpel ist.
Das heif3t noch lange nicht, dass sie auch leicht Gberwunden werden
kann.«

Als der verdchtliche Gesichtsausdruck noch immer nicht aus
Broggs Antlitz weichen wollte, fuhr Velin verérgert fort: »Stell dich
nicht dummer, als Tsa dich gemacht hat! Das ist wie (berall im
Leben! Nur weil etwas einfach ist, muss es nicht schlecht sein.« Er
stemmte die Arme in die Hifte. »Nimm zum Beispiel deine Axt. Sie
ist unheimlich simpel konstruiert, wenn man sie mit anderen Waffen
vergleicht, und dennoch kannst du mit ihr sehr gut kdmpfen. Oder
nimm einen schweren Riegel, der eine Tir blockiert, um mal etwas
dichter an unserem Problem zu bleiben. Ein Riegel ist wohl eine der
einfachsten Arten, eine Tur zu versperren, und doch kann er nicht
leicht Gberwunden werden, wenn er gut gearbeitet ist.«

»Wie du meinst.« Der Séldner verschrankte die Arme vor der Brust.
»Kannst du die Tur jetzt 6ffnen, oder soll ich sie mit meiner simplen



Waffe einschlagen? Sie sieht nicht gerade wie das Tor eine Festung
aus.«

»lch sollte dich ...« Velin trat einen Schritt auf seinen Bruder zu,
blieb dann aber stehen und lie} den zuvor erhobene Stab wieder
sinken. Horbar atmete er durch.

»Alles, was ich sagen wollte, war: Wenn wir einen Schlussel hatten,
dann konnten wir die Tur 6ffnen, ohne sie und den Schutzzauber
darin zu beschédigen. Daher ist es nicht egal, wie wir sie &ffnen.
Denn dann hétte dieser Zauber uns noch gedient und uns nicht nur
Arger gemacht. Ach! Was erzahl ich dir das eigentlich alles? Dich
interessiert doch sowieso nichts, was 0bers Saufen, Huren und
Fressen hinausgeht!«

Brogg grinste breit. Ihm war es sehr recht, dass sein Bruder so tber
ihn dachte. »Du hast das Toéten und meine Liebe zum Gold
vergessen, Bruderherz«, setzte er nach.

Jeglicher Ausdruck war aus Velins Gesicht gewichen. Starr blickte
er seinen Bruder an. Er hob leicht die Arme und ging weiter auf
seinen Bruder zu, die freie Linke zur Faust geballt. Seinem Gesicht
war immer noch keine Regung anzusehen.

Nun wurde es Brogg doch mulmig. Er trat einen Schritt zurtick und
hob ebenfalls die Arme, hatte die Hande jedoch gedffnet und setzte
sie zu einer beschwichtigenden Geste ein.

»Briderchen, mach keinen Unsinn. Ich ...«

»Du hast genug gesagt!«, zischte Velin ihn an. »Lass mich meine
Arbeit machen und kiimmere dich lieber um unsere Sachen. Die
Kutsche Iadt sich nicht von alleine abl«

»Schon gut, reg dich nicht so auf«, antwortet der Soldner.
»Magierl«, sagte er mehr zu sich selbst und ging in Richtung
Kutsche davon.

Velin wandte sich erneut der Tir zu. Dabei bemerkte er, dass die
junge Frau noch immer in der Néhe des Brunnens stand und ihn
ungeniert beobachtet.

Er stockte kurz. Langsam gewann die Neugier in ihm, und er wollte
sich ein Bild von der unbekannten Schénen machen. Die Tir war
schlieBlich seit Ober zehn Jahren versperrt, da konnte sie auch noch



ein paar Minuten langer warten. Und Brogg wirde ihn fiir einige Zeit
in Ruhe lassen.

Mit eleganten Schritten bewegte er sich auf die Frau zu. »Gutes
Fraulein, auf ein Wort! Mir konnte nicht entgehen, dass Ihr ein
gewisses Interesse an meinem Tun zeigt, steht Ihr doch schon eine
geraume Weile an jener Stelle und betrachtet mich mit

Euren wunderschénen Augen. Darf ich so dreist sein und nach
Eurem Namen fragen?«

Er war bis auf wenige Schritt an die Unbekannte herangetreten und
konnte sie nun sehr genau betrachten. »Unbegreiflich«, dachte er
»wie kann in einem so kleinen und unwichtigen Dorf eine so
perfekte Schonheit existieren? «

Die Heilerin verbeugte sich tief »Mein Name ist Isinde Morgenrot.
Ihr beschdmt mich mit Euren Worten. Ich bin nur eine einfache
Heilerin und sicher nichts Besonderes.«

Sie war leicht errotet, als sie sich wieder aufrichtete, was sie nur
noch attraktiver machte.

Beide sahen sich einige Augenblicke wortlos an, dem Magier hatte
ihre Schonheit die Sprache verschlagen, Jetzt, da er so dicht vor ihr
stand.

So war es dann auch die Heilerin, die zuerst weitersprach: »Zu
Eurer anderen Frage, hoher Herr habe ich wohl keine befriedigende
Antwort. Die reine Neugier trieb mich hierher. Ich habe Euch und
Euren Begleiter ins Dorfkommen sehen und wollte mir ein Bild von
den hohen Fremden machen, die unser kleines Dorf mit ihrem
Besuch beehren. Doch wollte ich Euch weder bei Eurer Unterredung
mit  Dorfvorsteher Solf noch bei Euren anschlieBenden
Beschaftigungen unterbrechen. Thr wirktet dabei sehr konzentriert.«

Velin straffte sich. »Ja, gewiss. Die Magie bendtigt ein hohes Maf}
an Konzentration, misst Ihr wissen. Es freut mich, dass lhr so viel
Respekt vor der Konzentration habt. Mein Begleiter ist da ganz
anders, er ist wahrlich ein Rupel und Grobklotz. « Er verzog fir
einen kurzen Augenblick das Gesicht. »Wie Uberaus freundlich war
es von den Géttern, Euch nicht nur mit einem traumhaften AuReren,
sondern auch mit einem wachen Verstand zu beschenken. «



Die Frau senkte erneut den Blick. »lhr beschamt mich schon
wieder, werter Herr.«

»Das wollte ich doch nicht! Aber Ihr seid nun einmal eine Wonne
fur die Augen eines jeden Mannes. Ach, was sag ich da, fir die
Augen jedes Menschen und der Gotter auch!« Er machte eine kleine
Pause. Isinde sah noch immer auf den Boden des staubigen
Dorfplatzes.

»Wisst Ihr, mein Kind, ich habe eine vorzigliche Idee. lhr wollt
Euch ein Bild von mir - und meinem Bruder machen, also will ich
Euch dazu Gelegenheit geben. Wie konnte ich einem Geschopf wie
Euch einen Wunsch verwehren, wo es doch auch noch so ein artiges
Verlangen ist? Hiermit lade ich Euch in mein neues Haus einl« Er
lachelte so charmant, wie er nur konnte.

»Sagen wir gleich heute zum Abendmahl? Ich denke, bis dahin
werde ich das Haus so weit in Ordnung gebracht haben, dass ich
mich nicht der Unordnung und des Staubes wegen schdmen musste.
Mein Bruder wird sich dann auch wieder beruhigt haben, und wir
kénnen uns bei einem schonen Glas Wein und einem warmen
Kaminfeuer in aller Ruhe kennenlernen.«

Die Heilerin sah auf, und auch in ihrem Gesicht lag ein L&cheln,
obwohl es geheimnisvoller und tiefgrindiger wirkte als das des
Magiers. »Ja, gewiss, Herr, wenn Ihres so schnell schafft, ein ganzes
Haus in Ordnung zu versetzen, dann will ich gerne Euer Gast sein.
Oh! Thr habt mir Euren Namen noch gar nicht genannt.«

»Verzeiht diese grobe Unhoflichkeit! Eure Schonheit muss mich
geblendet haben. Aber auch das ist naturlich keine Entschuldigung!
Mein Name ist Velin Jaldorn, Meister magischer Kinste und
Gelehrter auf vielerlei Gebieten.« Noch einmal verbeugte er sich.

»Gut, Meister Velin Jaldorn! Da ich jetzt Euren Namen kenne, will
ich Eure Einladung gerne annehmen!« Nun vollfiihrte die junge Frau
einen hofischen Knicks und wirkte plotzlich wie ausgewechselt.
»Also dann bis heute Abend! Mdge Peraine tber Euch wachen und
niemand Eure Konzentration stren!« Sie drehte sich auf der Stelle
um und ging mit federnden Schritten davon.



Velin sah ihr noch nach, bis sie hinter dem ndchsten Haus
verschwunden war. »Was fiir ein Korper, bei Rahja! «, schoss es ihm
durch den Kopf »Was fiir eine Frau! «

Er genoss noch fir einige Augenblicke die Bilder der Begegnung
und die warme Sonne auf seinem Gesicht. Sie wiirde nun nicht mehr
lange am Himmel zu sehen sein und bald hinter dem nahen Gebirge
verschwinden. Daher war es Zeit, sich wieder der Tir und dem Haus
zuzuwenden. SchlieBlich musste er auch noch das Innere in Ordnung
versetzen und ein Essen vorbereiten. Diese Frau war es wert.

Er drehte sich um und ging zurtick. An der Tur angekommen, lie
er langsam die Hand Uber das Holz gleiten. Es fihlte sich kihl und
glatt an. Ungewohnlich glatt fur Holz. In der Tat war die Magie
simpel, die hinter dem Schutz steckte, wie er es auch seinem
ignoranten Bruder gesagt hatte. Aber er war sich sicher, dass er bis
an die Grenzen seines Kdnnens gehen musste, um diesen Zauber zu
brechen. Das Material war derart mit astraler Kraft durchdrungen
und aufgeladen, dass man es flihlen konnte.

Er nahm die Hand zurtick. Vielleicht bildete er sich dieses Gefihl
auch nur ein, weil er den Zauber mit eigenen Augen gesehen hatte.
Sonst hétte er moglicherweise nur gedacht, dass ein gelbter
Schreiner die Tur besonders gut geschliffen, gedlt und ihr so diese
Makellosigkeit verliehen habe. Wie auch immer, jetzt wirde sich
zeigen, ob er sie 6ffnen konnte. Er beriihrte das Schloss dreimal kurz
hintereinander und sprach die Formel zum Offnen garstiger Tiiren
und widerspenstiger Tore: »Foramen Foraminor!«

Die astrale Energie floss pulsierend aus seiner Hand in das kalte
Metall des Schlosses und traf auf harten Widerstand. Mit aller Kraft
seines Geistes drangte Velin auf das Muster ein, um es zu zerstoren.
Wie mit einer méchtigen Klaue griff etwas nach seinem Verstand.
Die Umklammerung war beilend kalt und von schier unglaublicher
Kraft. Er sank ein Stlick in sich zusammen und keuchte.

Erneut sammelte er sich und widerstand dem Drang aufzugeben,
obwohl ihn eine innere Stimme warnte, die Kraftprobe kdnne ihm
den Kopf auseinanderreiflen. Er schrie schmerzerfullt auf, als die
eisige Klaue ihren Griff verstarkte.



Trénen rannen ihm aus den Augen und tropften in den Staub. Er
schmeckte Blut. Doch schon kurz darauf schopfte er neuen Mut.
Langsam, sehr langsam, gaben die Linien nach, und- das Netz der
astralen Féaden loste sich.

Es klickte. Das Schloss sprang auf. Velin ging in die Knie. Kalter
Schweil stand auf seiner Stirn, und die Muskeln versagten ihm den
Dienst. Nur wenige Sekunden hatte das Duell zwischen seinem Geist
und dem Schutzzauber gedauert, aber der Sieg hatte ihn nahezu seine
gesamte Kraft gekostet.

Lange noch hockte er vor der offenen Tir, bis er sich wieder
aufrichten konnte. Dann stltzte er sich auf seinen Stab und wankte-
in- den dunklen Hauseingang. Jetzt wiirde ihn nichts mehr aufhalten,
jetzt, wo er seinem Ziel so nah war! Bei all der Konzentration war
ihm vollig- entgangen, dass er bei seinem Zauber beobachtet worden
war. Der heimliche Beobachter, der jeden seiner Schritte genau
verfolgt hatte, zog sich erst jetzt, da der Zauberer im Haus
verschwand, zurtick,

Als Velin die Tir hinter sich zugezogen hatte, umfing ihn
Finsternis. Dass es so dunkel war, damit hatte er nicht gerechnet. Die
SchielRscharten mussten auf irgendeine Weise versiegelt worden sein,
sodass jetzt, wo die Tur wieder geschlossen war, kein einziger von
Praios' Strahlen in das Innere des Geb&udes vordringen konnte.

Er hob seinen Stab und schloss die Augen. Helle Flammen
entsprangen der Spitze des Zauberstabs und vertrieben die Schatten.
Langsam- Offnete er die Augen, um nicht von der eigenen Fackel
geblendet zu werden.

Wie nitzlich doch die Magie des Stabs war! Jedem Schiiler der
hohen Kinste wurden die Grundlagen beigebracht, wie man aus
einem Stiick Holz einen Zauberstab herstellen konnte. Und dennoch
gab es drastische Unterschiede, wie viel der eine oder andere Magus
mit diesem Stab anfangen konnte. Velin selbst war auf diesem
Gebiet bei weitem nicht so bewandert, wie er es sich gewinscht
hatte, aber es gentgte Die F&higkeit, die magischen Flammen aus
dem Stab schlagen zu lassen, hatte er sehr friih erworben. Das
Wundervolle an dieser Kunst war, dass sie den Zaubernden
annahernd keine Kraft kostete - fast so, als wiirde dieses magische



Feuer immer im Inneren des Stabes brennen und begierig auf seine
Entfesselung warten.

Im Schein des magischen Feuers sah er sich um. Er stand in einem
kleinen VVorraum, der vielleicht gerade einmal vier Rechtschritt maR.
Zwei Tiren fihrten weiter ins Innere des Gebdudes. Velin entschied
sich zundchst flr die rechte. Sie war nur angelehnt und lie} sich
gespenstisch gerdauschlos 6ffnen. Der Raum dahinter war wesentlich
groRer als der erste. Alles hier war mit einer dicken Staubschicht
bedeckt. Spéatestens jetzt konnte er sich sicher sein, dass hier schon
lange niemand mehr gewesen war. Die magische Fackel flackerte
und lie} die Schatten an den Wénden tanzen. Mehrere Regale, ein
groBer Tisch und eine Feuerstelle waren zu erkennen, und es gab
noch eine weitere TlUr am Ende des Raumes, der wohl mal die Kiiche
des Hauses gewesen war und es wohl auch bald wieder sein wirde.
Velin durchschritt den Raum zlgig und 6ffnete die nachste Tdr. Hier
waren im schwachen Licht einige Kisten und Fasser zu sehen. Es
roch ein wenig slRlich und nach verrotteten Nahrungsmitteln: die
Speisekammer.

Gerade wollte er wieder gehen und sich dem Rest des Hauses
zuwenden, da fiel sein Blick zufallig auf den Boden der kleinen
Kammer. Fir einen kurzen Augenblick erstarrte er, und ein kalter
Schauer lief ihm Uber den Ricken. In einer Ecke war eine Luke in
den steinernen Boden eingelassen. Dies war ganz sicher der Eingang
zum Keller des Hauses, Velins eigentlichem Ziel. Er lberlegte einen
Moment und entschloss sich dann, zundchst den Rest des Hauses
zumindest flichtig zu untersuchen. Er wollte keine unliebsamen
Uberraschungen im Riicken haben, wenn er dort hinunterstieg.

Die weiteren Rdume des Hauses waren in einem &hnlichen Zustand
wie die Kiiche. Nichts war beschédigt, und es sah auch nicht so aus,
als sei der ehemalige Bewohner Uberstiirzt abgereist. Es wirkte sogar
s0, als habe der Vorbesitzer fast gar nichts mitgenommen. Er musste
also sehr uberraschend geflohen sein, oder er hatte die Absicht
gehabt, bald zuriickzukehren.

Neben der Kiiche und der Vorratskammer gab es im Erdgeschoss
noch ein Esszimmer und ein gerdumiges Kaminzimmer, in dem sich
auch die Treppe zum ersten Stock verbarg. Dieser Raum ging bis



zum Dach, das Obergeschoss lag somit nur Uber den anderen
Raumen des Hauses. Auf einer kleinen Galerie stehend, konnte man
das Kaminzimmer mit den beiden schweren Ledersesseln von oben
betrachten.

An die Galerie schlossen sich zwei fast identische Rdume an. Einer
war mit Bett, Tisch und Schrank wohl das Schlaf- und
Arbeitszimmer des Hausherrn, der andere mit fast gleicher
Ausstattung vielleicht ein luxurigses Géstezimmer gewesen.

Nach einer knappen halben Stunde war Velin mit seinem Rundgang
fertig und wieder in der Kiiche angelangt. Nun war es Zeit, die
Gerlchte zu Uberprufen und herauszufinden, ob seine Informationen
tiber diesen Ort stimmten. Er ging zu der FuRbodenklappe, griff nach
dem eisernen Ring, der daran befestigt war, und zog daran. Ohne
nennenswerten Widerstand schwang die Falltir auf, und das Licht
der Fackel fiel auf eine schmale Wendeltreppe.

Velins Herzschlag beschleunigte sich, als er die kleinen Stufen
hinabstieg. Hastig nahm er die letzten Stufen und stand in einem
Vorratsraum. Seine anfangliche Enttauschung wich, als er eine
weitere Tir entdeckte. Eilig ging er weiter und achtete kaum noch
auf seine Umgebung. Hinter dieser Tir lag ein langlicher Flur, von
dem nur eine andere Tir abging. Er grinste wie ein kleines Kind, das
gerade einen Haufen SuRigkeiten stibitzt hatte. Ja, das war es.

Er erinnerte sich an die Pléne des Kellers, die er unter alten Notizen
in der Bibliothek der Festumer Akademie gefunden hatte. Nun sah er
sich etwas genauer in dem Flur um und untersuchte die Wande. Sie
waren grob behauen und nicht so gut gearbeitet wie der obere Teil
des Hauses. Der Keller schien viel &lter als der Rest zu sein, und
auch das passte zu seiner Erinnerung.

Er ging auf die schmale Seite des Raumes zu, an der keine Tir war,
und stellte sich mit dem Ricken an die kalte Wand. VVon dort aus
mal er drei Schritte ab, bis er stehen blieb. Hier musste es sein.
Langsam und sorgfaltig tastete er die Wand zu seiner Rechten ab, bis
er einige lockere Steine fand. Er schob sein Gesicht dichter an diese
Stelle, dann war er sich sicher. Das musste der Mechanismus sein!
Mit héchster Konzentration formte er die magischen Worte, die er in
dem alten Dokument gefunden hatte.



Einen bangen Moment lang geschah nichts, doch dann versanken
die Steine mit einem leisen, knirschenden Gerdusch in dunklen
Hohlen. Velin trat erwartungsvoll einen Schritt zurtick.

Nach wenigen Augenblicken, in denen er nur seinen eigenen Atem
vernahm, begann sich im Inneren der Mauer etwas zu rlhren. Ein
tiefes Grollen ertdnte und verriet, dass sich eine alte und
schwerféllige Mechanik in Bewegung gesetzt hatte. Staub rieselte
von der Wand, und ein feiner Riss in Form eines mannshohen,
umgedrehten L bildete sich im groben Gestein. Wenig spater
schwang an der gleichen Stelle unter gehérigem Achzen eine
Steinplatte nach hinten in die Finsternis.

Es wurde wieder still. Fir einen Moment blieb Velin voller
Ehrfurcht vor so viel magischer Meisterschaft wie angewurzelt
stehen. So eine TiUr zu erschaffen, war das Werk eines wahren
Meisters seiner Zunft. Er hob den Zauberstab und ging vorsichtig auf
die dunkle Offnung zu. Ein merkwiirdiges Kribbeln durchstrémte
seinen Korper, aber er wusste nicht, was es zu bedeuten hatte.

Als er den Durchgang erreicht hatte, flammte sein Stab pl6tzlich auf
wie ein Feuer, in das man Branddl gief3t. Es war so hell, dass er seine
Augen schlieRen musste. Er streckte den Stab so weit er konnte nach
oben und somit von sich weg. Erst dann wagte er langsam wieder,
die Augen zu 6ffnen.

Vor ihm lag ein quadratischer Raum mit einer Seitenldnge von
mindestens finf Schritt. Er war vollig leer, nur einige Linien und
Kreise auf dem Boden zeugten davon, dass er einen besonderen
Zweck hatte.

Wieder schlich sich ein Grinsen auf das Gesicht des Magiers.
»Exzellentl«, flisterte er in das Halbdunkel des groflen Raumes
hinein. »Exzellent. «



KaPiTEL 3

Die Sonne brannte dieser Tage Uberall im Land hei vom Himmel.
Es war Sommer, und selbst so weit im Norden hatte Praios noch
gehorige Kraft, wenn er die Menschen von oben herab betrachtete.
So war es bei diesem Wetter kein Vergnigen, eine langere
Wanderung zu unternehmen oder schwere Arbeiten im Freien zu tun.
Doch weder die Hitze noch das damit einhergehende Ungeziefer, das
Mensch und Tier plagte, hétten ausgereicht, um Garlon in schlechte
Stimmung zu versetzen. Nein, der Golgarit war aus ganz anderen
Grinden nicht bester Laune.

Sein Weg fihrte ihn zu einer neuen Bestimmung. So hatte es
zumindest Bruder Rabemus ausgedriickt. ,,Neue Bestimmung, ganz
gewiss«, dachte der groBe Mann mit den langen, schwarzen Haaren.

Der Vorsteher seines Heimattempels hatte ihn vor einigen Tagen zu
sich nach Trallop rufen lassen. Das war nicht ungewdhnlich
gewesen, schlieBlich war er dem Tempel und auch Bruder Rabemus
durch die lange gemeinsame Zeit besonders verbunden.

Garlon trat nach einem faustgrof3en Stein, der am Rand der StralRe
lag. In hohem Bogen flog dieser davon und schlug raschelnd in
einem Busch ein.

Ungewohnlich war jedoch die Bitte gewesen, mit der Bruder
Rabemus an ihn herangetreten war. Der Baron von Beldenhag hatte
ein Gesuch geschickt. Er bat darin um die Entsendung eines Boron-
Dieners fir seine Baronie.

Diese Aufgabe sollte er nun tibernehmen. Er hielt sie keinesfalls fiir
unwichtig oder auch nur ungewohnlich, sondern im Gegenteil flr
absolut ehrenvoll und notwendig. Ein jedes Dorfbendtigte den
Beistand eines Geweihten, vor allem in diesen schweren Zeiten.
Aber er war davon (berzeugt, dass andere Diener Borons besser
geeignet waren als ein Golgarit wie er.

Doch Rabemus sah es anders. Garlon erinnerte sich noch genau an
das Gespréch. Zunichst hatte Rabemus ihm in knappen Worten
geschildert, worum es ging. Der Baron winschte flr ein abgelegenes
Dorf, das sich im Wiederaufbau befand, und dessen Umgebung einen



Diener Borons. Rabemus hatte sehr nachdenklich gewirkt, nachdem
er mit der Schilderung fertig gewesen war, und Garlon lange prifend
angesehen. Dann verkiindete er seine Entscheidung, ihn zu schicken.
Garlon wusste, dass es ihm nicht zustand, diese Wahl in Zweifel zu
ziehen, aber Rabemus bemerkte sofort, dass er haderte.

»Mein Sohng, hatte er daraufhin gesagt, »glaube mir, es ist der
Wille Borons, dass du und kein anderer diese Aufgabe annimmst. Ich
habe davon getrdumt.« Damit schienen alle Fragen fur Rabemus aus
der Welt. Garlon vertraute dem Mann, der fir ihn wie ein Vater war,
und so fugte er sich, wenn auch widerwillig. So ungewdhnlich es
war, einen Kémpfer fir so eine Aufgabe zu entsenden, Rabemus
schien von der Richtigkeit dieser Entscheidung liberzeugt.

Garlons Miene verfinsterte sich, der kleine, schwarze Kinnbart
wurde auf kuriose Weise nach oben verschoben, und die dichten
Augenbrauen zogen sich tber seinen unergrindlich dunklen Augen
zusammen.

Die Landschaft um ihn herum war erfullt von dunklen Gruntonen.
Ein milder Wind trug wirzige Geruiche von nah und fern heran.

Zu beiden Seiten des Weges lag eine weite, hiigelige
Graslandschaft, in unregelmaBigen Abstanden erhoben sich kleine
Waldinseln aus dem wogenden Pflanzenmeer. In nicht mehr allzu
weiter Ferne fiihrte der Weg durch eine besonders groRe dieser
Inseln hindurch. Wie er dahinter weiterging, konnte man nicht
erkennen.

Garlon setzte seinen Weg fort. Wenn Boron es so bestimmt hatte,
dass er in einem kleinen Dorf irgendwo im Nirgendwo die Aufgaben
eines normalen Boroni versehen sollte, dann musste er sich fiigen.
Trotz allem war dies eine schwere Priifung seines Glaubens.

Kurz hinter Eslamsroden war er einem Kkleinen Weg gen Firun
gefolgt. Uber diesen war er nach Hundsgrab und damit in den
Nordhag gelangt. Auf halbem Weg nach Waldrast sollte bald ein
Gasthof zu finden sein, kurz bevor der Weg zu seinem Ziel von der
StraBe anging. So lauteten die Informationen, die er bei einigen
Fuhrleuten eingeholt hatte.

Da er nun schon fast einen Tag unterwegs war - er war sehr frih in
Hundsgrab aufgebrochen, und langsam begann Praios den Himmel



flr das Madamal freizugeben -, sollte das Gasthaus nicht mehr allzu
weit entfernt sein. Er wirde es wohl noch vor Sonnenuntergang
erreichen.

Wenig spater tauchte er in den zwielichtigen Schatten des kleinen
Waldes ein, den er schon von Weitem gesehen hatte. Schlagartig
wurde es deutlich kiihler, und seine Augen hatten zunéchst Miihe,
sich an die Dunkelheit zu gewdhnen. Die Bdume zu beiden Seiten
des Wegs waren von beeindruckender GroRe. Uberall stand das
Unterholz hoch und wirkte wie eine undurchdringliche, grinbraune
Mauer. Dieser Wald musste schon sehr alt sein und wurde wenig
oder gar nicht von Menschen genutzt.

Der Ritter blieb stehen, schloss die Augen und sog genussvoll die
kiihle Luft ein. Seine breite Brust hob und senkte sich langsam unter
dem weilRen Wappenrock, den er Uber der Rlstung trug. Was fiir eine
himmlische Ruhe!

In dieser besinnlichen Atmosphdre begann er sich zu fragen, ob er
nach all den Anstrengungen und Strapazen der letzten Jahre nicht
doch dankbar fur diese neue Aufgabe sein sollte. Vielleicht wiirde er
in einem kleinen, verschlafenen Dorf endlich mit den schrecklichen
Erlebnissen abschlieRen konnen.

Madglicherweise war das der Grund, warum Boron ihn dorthin
geschickt hatte: Nicht, um ihn zu strafen, sondern um seine Seele vor
dem Verfall zu bewahren. Viele seiner Freunde und Bruder waren
schon angesichts der Schrecken in diesem Krieg verriickt geworden
oder tbergelaufen.

Er Offnete die Augen. Irgendetwas beunruhigte ihn plétzlich. Er sah
sich um, doch er konnte nichts Besonderes entdecken. Der Wald lag
noch immer genauso friedlich da wie zuvor. Ein sanfter Wind rittelte
am Geést und trieb ein paar lose Blatter Gber den Weg. Auch an der
Stille hatte sich nichts ge&ndert.

Aber genau das war es. Es war viel zu still hier. Kein Vogel sang
sein Lied in den frihen Sommerabend hinein, und auch keine
anderen Bewohner des Waldes wagten es, den kleinsten Laut von
sich zu geben. Es musste ein Raubtier oder eine anderer Jager in der
Néhe sein.



Garbo blieb ruhig stehen. Langsam suchten seine Augen die
Umgebung ab. Wer oder was auch immer sich hier versteckte oder
an ihn heranschlich, er war gut darin. Langsam wurde die Stille
bedriickend, und Garlon horte das eigene Blut in den Ohren immer
lauter rauschen.

Nach einer weiteren Minute des Wartens setzte er sich vorsichtig in
Bewegung. Er versuchte, den Eindruck eines unbekimmerten
Wanderers zu erwecken, was ihm nattrlich allein seiner Aufmachung
wegen kaum gelingen konnte. Dennoch wollte er nicht, dass ein
maoglicher Angreifer ihn fir alarmiert hielt.

Immer wieder blickte er aufmerksam zu beiden Seiten des Wegs in
die dunklen Biische, doch er konnte nichts ausmachen. Er hatte den
kleinen Wald etwa zur Halfte durchquert, als plotzlich zwei finstere
Gestalten auf den Weg sprangen. Sie waren stark behaart, die breiten
Oberkdrper in abgenutzte Lederharnische gezwangt, und in ihren
kraftigen Handen trugen sie schwere Knuppel. Die stimmigen Beine
waren bis auf einen Lendenschurz unbekleidet, auch Schuhe oder
Stiefel fehlten. Dem bedrohlichen Erscheinungsbild schadete auch
ihre geringe Grol3e von gerade einmal acht Spann nicht.

Mit schmalen Augen funkelten sie Garlon angriffslustig an und
gaben ein tiefes Knurren von sich. Es waren Orks. Garlon hatte noch
nie gegen diese Kreaturen gekampft, aber viel von ihnen gehort und
in der Ausbildung Einiges Uber sie gelernt. Es war noch nicht lange
her, dass die Orks Uber das Reich der Menschen hergefallen waren.

Er selbst war damals noch zu jung gewesen, um zu kampfen, und
seine Heimatstadt war weitgehend verschont geblieben von den
gréasslichen Untaten dieser Barbaren. Doch er hatte die Fluchtlinge
gesehen und ihre Geschichten (ber Menschenopfer und brutale
Vergewaltigungen gehort.

Zwar waren die Orks geschlagen und zurtickgetrieben worden, doch
die Verwistung, die sie Uber das Mittelreich gebracht hatten, war bis
heute zu sehen, ihre Taten waren nicht vergessen. Mit Gnade oder
Rucksicht konnte der Ritter bei diesem Gegner nicht rechnen.
Ebenso wenig mit anderem ritterlichen Verhalten.

Ein lautes Knacken bestatigte seine Befiirchtungen. Ein rascher
Schulterblick verriet ihm, dass er es nunmehr mit drei Gegnern zu



tun hatte. Der Ork, der hinter ihm auf den Weg getreten war, war
sogar mit einem kurzen Schwert bewaffnet und trug Stiefel an den
haarigen Fiil3en.

»Wirf deine Waffen weg, Mensch!“,, Der dritte Ork hatte
gesprochen. Es war erstaunlich, wie akzentfrei dieser Barbar die
Sprache der Menschen beherrschte. »Wirf sie weg und ergib dich!
Oder wir schlitzen dich aufund werfen deinen stinkenden Kadaver
den Wolfen und Fiuchsen zum Frall vorl« Der Ritter drehte sich
langsam um.

»Nein.« Garlons Stimme war ruhig. Er sah dem Sprecher fest in die
kleinen Augen. »lhr werdet den Weg freigeben und mich ziehen
lassen. Mdgen die Gotter euch gnadig sein, wenn ihr es nicht tut.«

Die Orks schienen sich ihrer Sache nicht sicher zu sein. Sonst
wirden sie kaum versuchen, diese Situation mit Worten zu 16sen.
Auch war ihr Vorgehen untypisch fiir Wegelagerer. Offenbar hatten
sie nicht viel Erfahrung mit der R&uberei.

Garlons Gegenulber stutzte kurz, hielt dem Blick jedoch stand.

»Dummkopfl«, schrie er schlieRlich. »Wenn du dich nicht ergibst,
wirst du sterben! Gib uns deine Waffen, dein Gold und deine
Kleidung! Dann kannst du dein jammerliches Leben behalten. Und
weiter zu deinen Gotzen beten.« Er spuckte in den Staub.

Garlon zog langsam den Kriegshammer vom Riicken. Er bereitete
sich auf einen harten Kampf vor. Doch er hatte schon in viel
bedrohlicheren Situationen auf Borons Beistand vertrauen koénnen,
und so wiirde es auch jetzt wieder sein. Waren die Wege seines
Herren derzeit auch schwer zu verstehen, auf die Hilfe im Kampf
hatte er sich immer verlassen kénnen.

Der Anfihrer der Réuber zOgerte. Offensichtlich hatte er nicht
damit gerechnet, dass ein einzelner Mensch so widerspenstig sein
konnte.

*kk

Roratak hatte schon viel mit diesen Blassh&uten zu tun gehabt. Sie
waren alle miteinander Feiglinge, vor allem dann, wenn sie in der
Unterzahl waren. Auch im groRen Krieg-hatte er sie nur so erlebt.



Ein Orkkrieger war einem Menschen uberlegen, und nur Tairach
mochte wissen, wie es diesem Geschmeil3 gelungen war, den Krieg
letztendlich doch noch zu gewinnen. Wahrscheinlich war dies nur
ihrer groReren Zahl zuzuschreiben. Dieser einzelne sollte jedenfalls
kein Problem sein.

»Du hast deine Chance gehabt, Mensch! Wenn du uns nicht geben
willst, was wir haben wollen, dann werden wir es uns einfach
nehmen!« Er nickte seinen Kriegern zu.

Alle drei bewegten sich langsam auf den Menschen zu und warfen
ihm dabei geringschatzige Blicke zu. Obwohl er gut einen Kopf
groler war als sie, firchteten sie ihn und seine Waffen nicht.

*k*k

Der Golgarit spannte sich und versuchte, alle Feinde im Auge zu
behalten. Dann griff der erste Ork an. Er kam direkt von vorne und
hatte sein Kurzschwert zu einem todlichen Stich erhoben.

Garlon wartete bis zum allerletzten Augenblick, drehte sich dann
blitzartig nach rechts, um dem Stich seine Gefahrlichkeit zu nehmen.
Er wehrte den Angriff mit dem Stiel seiner Waffe ab, und der Ork
taumelte ins Leere.

Nun kamen die beiden anderen heran. Mit lautem Gebrill stirzten
sie sich von zwei Seiten auf ihn. Der Golgarit sandte ein StoRgebet
zu Boron, wich flink zur Seite aus und stieR dem linken Ork den
Kriegshammer in den Magen. Der Getroffene keuchte und wich
zuriick. Doch dafiir wirkten die anderen beiden nun umso
entschlossener. Ein dumpfes Knurren und Gurgeln entrann ihren
Kehlen, als sie sich auf den Krieger stlrzten. Garlon versuchte ihre
Schlége zu parieren, musste dabei aber immer weiter zuriickweichen.

Dann endlich tat sich eine Liicke auf. Er warf sich mit aller Wucht
gegen den Ork, der das Schwert fiihrte, presste die Klinge mit dem
Hammer zur Seite und versetzte ihm einen méachtigen Kopfsto3
gegen die Nase. Es knackte, und der Gegner war fir einen Moment
benommen. Doch gleichzeitig wurde auch Garlon getroffen. Ein
heftiger Schmerz fuhr ihm in den Korper, als ein Knippel seinen



Rucken traf. Er wirbelte herum und konnte gerade noch rechtzeitig
den nachsten Schlag abwehren.

,»ES muss eine Entscheidung fallen®, dachte Garlon. ,,Diese Gegner
werden nicht einfach aufgeben.*

Wieder waren zwei Feinde vor ihm. Doch nun konzentrierte er sich
nur auf einen von ihnen. Er sprang vor, schwang den Kriegshammer
mit beiden Armen und flihrte den Schlag von schrdg oben auf seinen
Gegner. Der Hammer sauste herab, genau auf den Schadel des Orks
zu. Dieser versuchte den wuchtigen Hieb mit seiner Waffe
abzuwehren. Mit lautem Knall schlugen die Waffen aufeinander.
Dem Ork wurde der Knippel aus den Handen gerissen, der Angriff
ging jedoch fehl.

Der Golgarit nutzte den Schwung des Fehlschlags aus und wirbelte
um die eigene Achse, um den schweren Hammerkopf nun mit nur
noch gewaltigerer Kraft auf seinen Gegner zu lenken. Der
Schwarzpelz wollte ausweichen, war jedoch zu langsam. Er wurde
von dem todlichen Schlag direkt an der Stirn getroffen. Mit einem
lauten Knacken brach der Schédel, und der Ork stiirzte tot in den
Staub.

Aus den Augenwinkeln sah Garlon den zweiten Ork angreifen.
Doch der Tod seines Kumpanen hatte ihn einen Moment zu lange
zbgern lassen. So gelang es dem Krieger, rechtzeitig den Kopf zur
Seite zu werfen und dem Schwung der Keule zu entgehen. Die Waffe
streifte seine Stirn und hinterlie nur einen schmerzhaften Kratzer.
Sofort nutzte er die Situation und hieb dem Ork den Kopfdes
Kriegshammers mitten ins Gesicht. Zwar war er zu dicht neben
seinem Feind, um einen tddlichen Schlag zu fuhren, aber die Wucht
reichte aus. Der Ork taumelte kurz und sank dann bewusstlos in den
Staub. Garlon hob den Kopfsah zu dem Anfiihrer der Bande hiniber,
der noch immer ein wenig benommen am Rand des Weges stand und
alles mit angesehen hatte.

*k*k

Roratak hielt sein Kurzschwert mit beiden Héanden fest. In ihm
tobte ein Konflikt. Er wollte sich nicht diesem Krieger des Todes



stellen. Sein  Mut war in den letzten Augenblicken
zusammengeschrumpft wie die Vorrate im Winter. Doch er konnte
auch nicht fliehen, der bewusstlose Ork wirde bald aufwachen, und
man wirde ihn im Lager auslachen. Zu verlieren und zu Uberleben
war schon Schande genug, aber das gegen einen einzelnen Gegner
zutun, war nie wiedergutzumachen. Er uberlegte fieberhaft, wie er
aus diesem Schlamassel heil herauskommen konnte.

Nur wenn er alleine zurtickkdme, kdnnte er behaupten, sie seien von
einer Ubermacht (iberrascht und (iberwiltigt worden. So ware sein
Rufgerettet. Die Zahl der Feinde musste nur gro3 genug gedichtet
werden. Der Menschenkrieger sah immer noch mit unbewegter
Miene zu ihm herlber. Roratak lielR das Schwert fallen.

Misstrauisch behielt Garlon den Anflihrer der Rauber im Auge, als
er die Verletzung an seinem Kopf untersuchte. Es war in der Tat nur
ein Kratzer und blutete kaum. Waére er jedoch nicht rechtzeitig
ausgewichen, wirde er jetzt vielleicht nicht mehr leben. Boron hatte
offensichtlich andere Plane mit ihm.Ohne ein weiteres Wort zu
sagen, lieR der Golgarit den zogernden Ork einfach stehen, drehte
sich um und setzte seinen Weg fort. Er musste vor Sonnenuntergang
das Gasthaus erreichen, um nicht in der Nacht von den berlebenden
Orks im Schlaf Uberrascht zu werden.

Schnell hatte er den Rest des Weges durch das kleine Wéldchen
hinter sich gebracht und konnte im Licht der untergehenden Sonne
wieder weit (ber das Land blicken. Er blickte sich noch einmal um.
Niemand schien ihn zu verfolgen.

Vermutlich hatten die Orks ihre Lektion gelernt, zumindest fir den
Rest des Tages war er wohl vor ihnen sicher. Ohne den Schutz der
Dunkelheit oder Verstarkung wirden sie es nicht noch einmal
versuchen.

Am Horizont konnte man schon die feine, dunkle Linie erkennen,
die ein Bach in die Graslandschaft zeichnete. Direkt daneben am
Wegesrand war ein grofReres Haus zu erkennen. Es wirde vielleicht
noch zwei Stunden dauern, das Gasthaus zu Full zu erreichen.
Solange sollte auch die Sonne zumindest noch so viel Licht spenden,
dass der Weg sicher blieb.



Nach einer kurzen Pause, in der Garlon seinem Herren Boron und
der Herrin Rondra fur den Beistand im vergangenen Kampf gedankt
und sich einen notdirftigen Kopfverband gegen den Schmutz der
Stralle angelegt hatte, machte er sich an die letzten Meilen seines
Weges.

*k*k

Roratak sah unglaubig, wie der Mensch fortging. Der unheimliche
Krieger hatte ihm einfach den Ricken zugedreht. Er war
weitergegangen, als sei nichts geschehen, hatte nicht einmal
versucht, ihn anzugreifen oder zu vertreiben. Angst hatte ihn davon
sicher nicht abgehalten.

Irgendetwas riet dem erfahrenen Orkkrieger, den Menschen nicht
noch einmal anzugreifen, ihm nicht in den Ricken zu fallen.
Jedenfalls nicht jetzt. Tairach wirde ihm eine zweite Gelegenheit
geben, wenn es so sein sollte. Er war nicht als R&uber geboren,
sondern ein Krieger! Die Schlacht war seine Welt, nicht der Wald
und das feige Verstecken. Er hob sein Schwert auf, wischte den
Staub von der Klinge und priifte die Schéarfe mit dem Daumen. Es
wirde reichen flr das, was nun zu tun war.

Er sah zu dem Bewusstlosen herab. Langsam ging er zu der
liegenden Gestalt hiniiber und kniete nieder. Niemand aufler ihm und
dem Menschen durfte diesen Zwischenfall Gberleben.

KaPiTEL 4

Als Garlon den Schankraum betrat, nahm zunachst kaum jemand
Notiz von ihm. Die meisten Tische waren besetzt, und die Handler
und Reisenden, die hier fur die Nacht ein Quartier gefunden hatten,
schienen mit sich selbst beschaftigt. Nur ein Junge, der gerade ein
paar Humpen an durstige Gaste verteilt hatte, blieb stehen und sah
Garlon fasziniert an. Als der Golgarit kurz darauf an ihm vorbei zum
Tresen ging, folgten ihm weitere interessierte Blicke.



Die Erscheinung des unbekannten Kriegers war zu ungewdohnlich,
um vollig unbeachtet zu bleiben. Wann sah man in dieser Gegend
schon einmal einen Ka&mpfer, der sich hauptsachlich in Schwarz
Kleidete und gleichzeitig einen blitenweilen Wappenrock trug?
Sogar das Kettenhemd und das Holz seiner beiden Waffen hatten die
Farbe der Nacht und des Todes. Das Zeichen auf seiner Brust wies
ihn zudem als Mann der BoronKirche aus.

Der Wirt, ein Zwerg mit langem, rotem Bart und einem
freundlichen Gesicht, begriiRte den Neuankémmling, als dieser nah
genug herangekommen war. »Seid mir gegrift, Fremder! Und
willkommen im Doppelten Drachen! Zu so spéter Stunde noch auf
den StraRen unterwegs?« Er grinste. »Geht mich eigentlich auch gar
nichts an, nicht wahr? Mein Name ist Ortosch Sohn des Kirgam. Mir
gehort dieses kleine Gasthaus. Was kann ich fiir Euch tun? lhr seht
durstig aus!« Der Zwerg, der sich hinter dem Tresen eine lange Bank
aufgestellt hatte, um mit den Gasten auf Augenhdhe reden zu
konnen, sah Garlon freundlich an und wartete.

»Danke fir Eure Gastfreundschaft. Ihr habt recht mit Eurer
Vermutung, ich bin in der Tat durstig. Hunger plagt mich ebenfalls.
Ich wére Euch also sehr dankbar, wenn lhr so freundlich wéret und
mir einen Humpen gutes Bier und eine warme Mahlzeit bringen
konntet.«

»Sehr wohl, der Herr! Kommt sofort.« Der Zwerg deutete auf einen
Kleinen freien Tisch direkt neben dem Tresen. »Setzt Euch doch.«

Garlon liel? sich nieder und legte seine Waffen neben sich ab.

»Was gutes Bier angeht, so seid lhr hier am rechten Ort. Ich habe
einen Vetter in Ferdok. Muss ich noch mehr sagen? Ja, man muss
Kontakte haben. Jedenfalls habe ich immer das eine oder andere Fass
vom guten Ferdoker Bier im Hause. Ist aber nicht ganz billig, masst
Ihr wissen. Der lange Weg und so weiter, Ihr versteht?«

Garlon warf dem Zwerg einen langen Blick zu, sagte aber nichts.

Die anderen Gaste hatten sich unterdessen wieder vollstandig ihren
eigenen  Gesprachen zugewandt. Der junge Schankknecht
beobachtete den Geweihten noch einen Moment, wurde dann jedoch
von hungrigen Gésten aus seiner Traumerei gerissen.



»lhr dirft mich nicht falsch verstehen, ich habe nie daran
gezweifelt, dass Ihr Euch so etwas leisten kdnnt. Nein, beim listigen
Phex, das gewiss nicht! Daher habe ich es ja auch sofort ins Feld
gefiihrt, als Ihr nach gutem Bier gefragt habt.«

»lch glaube Euch, dass Euer Bier gut ist. Aber ich wiirde mich auch
gerne selbst davon lberzeugen. Meine Reise war anstrengend.«

Ortosch sah den grofRen Mann mitleidsvoll und beinahe véterlich
an. »Oh, verzeiht mir mein Gerede! Ja, gewiss habt lhr eine
beschwerliche Reise hinter Euch, und ein wenig Arger hat es
anscheinend auch gegeben. Die Verletzung an Eurem Kopf ist fur
einen tapferen Krieger natirlich nicht der Rede wert. Aber es macht
doch gehorig Appetit, wenn der Korper sich selbst heilt, nicht
wahr?«

Ortosch ging ein paar Schritte zur Seite und nahm einen hélzernen
Bierhumpen von einem der grofRen Regale, die hinter ihm an der
Wand befestigt waren, und begann, ihn mit schaumendem Bier aus
einem dicken Fass zu flllen, das ebenfalls in dem Regal ruhte.
Schrell war das Trinkgefdl bis weit (ber den Rand gefillt. Die
prachtige Schaumkrone wackelte kurz hin und her, als er den
Humpen auf den Tresen stellte. Garlon nickte dankend.

»Irgendetwas wollte ich eben noch sagen ...«, begann der Wirt.
»Féllt mir bestimmt gleich wieder ein. Nun lasst Euch erst einmal
das Bier schmecken, und dann erzahlt mir doch bitte, was Euch auf
dem Weg hierher widerfahren ist.« Garlon wirkte nachdenklich und
antwortete nicht gleich. Er nahm einen tiefen Schluck von dem Bier,
das ihm der Zwerg gegeben hatte, und lehnte sich ein wenig zurlck.

Der Zwerg kratzte sich am Bart. »Bei Travia, jetzt hab ich's wieder!
Ihr wolltet auch etwas, um den Bauch zu flllen! Verzeiht noch
einmal, ich bin heute etwas zerstreut. Was ich Euch dazu sagen
wollte, ist, dass die Kiche heute nur noch mit Eintopf dienen kann.
Mehr ist leider nicht Ubrig ... Ist aber sehr bekémmlich und enorm
schmackhaft, das kann ich Euch versprechen. Und keine Angst, nur
weil es ,Eintopf* heifdt, ist es nicht langweilig. Ist schlieflich ein
zwergisches Gericht.« Er zwinkerte verschworerisch. »Ich habe das
Rezept selber zusammengestellt, und verlasst Euch darauf, wenn ich
Euch sage, dass Ihr es nicht bereuen werdet, ihn zu probieren.«



Garlon nickte nur.

»Gut, also einmal den Eintopf Kommt sofort, der Herr.« Der Wirt
ging zligig zu einem kleinen Sichtfenster in der hinteren Wand und
briillte einige Worte in einer Sprache hindurch, die der Golgarit nicht
kannte. Eine tiefe, aber doch deutlich weibliche Stimme antwortete
in der gleichen Sprache.

,»Freundlich klang es nicht gerade*, dachte Garlon.

Der Zwerg drehte sich um und lieR seinen Blick Uber den vollen
Schankraum wandern, doch niemand schien ihn im Moment zu
bendtigen. Alle waren auf die eine oder andere Art beschéftigt, und
auBerdem war Jurik da, um sich um die Géste zu kiimmern. Der
Junge leistete wirklich hervorragende Arbeit. Vielleicht wirde er
ihm eines Tages die Geschéfte ganz uberlassen. Wieder schnaufte
Ortosch kréftig. In seinem Blick lag so etwas wie Fernweh, als er
wieder bei Garlon angekommen war.

Er sah zu, wie sein neuer Gast einen weiteren Schluck Bier zu sich
nahm und sich dann den weiften Schaum vom Mund wischte, bevor
er das Gesprach wieder aufnahm. ',,Gut, nicht wahr?« Garlon nickte
knapp.

»Ja, ja, das gute Ferdok. Wie oft hab ich schon dariber
nachgedacht, wieder in die Koschberge zu gehen. Ich habe dieses
Haus jetzt seit fast vier Jahren, und so langsam hangt mir die Gegend
zum Hals raus. Versteht mich nicht falsch, es ist eine durchaus
schone Gegend. Gibt auch mehr Verkehr, als man vielleicht denken
kénnte. Immerhin ist es eine wichtige Stralle zwischen Greifenfurt
und Weiden. Und hier in der Gegend importiert sonst keiner das gute
Ferdoker, was mir den einen oder anderen Stammgast beschert hat.«
Er sah an Garlon vorbei wie auf einen fernen Horizont. »Aber die
Berge ... die Berge und das raue Leben auf der StralRe, das fehlt mir.«

Garlon nahm einen weiteren Schluck und musterte das Gesicht
seines Gegenlbers. Ortosch war sicher nicht mehr der jungste,
obwohl man das bei einem Zwerg nur sehr eingeschrénkt schatzen
konnte. Etliche kleine Narben zeugten von einem wilden Leben. Und
es war zu vermuten, dass die Verletzungen nicht vom Bartscheren
gekommen waren.

»0rks«, sagte Garlon.



»Was? Wie?« Der Wirt erwachte aus seinen Tagtraumen und sah
seinen Gast verwirrt an. »Orks? Was ist mit diesem Pack?«

»lhr wolltet doch wissen, was mir auf dem Weg hierher
widerfahren ist. Orks. Ich wurde Uberfallen.«

Ortoschs Miene hellte sich auf, nur um sich kurz darauf wieder zu
verfinstern. »Erzahlt mir davon! Ich meine, natirlich nur, wenn Euch
das nichts ausmacht. Seit Monden haben sich diese Mistkerle nicht
mehr in der Gegend blicken lassen. Es ist von groRem Interesse flr
uns alle zu erfahren, was sich tut bei diesem Gesindel.«

In knappen Worten schilderte Garlon, wie er Uberfallen worden
war. Der Zwerg horte aufmerksam zu. Etwa in der Mitte der
Erz&hlung reichte eine Hand einen Teller mit dampfendem Inhalt aus
der Kiche. Ortosch wartete hoflich ab, bis der Bericht zu Ende war,
holte dann den Teller und stellte ihn seinem Gast neben den
Humpen.

»Schlimm, schlimm ... aber gut ausgegangen, will man meinenc,
sagte er. »Haben sie auch nicht anders verdient. Ich hétte zu meiner
Zeit zwar keinen am Leben gelassen, aber jedem das Seine. Ihr hattet
sicher gute Grunde dafur, den Schwarzpelzen ihr dreckiges Leben zu
lassen.« Er lachelte dinn. Allein die Hoflichkeit verbot es, das
Verhalten Garlons in Frage zu stellen.

»lhr musst es nicht verstehen, das verlangt niemand von Euch.«

»Das war' ja auch noch schoner«, gab Ortosch zuriick. »Ich werd'
nie einen dieser dreimal verfluchten Bastarde verschonen, wenn er es
wagt, die Hand gegen mich oder mein Volk zu erheben. Wisst Ihr
eigentlich, wozu dieses Pack in der Lage ist? Die fressen Euch bei
lebendigem Leib! Und das auch nur, wenn Ihr das Gluck habt, als
Opfer fur ihre Gotzen ungeeignet zu sein. Sonst foltern sie Euch
stundenlang, bis lhr langsam wahnsinnig werdet vor Schmerzen.«
Ortoschs Stimme war langsam leiser geworden, bis sie am Ende nur
noch ein gepresstes Flustern war. Er sah Garlon sehr ernst an.

Der Golgarit erwiderte den Blick, blieb aber still. Seiner Miene war
keinerlei Geflihlsregung zu entnehmen.

»HOr zu, Junge.« Ortosch lehnte sich weit Uber den Tresen. »lch
war damals in Greifenfurt, als die Orks es belagert und beschossen
haben. Ich war dabei, als die Stadt eingenommen wurde. Ich war



dabei, als sie befreit und dann erneut belagert wurde. Ich habe
zusammen mit meinem Bruder in den Straen dieser dreckigen Stadt
um jedes Haus gekdmpft und viele Freunde an meiner Seite sterben
seh'n. Ich bin bestimmt mehr als dreimal so alt wie du, und ich habe
fur mein Alter schon viel zu viel gesehen und mit ansehen mussen.
Also erzahl mir nicht, was ich verstehen muss und was nicht. Die
Orks sind in diesem verdammten Krieg viel zu gut weggekommen.
Man hatte sie alle toten sollen. lhr ganzes verdammtes Land hatte in
Flammen stehen mdssen, sowie sie damals das Feuer Uber unsere
friedlichen Léander gebracht haben!«

Ortoschs Gesicht hatte sich wahrend seiner Rede immer weiter
verfinstert. Nun sah er den groBen Menschen vor sich mit einer
Miene an, die erahnen liel3, wie viel Leid er in seinem Leben gesehen
haben musste.

Garlon erwiderte den Blick. Einige Augenblicke lang herrschte
Schweigen, keiner von beiden wendete die Augen ab Der Golgarit
versuchte in dem Zwerg zu lesen, so wie er es gelernt hatte.
Vielleicht war diese verbitterte Seele einer der Griinde fir seine
Reise. Mit jemandem, der Ahnliches durchgemacht hatte, konnte
auch er versuchen, Frieden zu finden.

Entschlossen durchbrach er schlieBlich die Stille. »Ortosch Sohn
des Kirgam, ich kann deine Geflihle nachempfinden und
entschuldige mich dafur, dich in Aufregung versetzt zu haben Es fallt
dir sicher nicht leicht, mir das zu glauben. Beides, meine ich. Aber
vor allem wohl Ersteres. Daher werde ich dir gern erklaren, wie ein
so junger Mensch in der Lage sein soll, durch deine Augen zu sehen.
Das jedoch sollte nicht unter allen Augen und Ohren geschehen.«
Garlon sah keinen Grund mehr, auf die Etikette zu achten.

»Ach ja?« Der Wirt war offensichtlich unschliissig, wie er reagieren
sollte. Nervos tippelte er mit den Fingern auf dem Tresen und sah in
den Schankraum. Einen Moment blieb ei- ruhig und sah seinem Gast
mit verschrénkten Armen dabei zu, wie er den mittlerweile gut
abgekuhlten Eintopf zu sich nahm.

»Gutk, sagte er dann. Etwas leiser sprach er weiter. »Komm mit, du
Galgenvogel, und erz&hl mir deine Geschichte. Will mal sehen, was



du zu berichten hast und ob ich dirdeine Orkflausen nicht doch noch
austreiben kann.«

Er drehte sich um, nahm nach kurzem Uberlegen eine tdnerne
Flasche vom Regal und sprang von seiner Bank. »Na los, komm mit!
Oder willst du hier warten, bis der Ork dich holt?«

Er nickte Garlon zu und verlieR den Schankraum durch eine kleine
Seitentlr, ohne sich noch einmal umzublicken.

Garlon zégerte einen Augenblick. Sollte er es wirklich wagen,
einem Fremden Dinge aus seiner Vergangenheit zu erzdhlen? Konnte
es ihm zum Verhédngnis werden? Er schiittelte langsam den Kopf, um
sich selbst zu bestétigen, dass hier keine Gefahr drohte. Der Zwerg
war im Kern ein gutes Wesen. Auf seine Fahigkeit, andere
einzuschétzen, hatte sich Garlon immer verlassen konnen. Alle
Diener des schweigsamen Gottes wurden in den Dingen der
Seelsorge geschult, und das Erkennen von Wesensziigen war fir
diese Arbeit unabdingbar. Garlon war sicher, dem Wirt vertrauen zu
kénnen. Vielleicht hatte er tatsachlich jemanden gefunden, dem er
Einiges von dem erzéhlen konnte, was ihm schon so lange den Geist
verfinsterte.

Wenig spater sallen beide an einem groben Holztisch, der vor einem
kleinen Kamin aufgestellt war. Die karge Einrichtung des Zimmers
lieB keinen Schluss auf seine Verwendung zu. AuBBer dem Tisch, auf
dem vier einfache Becher standen, und den vier Stiihlen war der
Raum fast leer. Uber dem Kamin hing etwas an der Wand, aber es
war mit einem Tuch abgedeckt, sodass Garlon nur vermuten konnte,
dass es eine Trophae oder etwas Ahnliches sein musste. Die Tiir zum
Rest des Gasthauses war so dick, dass der Larm aus dem nahen
Schankraum fast vollig verschluckt wurde. Nur ein dumpfes
Gemurmel und das Knistern des Kaminfeuers stritten sich um den
Rang des lautesten Geréduschs.

»S0.« Ortosch nahm einen der Becher, drehte ihn um, fillte ihn
etwa bis zur Halfte und schob ihn Garlon zu. Dieser nickte dankend.

»Jetzt erzahl mir mal deine Geschichte. Und wenn sie nicht so
furchteinfléend und schrecklich ist wie der Schlund der
Niederhollen, dann werf ich dich achtkantig raus!« Er grinste. »Im
Ernst, es tut mir leid, dass ich dich eben angefahren hab. Aber wenn



es um Orks geht, gehen mit mir manchmal die Pferde durch!
Aulerdem hab ich einen Ruf zu verlieren bei dem Pack da drauf3en.
Sie halten mich fur einen grofRen Helden aus dem

Orkkrieg. Und, na ja, so ganz falsch ist das nicht. Ich bin zwar kein
grolRer Held gewesen in den Schlachten jener Zeit, aber ich war dort.
Ja, ich war wahrlich dort und habe es Uberlebt. Gek&mpft hab ich
allerdings seit vielen Jahren nicht mehr. Als mein Bruder Xolgarim
in den Straflen der Menschenstadt gefallen ist, von einem Dutzend
Orkpfeile durchbohrt, ist irgendetwas in mir zerbrochen. Jahrelang
trieb ich mich in der Fremde herum, suchte Streit und Arger, wo es
ging. Doch dann wurde ich miide und verlor die Lust am Krieg. Aber
das passt nicht zu einem ehrbaren Zwerg, nicht wahr Ja, deshalb
spiel' ich in der Kneipe immer den starken Mann, und man glaubt es
mir. Aber hier drinnen«, Ortosch klopfte sich mit der Faust auf die
breite Brust, »hier drinnen will ein Teil von mir nicht mehr kdmpfen.
Der andere Teil winscht allen Orks noch immer den Tod.« Er sah
seinem Gegeniber fest in die Augen. »Ich weil} nicht, warum ich dir
vertraue und das alles erzahle. Verdammt, ich weif ja nicht einmal,
wer du eigentlich bist! Aber ich seh' in deinen Augen, dass du kein
falsches Wesen bist. Und ich seh’ noch etwas.« Er machte eine
Pause. Trotz aller zur Schau getragenen Entschlossenheit und
Kampfkraft wirkte der Mensch hilfsbedrftig. Der Ausdruck in den
schwarzen Augen erinnerte ihn an den Moment, in dem sein Bruder
in seinen Armen gestorben war. Es lag so viel Leid darin.

»lch sehe die Augen eines Menschen, der den Tod auf dem
Schlachtfeld gesehen hat«, setzte er seine Rede fort. »Die Augen
eines Mannes, der selbst den Tod (ber viele Feinde gebracht hat.
Aber trotzdem ist bei dir etwas anders als bei all den Séldnern und
Soldaten, die ich kennengelernt habe. Dir fehlt die Kélte, und doch
scheint sie dir geradezu aus den Augen zu springen. Verrickt.«

Er lehnte sich zurtick und nahm einen kraftigen Schluck aus der
Flasche. Geduldig wartete er ab, ob sein Gegenuber etwas zu sagen
hatte, Garlon aber blickte nur ins Feuer. Dass der Fremde nicht mit
Redseligkeit gléanzte, war dem Zwerg nicht entgangen. Nun, mit
Geduld konnte er dienen.



Ein Windstol? kam den Kamin herunter und brachte das Feuer zum
Flackern. Ein ganzer Schwarm kleiner, dunkelroter Funken stieg aus
den Flammen in den Raum und hillte die Umgebung in ein
seltsames Licht.

Die Glut knisterte leise vor sich hin, als Garlon sich endlich dem
Wirt zuwandte. »Wo soll ich beginnen ... das Reden ist nicht meine
Starke.« Wieder wanderte sein Blick in die Flammen.

»Beginnen sollte man am Anfang. Das ist am einfachsten, und wir
haben die Zeit flir lange Geschichten. Ich zumindest habe sie.«

»Richtig«, begann der Golgarit. »So will ich dir denn erzéhlen, was
ich von mir weill.« Er atmete noch einmal tief durch. »Vor knapp
dreilig Jahren bin ich irgendwo in der N&he von Trallop geboren.
Das nehme ich jedenfalls an. Sicher bin ich mir nicht, denn viele
meiner Erinnerungen sind nicht ganz klar. Noch als S&ugling wurde
ich dem Boron-Tempel in der Grafenstadt (bergeben. Bruder
Rabemus erzdhlte mir spéter von jener dunklen, stirmischen Nacht
im Hochsommer, als eine alte Frau vor dem Tempel erschien und
ihm ein Blndel Mensch Ubergab. Die Alte, deren Name ich nicht
kenne, muss so verzweifelt gewesen sein, dass meine Briider ihr die
Bitte, sich um das Kind zu kiimmern, nicht abschlagen konnten.
Dabei ist die Aufnahme elternloser Kinder eigentlich nicht Gblich im
Tempel des Boron. Die Gotteshauser der Tsa oder Travia sind fur so
etwas geeigneter. Als Bezahlung wollte die Frau den Boronis dies
geben, ihren einzigen Besitz, wie sie beteuerte.«

Garlon nahm den schweren Kriegshammer vom Ricken und legte
ihn auf den Tisch. Interessiert lehnte sich der Zwerg vor und
betrachtete die groRe Waffe genauer. Der Stiel bestand aus
ungewoéhnlich dunklem Holz, das mit mehreren langen Streifen
silbernen Metalls beschlagen worden war, um feindliche Schlage
besser parieren zu konnen. Der Griff war mit feinem Leder
umwickelt, hatte aber schon bessere Tage gesehen. Der Rest der
Waffe schien wie durch ein Wunder Uber die Zeit unbeschadigt
geblieben zu sein. Nicht ein Kratzer war auf dem Metall der Bander
zu erkennen.

Der groBe Hammerkopf, der auf der spitzen Seite wie der Kopf
eines Raubvogels geschmiedet war, wies ebenfalls erstaunlich wenig



Gebrauchsspuren auf Dieser Teil der Waffe sah der Spitze von
Garlons Streitkolben sehr &hnlich. Doch fiir einen Rabenschnabel
war der Hammer viel zu groR. Offenbar hatte sich der Schmied von
den kleineren Reiterhdmmern inspirieren lassen. Ortosch war sich
sicher, dass er hier vor einer sehr alten Waffe sal.

Der Golgarit hatte mit seiner Erzédhlung ausgesetzt und beobachtete
den Zwerg bei der Begutachtung seines Kriegshammers. »Kannst du
mir dazu etwas sagen? Kein Schmied, dem ich sie bisher gezeigt
habe, konnte mir Genaueres Uber ihren Ursprung berichten. Einige
vermuteten, dass es sich um eine zwergische Arbeit handelt. Ich hatte
gehofft, durch die Waffe etwas Uber meine Eltern oder andere
Vorfahren erfahren zu kénnen. Doch war mir dies bis heute nicht
vergonnt.«

»lch werde darliber nachdenken. Aber erzahl nur weiter, wir waren
gerade erst bei deiner Geburt. Oder kurz danach, jedenfalls noch
nicht bei dem Schrecken, den du mir versprochen hast.« Ortosch
grinste und lehnte sich wieder zuriick.

Garlon nahm einen tiefen Schluck aus seinem Becher, atmete

= durch und setzte seine Erzadhlung nach einer kurzen Pause fort. Es
fiel ihm offensichtlich schwer, einen so langen Monolog zu fiihren.
»Nachdem sich die Alte nicht davon (berzeugen lie, dass sie an
anderen Orten ein Kind und auch eine schwere Waffe besser abgeben
konne, gab Bruder Rabemus schliefflich nach. So kam ich in den
Tempel. Ich wurde aufgezogen nach den Lehren Borons, meines
Herrn, und schlieflich ein eifriger Diener des Tempels und meines
Gottes. Meine Kindheit und Jugend sind nicht besonders gewesen.
Der Tagesablauf in einem Boron-Tempel ist immer der Gleiche. Vor
ungefahr zehn Jahren erhielt ich die Weihe und wurde von Boron als
sein Diener und Priester angenommen. Erst danach erfuhr ich von
der Nacht, in der ich in den Tempel gekommen war. Kurz darauf
offenbarte sich mein wahres Schicksal.« Er goss sich aus der Flasche
nach und nahm wieder einen kraftigen Schluck. »Ein Jahr nach
meiner Weihe wurde der Orden des heiligen Golgari gegrundet. In
allen Tempeln des Mittelreichs und dariiber hinaus suchte man unter
den Dienern Borons nach den mutigsten und tapfersten, um sie zu
Kampfern und Rittern auszubilden. Bruder Rabemus sah mich als



auserwahlt, in diesen neuen Orden einzutreten und fur Boron zu
streiten. Er sah es als Zeichen, dass ich dereinst in einer stlirmischen
Nacht mit einem Kriegshammer in den Tempel gekommen war.
Auferdem war ich fiir einen Diener Borons ungewdohnlich jahzornig
und temperamentvoll. Auch dies deutete man als Einfluss der
himmlischen Léwin. Damals war ich selbst wenig von einer solchen
Berufung uberzeugt, dennoch fiigte ich mich natirlich seinem Urteil
und ging. Die n&chsten Jahre verbrachte ich in der Ausbildung zum
Ritter. Harter Drill und lange Gebete waren an der Tagesordnung.
Immer der gleiche Ablauf So ging es fast acht Jahre. Erst dann war
es an der Zeit flr mich, in die wirkliche Welt zu treten. Im Osten
hatte der elende Schwarzmagier Borbarad Tobrien und Maraskan
tberrannt und bedrohte das Mittelreich und ganz Aventurien mit
seinem dunklen Heer. Von den letzten zwei Jahren fehlt mir viel an
Erinnerung. Ich war mit einer kleinen Gruppe von vielleicht dreilig
Séldnern und Soldaten im Norden Tobriens, um die Grenze zum
Bornland und die umliegenden Dorfer zu schitzen. Wir waren ein
kleiner, beweglicher Haufen, der nie langer als drei Tage an einem
Ort bleiben sollte, um den Feind zu verwirren. Rastlos zogen wir also
durch diese dunklen Lande und lieferten uns ein ums andere Mal
erbitterte Scharmitzel mit den Schergen der Dunkelheit. Und ja,
dabei habe ich viele gute Mé&nner an meiner Seite sterben sehen,
genauso wie ich den Tod Uber viele Feinde gebracht habe. An den
grofRen Schlachten allerdings nahm ich nicht teil. Ich wei3 nicht, ob
ich es Gliick oder Ungliick nennen soll, aber wir haben immer dort
gekampft und gelitten, wo es eigentlich um nichts ging. Um ein
unwichtiges Dorf, eine kleine Holzbriicke oder einen unbedeutenden
Higel. Doch dort sind die Manner und Frauen genauso gefallen wie
auf den grofRen Schlachtfeldern, von denen die Barden singen. Fur
uns hat allein die gitige Marbo ein Klagelied angestimmt, wenn
Golgari die Seelen der Gefallenen holen kam. VVor wenigen Wochen
dann, als es an der Front immer ruhiger wurde, wurde ich nach
Trallop bestellt und von Bruder Rabemus hierher geschickt, um
genauer zu sein: nach Dunkelbach. Dort gibt es keinen Diener der
Zwolf mehr seit dem Krieg gegen die Orks, und dies soll geédndert
werden.«



»Das hier ist Angram!«, rief der Zwerg plétzlich, und Garlon sah
verwirrt zu ihm herliber. Ortosch hatte den letzten Worten Garlons
keine grofRe Aufmerksamkeit mehr geschenkt und sich wieder der
Waffe auf dem Tisch zugewandt. Er fuhr langsam mit den Fingern
Uber die metallenen Bander am Griff. »Das sind feine Runen! So
fein, dass ich sie zundchst fur ein normales Muster auf dem Metall
gehalten habe. Das ist hdchst interessant!«

Ohne auf eine Reaktion des Menschen zu warten, nahm er den
Kriegshammer vom Tisch und ging zum Kamin. Dort kniete er sich
nieder und drehte die Waffe so, dass der Schein des Feuers die
Runen gut ausleuchtete.

»In der Tat! Angram!« Er kratze sich bedéchtig an seinem langen
Bart. »Angrosch sei gedankt fir meine scharfen Augen. Ich kann mir
schon denken, dass Menschen so etwas (bersehen. Ihr groRen Leute
seid viel zu hektisch.«

Garlon stand auf und kniete sich neben dem Zwerg nieder. Seine
Augen glanzten im Schein des Feuers. Das erste Mal seit Langem
zeigte sich ein Gefiihl in seiner Miene. Er wirkte aufgeregt. »Was
heil3t es? Kannst du es lesen?«

»Immer mit der Ruhe! Menschen! Ja, ich kann es lesen, aber das ist
nicht so leicht. Angram ist eine sehr alte Sprache und besteht fast nur
aus Bildern. Sie muss mehr interpretiert als gelesen werden. Lass
mich mal sehen ...«

Ortosch fuhr wieder und wieder tber den Teil der Waffe, auf dem
er die Runen entdeckt hatte. Garlon konnte kaum erkennen, was der
Zwerg fur Schriftzeichen hielt. Geduldig lehnte er sich neben dem
Kamin an die Wand und zog eine lange Pfeife aus seiner Tasche. Er
stopfte einige Krduter aus einem speckigen Lederbeutel hinein und
entzindete das Ganze mit einem glimmenden Holzspan. Genussvoll
sog er den berauschenden Rauch ein.

Lange beobachtete er die grauen Schleier und Wirbel, die der Kopf
der Pfeife in den dunklen Raum entlieB. Er sah ihnen beim Auf- und
Absteigen zu, bis sie sich endlich in groRer Hohe auflésten.

Er wusste nicht, wie lange er dort so gesessen hatte, als der Zwerg
ihn mit einem lauten Aufschrei aus seinen Gedanken schreckte.



»Hal« Ortosch drehte sich zu ihm. »Das ist ein Name! Aber mach
dir nicht zu viel Hoffnung, ich glaube, dass dies der Name der Waffe
selbst ist und nicht der des Besitzers. Grofe Schmiede geben
besonderen Waffen oft einen eigenen Namen. Dieser Hammer heif3t,
in deine Sprache Ubersetzt, Gragrasch der Spalter. Du kannst dich
glucklich schatzen, eine solche Waffe zu besitzen. Sie ist bestimmt
sehr alt und wertvoll.« Er reichte Garlon den Kriegshammer. »Eine
Waffe wie diese sollte nicht unndétig abgelegt werden. Sicher ist sie
von méchtiger Magie erfiillt oder etwas Ahnliches. Auf jeden Fall ist
sie von einem wahren Meister seines Faches geschmiedet worden.
Mein Respekt vor dir wéchst, mein Junge. Auch was du mir von
deinem Leben berichtet hast, verlangt Respekt. Ich muss mich noch
einmal fir mein Verhalten von vorhin entschuldigen. Du hast mit
Sicherheit dhnlich schlimme Dinge sehen missen wie ich. In den
Schwarzen Landen war ich zwar selbst noch nicht, und so mdge es
bleiben, wenn Angrosch es erlaubt, aber auch hier hort man viel tber
die Grausamkeiten, mit denen man es dort zu tun bekommt. Wenn
ich etwas fur dich tun kann, so will es gerne tun. Einem Menschen
wie dir helfe ich gerne.«

Garlon nickte. »Fir den Anfang brauche ich ein Bett fur die Nacht.
Morgen muss ich weiter nach Dunkelbach.«

»Sicher! Ich werde dir eine Kammer stellen. Kostenlos natlrlich.
Ich bin dir etwas schuldig. Morgen werde ich dich dann nach
Dunkelbach bringen. War lange nicht mehr da. Kann nicht schaden,
mal wieder nachzusehen, was so vor sich geht. Auerdem kann man
nie wissen, ob die Orks, die du verschont hast, sich nicht mit ein paar
ihrer Brider zusammenrotten, um sich an dir zu rachen. Die
Geschafte hier kann ich so lange getrost meinen Leuten Uberlassen.
Ich stelle nie jemanden ein, dem ich nicht trauen kann.«

Ortosch stand auf und zog an dem Tuch, das den Gegenstand Uber
dem Kamin verdeckte. Elegant glitt der feine Stoff zu Boden und gab
den Blick auf zwei kurze, nahezu identische Beile frei. Der Stahl
ihrer Blatter wirkte matt, und etliche Scharten wiesen daraufhin, dass
diese Waffen schon einige K&mpfe hinter sich hatten.

»Grimin und Gremon. Geschenke meines Vaters fur mich und
meinen Bruder. Sehr wertvoll und von machtvoller Magie erfiillte



Lindwurmschldger. Seit vielen Jahren hangen sie nun schon dort und
warten auf bessere Zeiten. Aber sie kennen den Geschmack von
Orkblut nur zu genau. Morgen werde ich sie mitnehmen, und wehe
dem ersten Schwarzpelz, der es wagt, mir zu nahe zu kommen.« Er
schittelte in halb gespielter, halb wahrer Wut die Faust gegen Garlon
und grinste finster. »Na komm. Ich bring' dich rauf. Wir haben schon
viel zu lang geredet, du bist sicher todmide, und ich bin auch nicht
mehr so jung wir friher. Morgen geht's frisch ans Werk.«

KaprifeL 5

Als die Nacht endglltig hereingebrochen war, lag der alte Mann
auf der Seite. Er hatte sich von dem Lagerfeuer abgewandt und
blickte den Berghang hinunter. Die letzten Blsche waren gut
zweihundert Schritte entfernt.

Ein leises Seufzen schlich sich aus seinem trockenen Mund. So weit
konnte er niemals unbemerkt laufen, selbst dann nicht, wenn sie ihm
die Beine frei gelassen hatten. Er schloss die Augen und versuchte,
sich zu konzentrieren. Langsam spurte er, dass es fur ihn trotz aller
Hindernisse einen Weg aus dieser Lage gab.

*k*k

Nach und nach wurden die Stimmen um das Feuer leiser.
SchlieRlich legten die Wachen sich zur Ruhe, nur die Kriegerin blieb
sitzen. Sie blickte eine ganze Zeit unbewegt in die Flammen. Hier
rechnete sie nicht mit einem Angriff Es gab weit und breit keine
freien Rauberbanden, und wilde Tiere wiirden sich einem
brennenden Feuer nicht ohne groRe Not nahern.

Ihr Blick trafden alten Mann. Er lag ruhig aufder Seite und schien
zu schlafen. Armer Kerl, dachte sie. Den morgigen Tag wird er wohl
nicht Uberleben. Und es wiirde fur ihn noch weit schlimmer kommen.
Ein Tod zu Ehren orkischer Gotzen war sicher nicht das, was sich
der Kerl, wer auch immer er war, gewinscht hatte.



Sie drehte den Kopf zur Seite. Das sollte nicht ihre Sorge sein.
Schliellich wurde sie gut dafiir bezahlt.

Plotzlich schreckte sie ein Gerdusch aus den Gedanken. Irgendwo
weiter unten im Hang hatte es geknackt, als zerbreche jemand Aste.
Es musste noch weit entfernt sein. Sie erhob sich und verbarg sich
seitlich in der Dunkelheit. Wenn sich jemand von unten naherte,
wollte sie nicht von dem eigenen Feuer geblendet werden. Nachdem
sie vom Schein des Feuers nicht mehr beleuchtet wurde, schlug sie
eine Kurve ein und hockte sich zwischen Lager und Gebusch.
Angestrengt blickte sie in die Finsternis. Das Gerausch war immer
lauter geworden. Es klang so, als liefe jemand sehr schnell und ohne
Vorsicht durch den Wald in ihre Richtung. Dann erkannte sie in den
nahen Biischen eine schnelle Bewegung, gleichzeitig verstummte das
Gerausch. Im nachsten Augenblick warfsie sich instinktiv zu Boden,
und ein schwarzer Schatten flog knapp Uber ihren Kopfhinweg. Ein
Pfeil? Doch der Schatten war dafiir zu grof? undzu langsam gewesen.
Oder konnte sie ihren Sinnen nicht mehr trauen? Einen Speer hétte
doch niemals jemand so weit schleudern kénnen.

Verwirrt sah sie sich nach einem Schitzen um. War ihr das Knallen
der Sehne entgangen? Konnte das sein? Auf den Boden gepresst,
starrte sie in die Dunkelheit und konnte doch nichts erkennen. Auch
zu héren war nichts mehr. Hier stimmte etwas ganz und gar nicht!

Plotzlich und vollig unerwartet wurde sie von einer
tberwaltigenden Midigkeit erfasst. Sofort wurden ihr die Glieder
schwer und das eigene Gewicht zog sie zu Boden. Sie hatte gerade
noch genug Zeit, sich mit den Armen abzustitzen, bevor eine fremde
Macht sie in tiefen Schlaf zwang.

Das schwache Feuer der Kerze tauchte die kleine Kammer in
warmes Licht und lieR lange, tanzende Schatten die Wénde
bedecken. Garlon lehnte sich erschopft in dem schébigen
Schaukelstuhl zurtick, der direkt am Fenster stand. Das Holz knarrte
unter seinem Gewicht, und fur einen kurzen Moment hatte er Angst,
der Stuhl kénne unter ihm zusammenbrechen. Durch das gedffnete
Fenster sah er in die dunkle Nacht hinaus. Es war ein schoner Abend



gewesen, und es wirde eine schone Nacht werden. Am Himmel
standen die Sterne in groBer Zahl und glitzerten um die Wette. Ein
lauer Wind trug eine angenehme Kihle in das Zimmer und erzéhlte
mit wundersamen Geriichen und Lauten vom Zauber ferner Lander.

An ferne Lander aber hatte der Krieger leider wenig gute
Erinnerungen. Alles, was er von der Fremde kannte, waren Tod und
Leid. Sein Gesicht verfinsterte sich, als sich die unzéhligen
schrecklichen Bilder der vergangenen Jahre ihren Weg in sein
Bewusstsein bahnten.

Vergeblich wehrte er sich gegen das Grauen, und seine Hénde
klammerten sich an die Stuhllehnen. Sein ganzer Kodrper spannte sich
an. Zitternd griff er nach der Pfeife und dem kleinen Lederbeutel,
den er auf das Bett gelegt hatte. Unter grofRer Mihe gelang es ihm,
den fein gearbeiteten Pfeifenkopf mit einer guten Portion
Rauschkraut zu fiillen und es an der Kerze zu entziinden.

Wie ein Mensch, der viel zu lange unter Wasser gehalten worden
war, zog er mit aller Kraft an dem kleinen Mundstiick. Die Glut in
der Pfeife, eben noch von tiefem Rot, wurde fur einen Augenblick
gleiend hell wie die Sonne zur Mittagsstunde, nur um gleich danach
wieder zu verblassen. Bis in die letzten Winkel seines Korpers hatte
Garlon den Rauch gesogen und dabei das ganze Kraut in der Pfeife
auf einmal verbrannt. Er hustete schwer, und kleine graue Schwaden
hipften ihm aus Mund und Nase. Eine Tréne lief ihm Uber die
Wange und verschwand in seinem schwarzen Kinnbart. Noch
wahrend er in dem kleinen Lederbeutel nach einer weiteren Fillung
fur seine Pfeife suchte, splrte er, wie das Kraut zu wirken begann.

Seine Bewegungen wurden langsamer und ruhiger. Schnell waren
die grésslichen Bilder verschwunden. Er war wieder mit sich allein
in der Kammer. Das Bdse in dieser Welt sollte ihn fiir ein paar
Stunden nicht mehr bedréngen. Sein muskul6ser Korper entspannte
sich allmé&hlich, und er konnte sich erneut in dem alten Stuhl
zuriicklehnen.

VVon dem Zauber dieses Abends war nichts geblieben. Den Duft der
Nacht und auch die vielen kleinen ratselhaften Gerdusche nahm
Garlon nicht mehr wahr. Das Kraut hatte bei ihm nicht die
beschwingende Wirkung wie bei so vielen anderen Menschen. Ihn



machte es nur ruhig. Und es vertrieb die Bilder. Ob er einfach anders
war als die anderen und ob das schon immer so gewesen war,
vermochte er nicht zu sagen. Erst im Krieg hatte er damit
angefangen, Rauschkraut und andere Dinge, die den Verstand auf
Reisen schickten, zu sich zu nehmen. Einige Soldner, mit denen er
gek&mpft hatte, hatten ihn nach einer ihrer schlimmsten Schlachten
davon Uberzeugen kdnnen.

Es war damals um einen kleinen Hof gefochten worden. Auf dem
abgelegenen Gut hatte sich eine Sdéldnerrotte des Schwarzen
Borbarad eingenistet. Die Gegend um den Hof herum war zu jener
Zeit Niemandsland gewesen, und niemand konnte mit Sicherheit
sagen, wo die Front verlief. Die Schldchter des dunklen Zauberers
gaben in ihrem Versteck ein ideales Ziel fur Garlons Truppe ab. An
Einzelheiten des Kampfes konnte er sich nicht mehr erinnern, nur
daran, dass man niemanden der Gutsfamilie lebend vorfand.
Dennoch hatte wohl auch keiner von ihnen Gelegenheit zur Flucht
gehabt. Kinder und Greise waren von den Schergen der Finsternis
auf grausamste Weise gefoltert, vergewaltigt und getdtet worden -
und das vermutlich in unterschiedlicher Reihenfolge.

Seit jener Nacht kam Garlon nicht mehr vom Kraut los. Aber auch
in dieser Beziehung unterschied er sich von anderen Siichtigen, von
denen er gehort hatte. Er brauchte nicht das Hochgefuhl, das ihm die
Drogen verschaffen sollten. Er griff nach dem Kraut, weil es die
Bilder vertrieb, und die Bilder kamen immer und immer wieder.
Vielleicht, so hoffte er, wiirden sie eines schonen Tages nicht mehr
zu ihm kommen und er kénnte damit aufhdren, seinen Verstand zu
vernebeln. So befreiend es auch war, mit einem so einfachen Ding
wie einer Pfeife die Angst zu vertreiben, so schlecht waren doch
auch die Folgen, die so manches Mal am n&chsten Tag auf ihn
lauerten und ihn zu einem Haufen Elend machen konnten.

Der Krieg hatte ihn geschunden, doch nur selten war er bereit, sich
dies einzugestehen. Nur, wenn er wie jetzt allein mit sich und seinen
Gedanken war, wagte er es, die Entscheidungen der Gotter in
Zweifel zu ziehen.

Noch eine ganze Weile sal’ er einfach auf dem kleinen Stuhl und
blickte ohne Ziel und Gedanken in die finstere Nacht hinaus. Hin und



wieder tat er einen kleinen Zug an der langen Pfeife, die er immer
noch in den Handen hielt, und blies kleine Rauchwolken in die Luft.

Erst Stunden spater, als die Nacht schon weit fortgeschritten war,
erhob er sich und wollte nun doch endlich ein wenig von Borons
gutigen Gaben genieflen. Schlafen und vergessen, soweit moglich.
Dass er ein geweihter Diener desjenigen der zwolf Gotter war, der
sich gerade durch diese Aspekte auszeichnete, und dennoch so
schwer an seinen Erinnerungen zu tragen hatte, fand er in schwachen
Momenten absurd bis ungerecht.

Vielleicht wiirde Bishdariel wenigstens in dieser Nacht, so wenig
auch nur noch von ihr tbrig war, Gnade walten lassen und ihm keine
bdsen Traume schicken. Schlaf und Erholung hatte er dringend nétig,
wollte er doch morgen einen guten Eindruck machen.

Kaum hatte er sich auf das kleine Bett gelegt, da war er auch schon
in einen tiefen Schlafgefallen. Ihm war nicht einmal Zeit geblieben,
sich der Stiefel zu entledigen, nur das Kettenhernd hatte er
ausgezogen, bevor er in Borons Arme sank.

*x*k

Als der Golgarit wieder erwachte, war er von volliger Finsternis
umgeben. Um ihn herum war nichts auBer dem Dunkel der Nacht.
Erst langsam begriff er, dass er nicht mehr in seiner kleinen Kammer
war. Er lag auch nicht mehr auf dem Bett, sondern stand auf hartem,
unebenem Steinboden. Was geschah hier? Und was war geschehen?

Sein Kopfwar schwer vom Rauschkraut, so wie er es am Abend
befurchtet hatte. Angestrengt versuchte er, etwas zu héren, wo seine
Augen ihm nicht helfen konnten. Doch da war absolut nichts. Es war
totenstill.

Plotzlich stellten sich seine Nackenhaare auf Instinktiv griff er nach
dem Rabenschnabel an seinem Giirtel. Doch die lederne Schlaufe
war verwaist. Sofort fuhr seine Hand zu dem schweren
Kriegshammer auf dem Riicken. Doch auch dort fand sich keine
Waffe. Als nicht einmal sein Dolch zu finden war, den er fiir
gewohnlich in einer Scheide am linken Stiefel trug, griff ein ungutes
Gefiihl nach ihm. Noch immer konnte er nicht ausmachen, was ihn



tiberhaupt beunruhigte, geschweige denn, wo er war. Letzteres allein
hatte wohl schon ausgereicht, um normale Menschen aus der Ruhe
zu bringen. Garlon allerdings war Anderes gewohnt und hatte vor
Dunkelheit und seltsamen Ereignissen allein wenig Respekt.

Nichts geschah. Die Zeit verging so langsam, dass er das Gefihl
hatte, sie stiinde still. So mochte es vielleicht in Borons Totenhalle
sein, wenn die Gestorbenen darauf warteten, in eines der zwolf
Paradiese eingelassen zu werden.

Hatte ihn ein hinterhdltiger Dieb etwa im Schlaf gemeuchelt und
Golgari seine Seele schon Uber die Wogen des Nirgendmeers
getragen? Nein. Dieser Ort hatte nichts Heiliges an sich, und Boron
hétte es nicht zugelassen, dass einer der Seinen wahrend des heiligen
Schlafes getttet wird.

Es fiel ihm schwer, sich durch seine eigenen Argumente davon zu
tiberzeugen, dass er nicht in Borons Hallen gefahren war, doch das,
was er als erstes sah, tat dies sofort und deutlicher, als jeder Prediger
es hatte tun konnen. Denn so etwas gab es auf keinen Fall in den
Hallen des Totengottes.

Aus dem tiefen Schwarz erschien eine weille Gestalt und kam
langsam auf ihn zu. Sie bewegte sich unbeholfen, aber gerduschlos.
Ungldubig sah er sie an. Kaum einen Feind kannte er besser, und
kaum einen hasste er mehr. Was da auf ihn zukam, war kein Wesen,
das Praios' strafendem Blick standgehalten hétte. Nur noch bleiche
Knochen und ein paar Petzen verwester Haut waren tbrig von dem
Menschen, der es einst gewesen war. Nun jedoch war er nur noch
eine Mirhamionette, gefiihrt von einem finsteren Zauberer oder
D&mon und kein frei denkendes Wesen mebhr.

Mit leeren Augen starrte der Untote stumpfgeradeaus, und die
Knochenhande hoben sich drohend, als er auf etwa zehn Schritt an
den Golgariten herangekommen war.

Ja, Garlon kannte diesen Feind. Fast jeder, der in diesem grausigen
Krieg gefallen war, kehrte mindestens einmal zuriick, um sich in
blinder Wut auf seine ehemaligen Kameraden zu stiirzen. Und
manches Mal hatte er sich diesen Kreaturen im Kampf gestellt. Eine
einzelne und dazu noch unbewaffnet war keine ernsthafte Bedrohung
fir ihn.



Doch es war, als habe der heimtiickische Puppenspieler seine
Gedanken verfolgt und nur auf diesen Moment gewartet. Denn just,
als Garlon sich siegessicher auf das Skelett stiirzen wollte, schalten
sich Dutzende weitere Monstren aus dem Dunkel. Mehr und mehr
grasslich entstellte Untote, Zombies und Skelette wankten auf den
einsamen Krieger zu. Einige sahen aus, als seien sie gerade erst
gefallen, anderen sah man das monatelange Modern im feuchten
Erdreich nur allzu deutlich an. Hier hingen Innereien aus
aufgedunsenen Kdrpern, dort schritten Gestalten mit abgetrennten
Gliedern. In den klaffenden Wunden, die sie dereinst getotet haben
mussten, wimmelte es von fetten Maden und schillernden Fliegen.
Eine der Kreaturen war nur knapp einer Enthauptung entkommen.
Ihr Kopf hing, lediglich noch von ein paar Muskeln gehalten, auf
ihrer Brust und baumelte bei jedem Schritt grotesk hin und her. Ein
bestialischer Gestank, der an den Pforten der Niederhéllen nicht hatte
schlimmer sein koénnen, kroch ihnen voran und begann Garlons
Sinne zu erdricken.

Doch nur kurz blieb er schockiert stehen. Der Kampf gegen Tote,
die widernattrlich und gegen den Willen der Gotter erweckt worden
waren, war das, wof(r er ausgebildet worden war. Mit heiligem Zorn
im Herzen, aber ohne jeden Laut auf den Lippen stiirzte er sich auf
den ersten Feind. Geschickt wich er der knochigen Hand aus, mit der
das Skelett nach ihm griff. Er packte den diinnen Arm und zog mit
aller Kraft daran. Mit einem hdsslichen Knirschen brach das
Schultergelenk seines Gegners.

Das Skelett wurde von der Wucht zu Boden gerissen. Angewidert
warf Garlon den toten Arm zur Seite und zertrat dem aPi Boden
liegenden Feind den Schéadel. Ein letztes Zucken zeigte, dass der
dédmonische Geist aus diesem toten Korper gewichen war.

Doch ihm blieb keine Zeit, sich tber den kleinen Triumph zu
freuen. Schon waren drei neue Gegner heran und drangen auf ihn ein.
Einer war bis auf die blanken Knochen verwest. Nicht einmal ein
Fetzen Kleidung war ihm geblieben, dafiir trug er in den weiRen
Fingern, drohend erhoben, ein langes, schartiges Haumesser. Der
zweite Gegner war offensichtlich erst vor Kurzem gestorben. Sein
schwammiger Korper war Ubersdat mit aufgequollenen Wunden



unterschiedlicher GroRe. Getdtet hatte ihn aber wohl ein Schlag auf
den Kopf; der ihm den halben Schédel zertrimmert hatte. Blut und
Gehirnmasse sickerten noch immer aus dem Kklaffenden Riss auf
seine Schulter. Die fetten Hande hielten in merkwirdiger
Verrenkung einen groben Dreschflegel umklammert. Der
verschmutzten, wenig wehrhaften Kleidung und der improvisierten
Waffe nach zu urteilen, hatte er zu einer Gruppe bewaffneter Bauern
gehort, zu den Einheiten also, die immer dort in groBer Zahl in die
Schlacht geworfen wurden, wo mit vielen Verlusten zu rechnen war.
Er war ein sprichwdrtliches Bauernopfer.

Noch néher als die anderen beiden heran war der dritte Feind, und
auf ihn musste Garlon besonders achten. Hier war ein erfahrener
Kampfer aus der verdienten Ruhe gerissen worden, und das machte
ihn zu einer grofReren Bedrohung. Der halb verweste Mann war gut
zwei Schritt groR und damit ein wenig groRer als der Golgarit selbst.
Dem halb verwesten Korper war die alte Kraft noch deutlich
anzusehen. Brust, Beine und Arme waren von blutverschmierten
Kettenpanzern geschiitzt, in der Linken trug er einen grof3en, runden
Holzschild, die Rechte fihrte ein langes Schwert. Der Kopf war
unter einem schweren Helm verborgen, nur ein paar rotblonde Haare
hingen verkrustet und strahnig heraus. Drohend schwang der
Gerustete sein Langschwert Giber dem Kopf.

Die beiden anderen Gegner verharrten stumm. Hohl sahen sie
Garlon an. Kein Ausdruck lag in ihren toten Augen. Keine Freude,
kein Hass, keine Siegesgewissheit, kein Triumph, einfach nichts.
Fast gerduschlos und mit beachtlicher Geschwindigkeit fuhr die
Klinge heran. Garlon konnte nur knapp ausweichen. Er machte einen
Schritt zurtick. Wieder holte der Hiine aus und setze nach. Voller
Entschlossenheit warf sich der Golgarit dem Feind entgegen. Mit der
Linken blockte er den Schwertarm des Gegners und drlckte ihn
zuriick, um Platz zu gewinnen. Mit dem Korper presste er sich gegen
den erhobenen Schild. Gleichzeitig rief er im Stillen Boron an, er
moge seine Hande fiihren und ihm Kraft geben.

Langsam, aber mit unerwarteter Kraft driickte ihn der Gerustete von
sich. Finger um Finger schob er Garlon mit dem Schild zuriick, und
der Golgarit wusste, dass sein Gegner bald das Schwert wieder



einsetzen wirde. Ihm schmerzten die Arme, als er versuchte, dem
Druck standzuhalten. Dieser Gegner war zu stark fir ihn. Also
musste er andere Mittel anwenden. Pl6tzlich lieR er sich fallen und
verwandelte seinen Widerstand in unterstitzendes Ziehen. Im
gleichen Moment durchstromte ihn eine wohlige Warme, und er
wusste, dass Boron bei ihm war.

Wie von einem riesigen Pferd getreten flog der schwer geristete
Gegner Uber ihn hinweg und landete scheppernd auf dem
Steinboden. Klirrend fiel ihm das Schwert aus den Hénden. Der
Golgarit sprang auf, nahm das Langschwert an sich und stand im
néchsten Moment Uber dem Gestirzten, der schwerfallig versuchte,
sich zu erheben. Mit grimmiger Miene schlug er dem liegenden
Gegner den Kopf von den Schultern. Dunkles Blut sickerte aus der
Wunde, und schnell wich das unheilige Leben aus der Kreatur.

Pl6tzlich splrte Garlon einen Lufthauch. Er drehte sich instinktiv
zur Seite. Doch er hatte zu spét reagiert und die anderen Feinde zu
lange unbeachtet gelassen. Schwer traf ihn der Dreschflegel des
Bauern am linken Unterarm. Ein deutliches Knacken lie} ihn
vermuten, dass der Arm gebrochen war, aber der Schmerz war
ertraglicher als beflirchtet. Kraftvoll ging er zum Gegenangriff Uber
und hieb mit dem erbeuteten Schwert von oben auf den neuen
Gegner ein. Ungeschickt versuchte die dicke Gestalt, die schnelle
Klinge mit seiner klobigen Waffe abzufangen. Gar- lons Schwert
biss sich in das morsche Holz des Dreschflegels. Die Wucht des
Schlages allerdings schleuderte dem Bauern das Werkzeug mitten in
das zertrimmerte Gesicht. Mit einer flinken Drehung und einem halb
tiber dem Kopf gefuhrten Angriff war Garlons Klinge schneller
wieder heran, als der Zombie auch nur seine Waffe wieder
kampfbereit machen konnte. Das trotz des Alters sehr scharfe
Schwert glitt fast ohne Widerstand durch den schwammigen Hals des
Untoten und trennte ihm den Kopf vom Rumpf Mit einem saftigen
Klatschen fiel zuerst das Haupt, dann der Rest der armen Seele zu
Boden.

Instinktiv wirbelte der Golgarit herum und hob seine Klinge zur
Parade. Kreischend glitt das Haumesser des Skeletts herab. Einen
Augenblick lange dankte der Krieger Boron und Rondra, dass sie ihn



noch nicht zu sich gerufen hatten. Dann fihrte er sein Schwert,
gegen das immer noch das Haumesser gedriickt wurde, in einem
weiten Bogen nach unten und zwang den Arm seines Gegners mit.
Am Tiefpunkt des begonnenen Kreises brach er seinen Schwung ab
und zog die Klinge steil nach oben. Die Spitze des Schwerts spaltete
dem Skelett Kiefer und Stirn. Ein kraftiger Tritt lieR die taumelnde
Kreatur kurz darauf zerbrechen.

Schwer atmend sah Garlon sich um. Vier Gegner lagen vernichtet
am Boden. Sein linker Arm schmerzte immer mehr. Das Haumesser
des letzten Gegners hatte ihn am Bein getroffen, als dieser fiel, und
eine kleine, aber ebenfalls schmerzhafte Schnittwunde gerissen.

Um ihn herum waren die anderen Untoten nur langsam néher
gekommen, hatten aber den Kreis geschlossen. Teilweise standen
vier, finf oder sechs Untote hintereinander. Fast alle waren
bewaffnet und geriistet. Gut vier Dutzend Feinde waren es, und es.
gab beim besten Willen kein Entrinnen mehr.

Grimmig fasste er das Schwert fester. Wenn die Gotter es
entschieden hatten, dass er von hier, wo oder was dieses ,,Hier” auch
immer war, nicht lebend entkommen sollte, so konnte er sich seinem
Schicksal nicht entziehen.

Mit einem lautlosen Gebet auf den Lippen ging er vorwarts. Er
wirde noch viele dieser Kreaturen zertrimmern, bevor sie seine
Seele dem heiligen Raben Golgari Ubergeben konnten. Vielleicht
wirde Boron ihm erlauben, wenigstens noch lange genug zu leben,
um dem dunklen Magier, der hinter all dem hier stecken musste, das
Schwert in die Kehle zu treiben.

Schon hatte er die Reihe der Untoten erreicht und hieb mit
kraftvollen Schldgen auf die ungliicklichen Gestalten ein. Schneller
und schneller schwang er den Arm, ohne an Kraft zu verlieren.
Immer weiter steigerte er sich in einen regelrechten Kampfrausch.
Seine Klinge trennte Arme, Beine, Hande und Kdépfe ab. Uberall
knackte und stohnte es. Wie ein Besessener hackte sich Garlon durch
die Wand aus lebenden Leichen und modernden Kérpern.

Er merkte nicht, dass auch er immer wieder getroffen wurde.
Keinen Funken seiner Aufmerksamkeit opferte er seiner Deckung.
Nach kurzer Zeit hatte er zwar mehr als eine Handvoll Feinde zu



Boden geschickt, doch auch um ihn stand es nicht zum Besten. Die
Beinkleider waren getrankt vom eigenen Blut, viele kleine Wunden
schwachten ihn.

Aber von all dem merkte er nichts. Von heiligem Zorn getrieben,
hieb er ohne Gnade und Schmerzen unermiidlich auf die Gegner ein.
Die Kraft seiner Angriffe nahm nicht ab, obwohl sein Korper schon
lange hatte zusammenbrechen mssen.

Als fiir einen kurzen Moment keine neuen Feinde mehr auf Garlon
eindrangen, blickte er sich um. Tatsdachlich sah es so aus, als kdnne
er gewinnen. Boron gab ihm offensichtlich Gbermenschliche Kréfte,
und die Zahl der Gegner schrumpfte mit jedem Schlag.

Im ndchsten Moment jedoch schwand alle Hoffnung aus seinem
Herzen. Aus dem unendlichen Dunkel seiner Umgebung l6sten sich
weitere Untote. Eine ganze Armee kam langsam und lautlos auf ihn
zu. In schier unendlich weiter Ferne erschien zudem ein Higel in der
Finsternis. Hoch wie ein alter Baum und von grauer, fast weiler
Farbe war der kleine Berg. Auf seiner Spitze stand ein Haus aus
schweren, alten Steinen. Es war nicht sonderlich grof3 oder auffallig,
aber dort oben auf der kleinen Kuppe wirkte es seltsam deplatziert
und bizarr.

Vor dem Haus stand eine Gestalt. Sie war ungewohnlich klein.
Doch dann wuchs sie plétzlich, nur um danach gleich wieder in sich
zusammenzufallen. lhr schien keine feste Form gegeben zu sein. Von
einer Sekunde zur néchsten war sie Uber zwei Schritt groR, dann
wieder so Kklein wie der Wirt, den Garlon vor wenigen Stunden
kennengelernt hatte.

Das Wesen trug eine lange, dunkle Robe und stiitzte sich mit der
Rechten auf einen knorrigen Stab. Wenn es seine Form verdnderte,
wuchsen Kleidung und Waffe mit. Mit der erhobenen linken Hand
zeigte es in Richtung des Geweihten und schien Befehle zu geben.

Erst jetzt erkannte Garlon, dass der Hugel nicht aus Fels oder
Erdreich bestand, sonder aus blanken Schédeln aufgetiirmt worden
war. Ein eisiger Todeshauch wehte von dem Haus herlber und trug
die fistelige Stimme des kleinen Mannes mit sich. »Zerreif3t diesen
Dummkopf, meine Kinder. Macht ihn zu einem von uns.« Die
Stimme war leise, aber gut verstdndlich. »Du wirst uns nicht



aufhalten, Garlon, Ritter des Golgari! Niemalsl« Ein leises,
siegesgewisses Kichern schloss sich an, das langsam zu einem
hysterischen Kreischen anschwoll. Dann riickten die Untoten wieder
auf Garlon vor, noch wéhrend dieser versuchte, einen Sinn in den
Worten des Mannes zu finden.

Schnell war der todliche Kreis wieder eng geschlossen. Verzweifelt
wirbelte der Krieger mit ausgestrecktem Schwert herum, um sich die
Gegner vom Leib zu halten. Doch ihre Zahl war zu grof3. Wenn einer
fiel, riickten sofort zwei nach. Dichter und dichter kamen sie, bis
Garlon schlieRlich nicht einmal mehr einen Rechtschritt Platz fir
sich bewahrt hatte.

Erneut holte er weit (ber dem Kopf aus, um mit seiner Klinge einen
Schédel zu spalten, doch dieses Mal packten knochige Hande seine
Arme. Brutal wurde er mit einem gewaltigen Ruck zu Boden
gerissen.

Das Schwert entglitt seinen Fingern und schlitterte ber den harten
Felsboden. Er versuchte aufzustehen, doch Hunderte Pranken
drickten ihn nieder. Obwonhl er schreien wollte, kam kein Laut aus
seiner Kehle, als sich unzahlige spitze Finger und faulige Z&hne in
seinen Korper bohrten. Trénen stiegen dem Schmerz gewohnten
Kéampfer in die Augen. Ein infernalischer Gestank nach Aas,
Fakalien und Blut tberschwemmte seine Sinne.

Als er seine Haut schlieBlich unter dem gnadenlosen Zerren der
Bestien reiBen horte, wurde ihm endgultig schwarz vor Augen.
Boron schenkte ihm den Tod.

*k*k

Nach einem ewig scheinenden Schlaf erwachte Garlon
schweilRgebadet. Mit weit aufgerissenen Augen lag er auf seinem
Bett und starrte an die Decke. Nur langsam, sehr langsam kam er an
diesem Morgen in die Welt der Lebenden zuriick.

Die kleine Kammer wurde schon durch die ersten Strahlen des
neuen Tages erhellt, und alles war so, wie er es am Abend vorher
zuruickgelassen hatte. Das Kettenhemd lag noch immer neben dem
kleinen Bett, ebenso die Waffen.



Vorsichtig und immer noch verwirrt erhob er sich. Sein ganzer
Korper schmerzte, und der Kopfwar schwer vom Kraut. Auf dem
Bett sitzend, begann Garlon seine Gedanken zu ordnen. Bose
Traume kannte er nur zu gut, und er hatte schon schlimmere erleben
mussen, dennoch war es danach jedes Mal schwer, den Weg in den
Tag zu finden.

Er schittelte sich, als kdnne er so die dunklen Gedanken vertreiben,
dann rieb er sich mit beiden Handen das Gesicht. Irgendwie musste
er versuchen, wach zu werden. Miihsam stand er auf, um sich eine
Schusse! mit Wasser und etwas zu essen zu suchen.

Es wirde weitergehen, so, wie es immer irgendwie weiterging.
Heute galt es, ein neues Amt zu tbernehmen und den hohen Boron
dabei wirdig zu vertreten. Sicher kamen neue Herausforderungen auf
ihn zu, die ihn von seiner triiben Gedankenwelt ablenken konnten.
Uber die Bedeutung dieses grasslichen Traumes wiirde er spater
nachdenken missen.

KaprifeL 6

Die Mittagsstunde war bereits voruber, und Praios brannte mit all
seiner Kraft vom strahlend blauen Himmel. Auf den staubigen
Wegen und allen anderen Orten, an denen es keinen schitzenden
Schatten gab, sah man kaum ein Wesen. Alles Leben verharrte in
irgendeinem Versteck und wartete auf kiihlenden Wind oder die
Gnade der untergehenden Sonne. Nur Ortosch und Garlon trotzten
dem feurigen Auge des Gotterfirsten. Sie hatten die Schanke friih
am Morgen verlassen und waren frohen Mutes in Richtung
Dunkelbach aufgebrochen. Die ersten Meilen waren schnell
tiberwunden gewesen, und den Grofiteil des Weges hatten sie
schweigend zugebracht.

Zu Beginn der Wanderung hatte der Zwerg noch versucht, ein
Gesprach anzufangen, als er aber nie mehr als ein Knurren oder
Kopfschiitteln als Antwort bekam, stellte er seine Bemihungen
schlieflich ein und begann, alte Lieder vor sich hin zu summen.



»Sag mal«, unternahm Ortosch nun keuchend einen neuen Versuch.
»Ist dir nicht wahnsinnig heil3 in deiner schwarzen Ristung Du musst
dich fiihlen wie ein Firnelf in der Khim!« Er versuchte scherzhaft zu
klingen, aber allméhlich kam er an die Grenzen seiner Kondition.
Garlon ging bereits einige Schritte vor ihm, und der Abstand
vergroRerte sich zusehends.

»Hallo!«, rief Ortosch, als er wieder keine Antwort erhielt. »Lass
uns eine Pause einlegen. Es ist sicher nicht mehr weit, und wir
kénnen es uns leisten, eine Rast zu machen.« Er versuchte, zu dem
Golgariten aufzuschlielen. »Ich bin nicht mehr so gut zu FuB wie
friiher, fligte er ein wenig enttauscht hinzu.

Mit einem Mal blieb Garlon tatsachlich stehen, und Ortosch, der
damit nicht mehr gerechnet hatte, lief noch ein paar Schritte weiter,
ehe er die neue Situation erkannte. Schnaubend stemmte er die
kraftigen Arme in die Hifte. »Danke«, keuchte er und beugte sich
etwas vor, um besser atmen zu konnen. »lchwerd's dir nicht
vergessen, und Angrosch sicher auch nicht.« Er zwinkerte Garlon
verschwdrerisch zu und konnte schon wieder lacheln. Der Golgarit
war jedoch bereits damit beschaftigt, sich nach einer giinstigen Stelle
flir eine Rast umzusehen. Er wirkte an diesem Morgen verbittert und
verschlossen, und bis jetzt konnte sich Ortosch keinen rechten Reim
darauf machen. Nachdenklich sah er dem grofRen Krieger hinterher,
als dieser vom Weg abwich und zielstrebig auf ein paar umgestirzte
Baume am Rande eines Feldes zuging. Wenige Augenblicke spater
folgte er kopfschuttelnd liber den kleinen Trampelpfad, der dorthin
flhrte.

Als er ankam, hatte sich der Golgarit bereits auf einem der Stamme
niedergelassen. Sein Rucksack und der groRe Kriegshammer lagen
neben ihm, der Rabenschnabel ruhte auf seinem Schof3. Versunken in
dustere Gedanken starrte er auf die geweihte Waffe. Er schien den
naherkommenden Zwerg nicht zu bemerken.

Ortosch klopfte sich lautstark Pflanzenteile von seiner Kleidung.
Neben dem Pfad hatte das Gras sehr hoch gestanden, sodass er
immer wieder das eine oder andere ungewollt eingesammelt hatte.
Dann gahnte er (bertrieben ausgiebig und setzte sich gegentiber von
Garlon auf die Erde. Der Baumstamm, der hier von wem auch immer



gefallt worden war, ragte viel zu hoch empor, als dass sich der Zwerg
hétte daraufsetzen kdnnen, und so diente er ihm als Riickenlehne.

Hier, im Schatten eines kleinen Waldes, war die Temperatur
angenehmer. Im Vergleich zu der offenen StraRe war es sogar kihl,
und so lief Ortosch ein Schauer Uber den Ricken, als ein sanfter
Wind aufkam und die Luft aus dem Waéldchen durch seinen Bart
blies.

Einige Minuten blieb es still. Ortosch hatte sich darauf verlegt,
zundchst nur zu beobachten und zu lauschen. Die sommerliche Hitze
erdrickte die Gerdusche des Waldes und der Wiesen.

Kaum ein Tier lieR einen Laut vernehmen. Lediglich das Zirpen der
Grillen drang durch die schwere Luft und erinnerte daran, dass hier
keineswegs alles wie tot da lag.

Ein Blick auf den nahen Waldboden lieR Ortosch grinsen. Dort
wimmelte es nur so von Tieren. ,,Ja, ja“, dachte er. ,,Ihr seid fleiRig,
bei jedem Wetter. Nur wir GroRBen haben damit so unsere Probleme.*

Wieder musste er lacheln. Er hatte sich selbst ohne nachzudenken
mit zu den ,,GrofRen* gezahlt. Wobei das natirlich richtig war, wenn
man sich mit Kafern verglich. Sein Lacheln wurde breiter. Es war
schon herrlich, hier in der freien Welt zu sitzen und nicht unter Tage
in einem Stollen zu hocken oder in einer stinkenden Stadt seinem
Tagewerk nachgehen zu missen.

Von stinkenden St&dten hatte er in seinem langen Leben wahrlich
schon genug gesehen. Schlagartig war seine gute Laune wieder
verflogen, und er hatte mit einem Mal keinen Blick mehr fiir die
Schonheiten, die auf Sumus Leib wohnten.

»Garlon«, begann er nach einer Weile und blickte den Golgariten
fest an. Dieser hatte damit begonnen, seinen Streithammer mit
Waffendl einzureiben, blickte nun aber auf In seinem Gesicht lag ein
fragender Ausdruck.

»lch weil3, dass wir uns erst seit ein paar Stunden kennen. Aber ich
sehe, wenn jemandem etwas auf der Seele liegt. Und bei dir scheint
mir das ein ganzer Berg zu sein.« Er legte eine kurze Pause ein, um
zu sehen, ob der Golgarit reagierte. Als jedoch keine Erwiderung
kam, nahm er den Faden wieder auf »Gestern warst du anders. War
es das Bier? Das kann ich mir eigentlich nicht denken. Bei einem



Mann deiner Grofe und Statur solltest du davon kaum etwas gespdrt
haben. Hor mal«, er beugte sich ein wenig vor. »Hier drauBen ist
niemand, vor dem du das Bild des starken Kriegers vortduschen
musst. Ich weil, was es heiflt, ein Krieger zu sein, und ich erkenne
einen, wenn ich einen sehe. Weift du, was die meisten Wichte, die
sich fur Krieger halten, falsch machen? Sie nehmen sich zu ernst und
gehen daran zugrunde.«

Einen Moment hielt Garlon dem eindringlichen Blick des Zwergs
noch stand, dann liel3 er die Augen Uber das nahe Feld schweifen.

»Nimm mich zum Beispiel«, sagte Ortosch und lehnte sich
genusslich an den Baumstamm. »Ich hin ein Krieger. Und doch weif3
ich, dass man sich seinen Angsten und Damonen stellen muss. Wenn
du das nicht tust, wenn du vor ihnen davonrennst, dann werden sie
dich immer jagen. Und das macht dich schwach. Es zermirbt dich.
Vielleicht nicht in einem Jahr, vielleicht nicht in zwei oder drei
Jahren, aber irgendwann ganz sicher.«

»Worauf willst du hinaus?«, fragte Garlon unvermittelt, ohne den
Blick auf den Zwerg zu richten.

»Du schleppst viel mehr mit dir herum, als gut ist. Das will ich
damit sagen. Und dass man auch als grofler Krieger mit einem
anderen Krieger Uber das reden kann, was man erlebt hat und was
einen bedriickt.« Er hob beschwichtigend die Héande, als er sah, dass
Garlon etwas erwidern wollte. »Ich weif3, was du sagen willst, und
ja, du hast mir gestern bereits von deinem Leben erzahlt. Aber das ist
nicht alles, noch lange nicht alles. Und vor allem ist es nicht das, was
dich zurzeit so bedriickt.«

Erneut senkte Garlon den Blick. Der Zwerg lachelte milde und
fuhlte sich daran erinnert, wie er seinen Bruder oft hatte trosten
mussen, wenn ihm das eine oder andere Missgeschick widerfahren
war. »Ich mach dir einen Vorschlag. Ich werde Einiges von mir
erzéhlen, und dann wirst du mir sagen, was dich verfolgt.« Ohne auf
eine Antwort des Golgariten zu warten, streckte er sich und begann
seine Geschichte: »Wo soll ich beginnen? Womit? Mein Leben ist in
der Tat voll von Ereignissen, die einen verfolgen kénnen, wenn man
sie nicht bezwingt. Und es gibt auch bei mir Einiges, was mich nach
all den Jahren immer wieder im Traum einholt. Der Trick bei diesen



Sachen ist, dass sie dich nicht iberwéltigen durfen. Sie loswerden,
das kann man nicht. Jedenfalls kenne ich niemanden, dem es
gelungen ist.«

Garlon hatte mittlerweile den Kriegshammer zur Seite gelegt und
blickte nun wieder zu Ortosch hiniiber. Offenbar wartete er gespannt
auf die Ausfuhrungen des Zwergs. Der kleine Krieger selbst kratzte
sich am Bart und legte die Stirn in tiefe Falten. Er schien angestrengt
nachzudenken.

»Hm«, machte er. Dann weiteten sich mit einem Mal seine Augen,
und ein Ldcheln trat auf sein Gesicht. »Ja, das ist es!« Freudig sah er
den Golgariten an. »Es ist eine alte Geschichte, aber ich werde
diesen Tag, oder vielmehr diesen Abend nie vergessen. Es war vor
vielen Jahren. Mein Bruder Xolgarim und ich wurden dreiBig an
jenem Tag. Zur Feier dieses Ereignisses waren wir zu meinem Vetter
nach Ferdok gereist. Er ist ein grofRartiger Braumeister und versteht
sich darin, wiirdige Feste auszurichten.« Ortosch kramte in seinem
Rucksack und forderte eine grofRe, irdene Flasche zutage. Léachelnd
entkorkte er sie und nahm einen tiefen Schluck. Dann streckte er sie
fragend Garlon entgegen, als dieser jedoch dankend ablehnte, stellte
er den guten Tropfen neben sich auf die Erde.

»Das Fest war erst seit wenigen Stunden voriber, die meisten Géaste
lagen allerdings bereits in ihren Betten und schnarchten um die
Wette. Nun, jedenfalls konnte Xolgarim an diesem Abend nicht recht
einschlafen. Und damit ging er mir sehr auf die Nerven. Ich war
nicht gerade nett zu ihm, muss ich zugeben. Um ehrlich zu sein, habe
ich ihn wohl recht tbel beschimpft ... Den letzten Satz hatte Ortosch
so leise gesprochen, dass Garlon ihn kaum verstehen konnte.
Betreten sah der Zwerg auf seine Hande hinab, die er auf dem Schof}
gefaltet hatte.

»Mein Bruder war ein sehr hartndckiger Zwerg, musst du wissen.
Er hat sich also nicht von meiner Laune beeindrucken lassen und so
lange gendrgelt, bis ich einwilligte, mit ihm noch einmal nach
drauBen zu gehen. Die fur Zwerge ungewdhnliche Zuneigung zur
frischen Luft und dem Gehen unter freiem Himmel teilten wir,
sozusagen, von Geburt an. Als wir endlich auf der StralRe angelangt
waren, atmeten wir beide erleichtert durch. In dem Moment war ich



meinem Bruder sehr dankbar dafir, dass er mich noch einmal
hochgescheucht hatte. Der Sternenhimmel, der ber uns funkelte,
war beeindruckend schén.« Ortosch unterstrich seine Erzéhlung, wo
er konnte, durch ausladende Gesten. Man sah ihm an, wie plastischer
das Berichtete im Kopf haben musste, so freudig wirkte er. Doch
dann wurde sein Blick ernster. »Wir sind dann durch die dunkle
Stadt gegangen, setzte er die Geschichte fort. »Wir sind einfach so
losgelaufen. Ich muss dazu sagen, dass wir bis dahin noch nie in
einer Stadt alleine gewesen waren. Und schon gar nicht bei Nacht.
Wir kamen bald in die Néhe des Hafens, und schnell beschlich mich
das Geflhl, dass wir hier nichts zu suchen hatten. Doch es war
bereits zu spéat. Gerade wollten wir umkehren, da loste sich eine
Gruppe dunkler Gestalten aus dem Schatten einer der Lagerhallen.
Es waren vielleicht drei oder vier, die da wie aus dem Nichts
auftauchten und direkt auf uns zukamen. Ich bekam es mit der Angst
zu tun, vor allem auch, weil wir keine Waffen mitgenommen hatten.
Wir bewegten uns langsam riickwaérts in die Richtung, aus der wir
gekommen waren, doch als wir uns umdrehten, um davonzulaufen,
sahen wir uns zwei weiteren Gestalten gegenuber.

»Schau, schau®, kréchzte eine der Gestalten dann. ,,So spat noch so
allein unterwegs?* Die anderen Manner und Frauen verfielen in ein
héhnisches Gelachter, und mir rutschte das Herz in die Hose. ,,Ihr
seid weit weg von euren Bergen, ihr kleinen Dreckwiihler®, setzte
der Anfuhrer nach. ,,Was machen wir mit den beiden?*

Es folgten die Ubelsten VVorschldge. Mir wurde schwarz vor Augen,
und ich konnte mich kaum halten. Nur das Wenigste konnte ich
wirklich verstehen. Mein Garethi war damals noch sehr ltickenhaft.

Plotzlich kam einer auf mich zu und packte mich am Kragen. Er
zog mich zu sich hoch. Als er den Mund o6ffnete, stieg mir ein
fauliger Geruch entgegen, und mir schwanden die Sinne. Doch schon
im néachsten Moment erwachte ich wieder, denn ich landete unsanft
auf dem Boden. Er hatte mich fallen gelassen. Xolgarim zeterte und
schimpfte mit dem Mut der Verzweiflung, so laut er konnte, und in
der Tat verwirrte das die Bande so sehr, dass sie ein wenig mehr
Abstand zu uns nahmen. Doch der Sieg war nicht von Dauer. Mit



Schrecken sah ich, wie der Anfiihrer einen Dolch unter seinem
Mantel hervorzog.

,»Das reicht jetzt!, brillte er, und augenblicklich verstummte mein
Bruder. ,,Machen wir die kleinen Bastarde kalt und nehmen uns
dann, was wir brauchen.” In dem Moment dachte ich, dass mein
Leben vorbei sei.

Doch dann geschah etwas, womit ich niemals gerechnet hatte.
Gerade wollte sich der erste Unhold auf uns stiirzen, da erklang eine
kréftige Stimme aus der Nacht. ,,Was geht hier vor?, donnerte der
Fremde. ,,Das sollt ihr mir bufen, Wehrlose anzugreifen! Bei
Rondra!*

Dann ging alles sehr schnell. Ich kann mich nur noch daran
erinnern, dass ein hochgewachsener Mensch aus dem Schatten unter
die Angreifer sprang. Sein blondes Haar wehte wie ein feuriger
Schweif, bei jeder seiner schnellen Bewegungen. Er sah aus wie eine
jener heldenhaften Sagengestalten, die dem Unschuldigen in der Not
beistehen. Metall traf Metall, Funken flogen und Kampfgeschrei
erfullte die Luft, dann rannten wir davon. Als wir beim Haus unseres
Vetters angelangt waren, war nichts mehr davon zu héren. Wir lagen
noch die ganze Nacht wach und hatten Angst, die Ménner kénnten
kommen und uns holen.« Ortosch blickte erst jetzt wieder auf Seine
Hénde waren von Schweil} bedeckt. Er wischte sie an seiner groRRen
Hose trocken und atmete einige Male tief durch.

»Das Schlimmste aber kommt noch«, setze er die Erzahlung fort.
»Und damit meine ich nicht die Standpauke unserer Eltern. Wir
haben erst am néchsten Tag erfahren, wer uns in der Nacht geholfen
und damit sicher das Leben gerettet hatte. Es war ein junger Rondra-
Geweihter namens Praiodan von Eslamsgrund gewesen. Ein
groRartiger Schwertkdmpfer und Uberaus tapferer Mann.« Wieder
legte der Zwerg eine Pause ein.

Garlon ahnte, wie die Geschichte nun nur noch ausgehen konnte.
»Er hat es nicht Uberlebt, nicht wahr?«, sagte er ohne den leisesten
Zweifel.

Ortosch nickte. »Richtig.« Fir einen Moment versagte ihm die
Stimme, und er musste um Fassung ringen. »Sie haben vier tote
Strallendiebe neben seiner Leiche gefunden. Er selbst war Ubel



zugerichtet. Tddlich jedoch war ein StoR in den Riicken gewesen.
Die Klinge sei durch eine Schwachstelle des Kettenhemds unter der
Achsel in den Brustkorb eingedrungen und habe das Herz getroffen,
sagte man uns. Er muss auf der Stelle tot gewesen sein.« Der Zwerg
senkte den Kopf

Fur einen Moment herrschte wieder Stille auf dem kleinen
Rastplatz. Nur die Grillen zeigten sich erneut von Hitze und
Geschichte unbeeindruckt und zirpten weiter ihr Lied.

»Mein Bruder und ich«, begann Ortosch, »haben uns an jenem
Morgen geschworen, die Stadte der Menschen zu meiden, wo immer
es moglich war. AuBerdem wollten wir unser Leben so heldenhaft
wie moglich leben, damit wir den Menschen das geben konnten, was
wir ihnen durch den Tod des jungen Geweihten genommen hatten.«

»Es war der Wille der Gotter, dass er an diesem Abend gestorben
ist und nicht ihr«, gab Garlon zu bedenken. »Er ist seiner
Bestimmung gefolgt, indem er sein Leben fir die Schwacheren gab.
Ich bin sicher, dass er heute an Rondras Tafel sitzt.«

»Richtig.« Ortosch blickte wieder auf, noch immer lag Trauer in
seinen Augen. »Ich weil3. Das ist es auch, was mich diese Geschichte
Uberwinden lasst.« Der Zwerg putzte sich die Nase an seinem groben
Armel. »Aber siehst du, was ich dir damit zeigen will? Mich verfolgt
diese Nacht noch immer. Aber ich habe einen Weg gefunden, um mit
ihr umzugehen. So hat sie sogar dafur gesorgt, dass ich mein Leben
dem Guten gewidmet habe und viele Leben retten oder verbessern
konnte.« Erneut sank Ortoschs Blick auf den Boden. »Ich wiinschte
nur, wir hétten uns damals auch an unsere Regeln gehalten, als wir
vor den Toren von Greifenfurt standen«, sagte er zu sich selbst.
»Weilt du, warum ich sesshaft geworden bin? Warum ich nicht mehr
durch die Lande ziehe und Heldentaten suche?« Erwartungsvoll und
dennoch ohne echte Hoffnung auf eine Antwort blickte er sein
Gegenlber einen Moment lang an, bevor er weitersprach. »Weil ich
mit den Jahren genau diesen Sinn vergessen hatte. Und dein
Auftauchen hat mich wieder daran erinnert, dass ich der Welt etwas
schuldig bin. Ich wollte mich in die Einsamkeit, weit weg von allen
grofRen Stédten, zurtickziehen und einfach mein Leben leben. Aber
wenn ich das noch l&nger getan hatte, dann wirde ich meinen Bruder



verraten, der im Geist unseres Schwurs gestorben ist, und ich wirde
das Opfer des jungen Geweihten missachten. Rondra selbst hat dich
zu mir geschickt, damit du mich wieder auf die StraBen und in die
Welt bringst. Damit ich wieder etwas wirklich Sinnvolles mit
meinem Leben anfangen kann. Das ist es, bei Angrosch und all
seinen gottlichen Briidern und Schwestern!«

»Mein Freund.«

Ortosch blickte auf und sah mit Erstaunen, dass der Golgarit ihn
anléchelte.

»Ich danke dir flir deine Offenheit.«

»Gerne. Aber jetzt bist du dran. Ein Problem ist immer so schlimm,
wie man es empfindet«, sagte Ortosch. »Ein Wabhlspruch, den die
Thorwaler in einer &hnlichen Form fihren und der viel Weisheit in
sich trdgt. Wobei man die den Nordmannern oft abspricht. Zu
Unrecht, mdchte ich betonen!« Nun war auch seine gute Laune
wieder erwacht. Er gonnte sich einen tiefen Schluck. Garlon schien
derweil noch lber die Worte des Zwergs nachzudenken.

»Ich trdume schlecht.« Der Golgarit hatte einen Punkt am Horizont
fixiert. »Ich trdume von meinem Tod - und das schon lange.«

»Hm«, gab Ortosch nachdenklich von sich.

»Es ist jedes Mal anders. Mal werde ich von menschlichen
Soldnern getotet, dann verschlingt mich ein Damon, oder eine Horde
Untoter fallt Gber mich her.« Garlon nahm den kleinen Beutel vom
Gurtel, in dem er sein Kraut verwahrte, und streckte ihn dem Zwerg
entgegen. »Daher auch das hier.«

Verdachtlich warf der Golgarit den Beutel hinlber. Ortosch fing ihn
geschickt auf Er &ffnete ihn und roch vorsichtig an dem Inhalt.
Verstehen breitete sich auf seinem Gesicht aus, als er den Beutel
wieder verschloss und neben sich auf den Boden legte.

»Seit wann?«, fragte der Zwerg unverblimt. »So etwas kommt
nicht einfach von selbst.«

Es dauerte noch eine Weile, bis Garlon seine Geschichte erzéhlte,
doch Ortosch hatte viel Geduld und drang nicht weiter auf den
Golgariten ein. Schlieflich berichtete Garlon von jener Nacht, in der
er mit seinem Haufen den Hof an der tobrischen Grenze angegriffen



hatte und so viel Grausames in so wenigen Stunden hatte sehen
mussen.

Der Zwerg folgte den Ausfuhrungen aufmerksam, unterbrach den
Golgariten aber nicht. Erst als er das Gefiihl hatte, die ganze
Geschichte sei erzahlt worden, richtete er wieder das Wort an seinen
Gefahrten.

»Das kann ich gut verstehen«, begann er. »Aber eins sage ich dir:
Der Tod kommt uns alle holen, irgendwann. Nur weil du ihm schon
aus weit kirzerer Entfernung in die Augen geblickt hast als die
meisten Menschen, wird er bei dir weder eine Ausnahme machen,
noch dir schneller einen Besuch abstatten. Vielleicht wollte Boron
dich nur gegen die Schrecken abhérten, die noch auf dich warten.
Das mag jetzt nicht so klingen, als solle es Mut machen, aber wenn
dem so ist, hat dein Gott GrofRes mit dir vor. Und das ist doch eine
Ehrel« Ortosch ballte die Fauste und streckte sie empor. »Trag so
etwas nicht mit dir herum. Zumindest mit deinem Gott solltest du
deine Gedanken teilen. Jedenfalls wenn ich nicht da bin.« Er grinste
breit und erntete fiir diese Bemerkung einen bdsen Blick.

»Jetzt haben wir hier wie die Waschweiber gequasselt und dabei
ganz und gar die Zeit vergessenl« Er griff nach seiner Flasche und
verstaute sie wieder im Rucksack. Dann warf er Garlon den Beutel
mit dem Rauschkraut zu. »Solches Zeug hat seine Berechtigung, aber
nicht, um damit bose Gedanken zu vertreiben«, kommentierte er den
Flug des kleinen Paketes. »Dunkelbach sollte aber eigentlich
wirklich nicht mehr weit sein. Vielleicht noch zwei oder drei
Stunden Weg mdgen vor uns liegen. Wenn wir uns an dein Tempo
halten, sind es eventuell sogar noch weniger.« Der Zwerg lachte laut
auf und Klopfte sich auf die Schenkel. »Weilt du, was dir am besten
tun wirde?« Garlon sah den Zwerg fragend an.

»Wenn du einfach mal lachen wirdest. Boron ist zwar ein Geselle,
der wohl nicht viel fiir Humor tbrig hat, aber mal im Ernst ...« Er
stieR Garlon mit verschwdrerischer Miene den Ellenbogen gegen die
Beine. »Er wird dich dafur nicht gleich mit einem Blitz
niederstrecken.« Wieder lachte er schallend auf, dieses Mal noch
lauter und kréftiger als zuvor.



Garlons Miene jedoch blieb ernst und gefasst. Langsam beruhigte
sich Ortosch, und als er bemerkte, dass sein Geféhrte so gar nicht
mitlachen wollte, lieR auch seine Frohlichkeit nach. Er stemmte die
Arme in die Hufte. »Du bist ein hoffnungsloser Fall, weilt du das?
Bei Angroschs Bartl« Er schittelte in gespielter Enttduschung den
Kopf »Komm, gehen wir.« Immer wieder kichernd, setzte er sich in
Bewegung.

*k*k

Garlon folgte ihm. Der Golgarit flhlte sich besser. Er hatte es nicht
geglaubt, als der Zwerg vor etwas mehr als einer Stunde mit seinem
Gerede begonnen hatte, aber es hatte in der Tat geholfen.

Bisher hatte er hauptsachlich versucht, in stillen Gebeten Hilfe zu
finden. Leider hatte er dabei selten das Gefuhl, dass Boron ihn
erhorte. Daher halfen sie ihm wenig, und er erflllte mit ihnen nur
seine Pflicht.

In den ndchsten Tagen wirde er mehr und intensiver beten. Es
konnte nicht sein, dass er die Verantwortung fiir ein ganzes Dorf
Ubernahm und selbst an seinem Glauben zweifelte. So konnte er kein
gutes Vorbild abgeben.

Auf der StraRBe angekommen, schloss er zunéchst nicht zu Ortosch
auf, der bereits einige Schritt voraus war, sondern verlangsamte
seinen Gang und schloss die Augen. Er fuhlte sich, als habe der
Zwerg ihm soeben einen Blick auf die Dinge erdffnet, der ihm bisher
entgangen war. Mit diesem neuen Gefiihl versenkte er sich in
ein stilles Gebet an seinen Herren Boron - und dieses Mal fuhlte er
die Né&he des Gottes intensiver als sonst.

KarifeL 7

Die Strecke bis nach Dunkelbach war doch langer, als Ortosch sie
in Erinnerung hatte. Trotz eines hohen Marschtempos gelang es



ihnen nicht, die Siedlung vor Einbruch der Dunkelheit zu errei ehen.
Doch nun erdffnete sich hinter einer kleinen Hugelkuppe der Blick
auf das schlafende Dorf

»Das ist es«, stellte Ortosch fest. Er war, genau wie sein Gefahrte,
stehen geblieben und betrachtete die dunkle Ansammlung von
Héusern. »Dunkelbach, wie es leibt und lebt, mdchte man meinen.
Man kann diesem Ort eigentlich nur gerecht werden, wenn man ihn
hei Nacht besucht.« Er grinste, und das funkelnde Sternenlicht
spiegelte sich auf seinen weillen Zahnen. Mittlerweile war er es
gewohnt, dass der Golgarit nicht auf seine kleinen Scherze einging,
und sprach weiter, ohne auf eine Reaktion zu warten. »Zu wem
genau wolltest du hier? Ist mir irgendwie wieder entfallen.«

»Das mag daran liegen, dass ich es bisher nicht erwéhnt habe,
sagte Garlon, ohne den Blick von der Siedlung abzuwenden. »lgbert
Solf heilst der Mann, an den ich mich wenden soll. Er ist der
Dorfvorsteher.«

»Ahak, antwortet der Zwerg. »Den kenne ich. War schon ein- oder
zweimal bei mir im Gasthaus. Netter Kerl eigentlich, und fur einen
ohne Bart auch recht gewitzt.« Ortosch blickte in den klaren Himmel
hinauf und dann wieder zu Garlon. »Auch wenn ich heute keinen
Regen mehr erwarte, sollten wir versuchen, noch eine Unterkunft zu
bekommen. Soweit ich weil3, hat das Dorf keine festen Schlief3zeiten,
aber nach Sonnenuntergang ist es trotzdem nicht immer einfach, in
eine Siedlung mit Palisade zu kommen. Die Menschen sind
misstrauisch, und das zu Recht. Komm, auf geht's! Vielleicht
bekommen wir irgendwo noch ein Bier!« Der Zwerg setzte sich in
Bewegung, und Garlon folgte ihm wortlos.

Schnell hatten sie das einfache Tor in der groben Palisade erreicht.
Es stand offen, und ein Blick zur Seite lieR den Grund fir diese
scheinbare Nachlassigkeit erkennen: Es gab offensichtlich einige
Liucken in der hélzernen Wand.

Ortosch kratze sich am Bart. »Was soll das denn? Ich wusste, dass
sie eine Palisade bauen wollten, aber das ist schon lange her. Haben
bestimmt mitten im Bau festgestellt, wie viel Arbeit das ist! Faules
Pack! Nun ja, es hilft uns nur. Das Haus des Dorfvorstehers liegt
direkt am Dorfplatz, und wie es scheint, ist dort noch jemand wach.«



Er deutete auf ein grofles Haus in der Mitte des Dorfs. Durch die
geschlossen Lé&den drang bei genauerem Hinsehen tatséchlich noch
etwas Licht nach aufRen.

»Gut«, antwortete Garlon gewohnt knapp und schritt sogleich auf
das Haus zu. Ortosch folgte, und wenige Augenblicke spéter hatten
beiden es erreicht.

Als die Tur hinter Garlon und Ortosch wieder zufiel und beide im
Licht der ruRenden Ollampen standen, wurde es still. In dem
niedrigen Raum hatten sich mehrere Menschen versammelt. Die
meisten salen an einer langen Tafel in der Mitte und hatten sich bis
eben angeregt unterhalten. Alle Augen waren nun auf die Besucher
gerichtet. Angespannte Erwartung lag in der Luft. Der Zwerg grinste
breit in die Runde und wollte gerade das Wort an die Menschen
richten, da erhob Garlon seine Stimme: »Boron zum Grufle. Mein
Name ist Garlon, Ritter im Orden des heiligen Golgari, Diener des
Raben und Geweihter meines Herren Boron. Ich komme aus Trallop,
um Eurer Bitte nach der Entsendung eines Geweihten zu
entsprechen.«

Einige der Dorfler wichen Garlons strengen Blicken aus und
schauten unsicher zu Boden, die meisten starrten jedoch weiter voller
Neugier ungeniert auf die beiden Neuankdmmlinge. Niemand sagte
etwas.

»Ist ein Mann namens Igbert Solf zugegen? Er wurde mir als
Vorsteher dieses Dorfs genannt«, fragte Garlon schlieflich in die
knisternde Ruhe.

Nach einigen weiteren Augenblicken kam jemand die hdlzerne
Treppe an in der Ecke des Raumes herunter. Es war ein alter, aber
dennoch kréftiger Mann, der wohl fast zwei Schritt maB. Die
gespannten Blicke der Menschen teilten sich nun zwischen ihm und
den beiden Ménnern an der Tur auf.

»Euer Gnaden! Wie schon, dass man so schnell aufmeine Bitte
reagiert hat!« Er verbeugte sich. »Mein Name ist Igbert Solf, ich bin
der Vorsteher dieses Dorfs.« Er war offensichtlich heilfroh tber das
Erscheinen eines Geweihten, auch wenn man ihm eine gewisse
Uberraschung ansehen konnte.

Garlon verneigte sich knapp.



»Und ich bin Ortosch Sohn des Kirgam. Grofter lebender Krieger
unter den Angroschim und furchtloser Streiter wider das Bdse!« Der
Vorsteher blickte den Zwerg verwirrt an, verneigte sich dann aber
schlieflich auch vor ihm. Garlons Miene blieb unbewegt.

»Vielleicht sollten wir alles Weitere nicht hier besprechen, kommt
doch bitte herauf in meine Arbeitszimmer«, sagte Igbert und
bedeutete seinen Gasten, die Treppe hinaufzugehen.

Oben angekommen, gingen sie (ber einen kleinen Flur, von dem
einige Turen abgingen. Nur eine Ollampe erhellte den Gang, und so
wirkte er noch schmaler, als er es sowieso schon war. Schlie3lich
traten sie in das Arbeitszimmer des Vorstehers ein.

»ESs tut mir leid, aber ich kann Euch keinen besseren Platz anbieten.
Wir sind hier nicht auf solcherlei Dinge eingestellt. Alles, was die
Bewohner mit mir zu bereden haben, klaren wir vor Ort oder unten
in der Stube. Sie steht allen Bewohnern von Dunkelbach immer
offen.«

Ortosch sah zu Garlon auf Dieser blickte den Vorsteher weiterhin
nur an und hatte anscheinend nicht vor, etwas zu sagen. Der Zwerg
blieb ebenfalls stumm. Sein Blick wanderte gelangweilt durch den
Raum.

Igbert Solf wurde sichtlich unruhig. »Verzeiht mir nochmals, Euer
Gnaden«, sagte er unsicher und verbeugte sich erneut vor dem
Golgariten.

»Lasst das, Mann. Von unterwirfigen Gesten habe ich nichts, und
Ihr ebenso wenig. Sagt mir einfach, wo der Anger, ist und wo ich
mein Quartier beziehen kann.«

»Ja, natdrlich. Ich bin den Umgang mit Dienern der Zwdlfe nicht
mehr gewohnt, verzeiht mir.« Wieder wollte er sich verbeugen, brach
diese Geste aber ab und sprach weiter. »Der kleine Boronanger liegt
stdostlich hinter der Palisade und auf der anderen Seite des Bachs.
Davor liegt die Hutte, in der friiher der Diener Borons gewohnt hat.
Ich habe sie in den letzten Tagen wieder herrichten lassen. Wenn lhr
wollt, kann ich auch eine Unterkunft innerhalb der Palisaden fiir
Euch bereitstellen lassen.«



»Nicht nétig. Was flr friihere Generationen gut war, wird auch fiir
mich gut genug sein. Danke. Gibt es noch etwas zu wissen, bevor ich
meine Arbeit aufnehme?«

Igbert Uberlegte kurz. Er sah zu dem kleinen Fenster, das mit dicken
Laden verriegelt war. Als er sich wieder Garlon zuwandte, lag ein
merkwirdiger Ausdruck in seinem Gesicht. »Nun. Nordlich, hinter
den Palisaden, liegen die Ruinen der Héuser, die wir nicht wieder
aufgebaut haben. Manch einer sagt, dass es dort spuken soll. Ich
selber habe dort noch keinen Spuk erlebt, aber die Berichte hdufen
sich in den letzten Wochen. Dies wére etwas, dessen lhr Euch
annehmen konntet.«

Garlon nickte.

»Weiter gibt es vorerst nichts Wichtiges. Fast alle Dorfbewohner
sind guter Gesundheit, und unsere Heilerin ist sehr begabt. Ihr werdet
also so bald niemanden zu Grabe tragen missen. Es ist zunéchst
einfach wichtig, dass die Menschen wissen, dass auch dieses Dorf
nicht von den Gottern verlassen ist. Allein durch Eure Anwesenheit
helft Ihr uns sehr.«

»Gefahrlich ist die Gegend nicht?«, fragte der Zwerg unvermittelt.

»Wie meinen? «

»lch meine abgesehen von Eurem Spuk, der sicherlich nur ein paar
wilden Tieren zuzuschreiben ist, die sich in den alten Mauern
wohlfuhlen.«

Igbert starrte auf den kleinen Krieger hinab, ohne zu wissen, was er
entgegnen sollte.

»Kommt Ihr nicht drauf, worauf ich hinauswill? Warum, bei
Rondra, ist Eure Palisade, die Ihr ja immerhin noch im Kopf habt,
derartig lacherlich liickenhaft? Der Ork ist erstarkt und geht wieder
raubend um in den Landen, wusstet Ihr das nicht?«

Auch diese Worte Ortoschs fuhrten kaum dazu, dass der
Dorfvorsteher seine Worte widerfand. Mit halb offenem Mund
antwortete er nach kurzem Zdgern: »Orks? Was ... Woher wisst Ihr
das? Wir haben hier schon sehr lange keinen einzigen Schwarzpelz
mehr gesehen.«

»Tja, lhr seid eben schlecht informiert! Ich dagegen ...« Garlon
legte dem Zwerg plotzlich eine Hand auf die Schulter.



Erstaunlicherweise beschwerte sich der kleine Krieger lediglich
durch ein leises Knurren darlber, dass der Golgarit ihn unterbrochen
hatte. Ein seltsames Gefiihl der Schmach und des Ertappt-worden-
seins hatten den Zwergenkrieger verstummen lassen. Er fuhlte sich
fast so, als habe ihn sein Vater am Ohr gezogen, nachdem er bei
einem Lauszwergenstreich erwischt worden war. Verwirrt schaute er
zu Boden.

»lch bin vor Kurzem von drei Orks (berfallen worden. Es geschah
nicht weit von hier. Daher ist also tatsachlich zu befiirchten, dass es
wieder ein paar dieser Kreaturen hier gibt und dass sie auch wieder
mutig genug sind, um Menschen zu Uberfallen. Ein ganzes Dorf wird
aber sicher sein, solange es lber eine gute Verteidigung verfugt.
Deshalb wird es besser sein, wenn Ihr so schnell es eben geht die
Licken in der Palisade schlielen lasst«, sagte der Golgarit, ohne
dabei die Hand von Ortoschs Schulter zu nehmen.

»Doch jetzt wiinsche ich Euch eine angenehme Nacht. Ich werde
mich um mein Quartier kimmern. Morgen mdchte ich mich den
Menschen dieses Dorfs vorstellen. Wart Ihr so freundlich, mich
dabei zu begleiten?«

»Naturlich«, antwortet Igbert.

»lch werde bei Sonnenaufgang wieder hier sein«, sagte Garlon.
»Boron sei mit Euch.« Er nickte noch einmal knapp und zog beim
Hinausgehen den Zwerg mit sich.

»Wartet, ich zeige Euch den Weg zum Boronanger.« Igbert wollte
ihnen folgen, doch Garlon schiittelte den Kopf. »Danke, aber wir
werden den Weg sicher auch alleine finden.«

Mit einem schwachen »Sehr wohl« auf den Lippen blieb Igbert
allein zuruck.

Der kurze Weg durch die néchtliche Kélte und das schlafende Dorf
hintiber zu der beschriebenen Hitte des Borondieners hatte Ortosch
schnell wieder aus seiner Nachdenklichkeit geweckt.

»Was haltst du von dem Mann?«, fragte er Garlon, als sie zum
zweiten Mal in dieser Nacht die Palisade passierten.

»Was soll ich von ihm halten? Ich nehme an, er ist ein ehrenhafter
Mensch und versucht, sein Dorf und alle darin so gut es geht zu
schitzen.«



»Wobei er naturlich einiges stréflich tUbersieht«, ergénzte Ortosch
die Worte seines Gefahrten. »Und damit meine ich nicht nur die
Locher in der Wand da.« Er deutete in die Finsternis. »Irgendetwas
verheimlicht er. Hast du seinen Blick bemerkt, als du ihn fragtest, ob
es noch etwas zu wissen gadbe?« Ortosch musste einem Ast
ausweichen, den Garlon versehentlich nach hinten schnellen lieR.

Sie durchquerten ein kleines Gebusch, das den Blick von der
Hauptstrale auf den Bach und das jenseitige Ufer teilweise
verwehrte.

»Ja, das ist mir nicht entgangen. Wir werden sehen, was ihn
umtreibt und ob er der redliche Mann ist, fiir den ich ihn im Moment
halte.«

Er hielt unvermittelt an. »Sieh«, sagte er leise und deutete nach
vorne.

»Was denn? Ich kann nicht (ber dieses Gemiise hier hinwegsehen,
kdnnten wir bitte hier rausgehen?«

Wortlos zog der Golgarit seinen Begleiter ein paar Schritte weiter,
bis sich das Geblsch hinter ihnen schloss. Sie standen nun an einem
sanften Abhang, an dessen Full der Bach geméchlich dahinfloss.
Etwa zwanzig Schritt vor ihnen konnte man eine schmale Briicke
erkennen, die es ermdglichte, trockenen FufBes auf die andere Seite
zu gelangen. Hinter dem Bachlauf sah man oberhalb einer sanften
Steigung eine kleine Hutte, die nur ein Narr als Haus bezeichnet
hatte. Hierbei handelte es sich aller Wahrscheinlichkeit nach um ihr
Ziel.

Dahinter konnte man eine niedrige Mauer aus Feldsteinen
erkennen, und mitten darin ein dunkles Tor, verziert mit dem
zerbrochenen Rad, dem Zeichen Borons.

»Wir sind da«, fllsterte Garlon. »Ich mdéchte dich bitten, ab jetzt
Ruhe zu bewahren und nur zu sprechen, wenn es unbedingt nétig ist.
Die Stille und damit die Wirde dieses Ortes darf nicht entweiht
werden.«

Ortosch nickte nur, wieder hatte ihn dieses merkwirdige Gefiihl
erfasst, das ihn gegenlber dem Dorfvorsteher hatte so schnell
verstummen lassen. ,,Dieser Priester hat etwas an sich®, dachte er,



»,was ich auf all meinen groRen und Kleinen Abenteuern so noch
nicht erlebt habe.”

Kurz darauf standen sie in der Hiitte der Boron-Diener. Sie war sehr
karglich eingerichtet. Neben einem einfachen Bett und einem kleinen
Tisch gab es nur noch zwei Hocker und eine Truhe. Es roch ein
wenig nach Vogeldreck, und die Vermutung lag nahe, dass in all den
Jahren, die das Gebdude leergestanden hatte, so manches Tier hier
gehaust haben mochte.

Immerhin war es im Inneren trocken, und das Dach und auch der
Rest der Hutte schienen in einem soliden Zustand zu sein. Der
gemauerte Kamin machte ebenfalls einen funktionstiichtigen
Eindruck. Hier war offensichtlich erst vor Kurzem gefegt und
aufgerdumt worden.

Garlon begann sogleich damit, seine Sachen auf dem Tisch
abzulegen. Ortosch hatte in einer Ecke des Raumes eine Leiter
entdeckt, die nach oben fiihrte, wahrscheinlich zu einem Dachboden.
Er blickte kurz zu Garlon, und da dieser ihn nicht beachtete,
beschloss er, sich dort oben einmal umzuschauen.

Die morschen Sprossen &chzten unter seinen schweren Stiefeln, und
er musste sich sehr vorsichtig bewegen. Oben angekommen, 6ffnete
er eine Klappe, steckte vorsichtig den Kopf durch die Luke und
blickte auf einen Dachboden. Es war stockfinster, und der Boden
schien leer zu sein. Gerade wollte er den Rickweg antreten, da
meinte er, ein Gerausch zu vernehmen. Angestrengt sah er sich um,
aber die Dunkelheit war hier oben so undurchdringlich wie eine
Mauer aus Pech. Er verharrte noch einen Augenblick mit
misstrauischer Miene, stieg dann jedoch die Leiter wieder hinab.

»Hast du etwas gefunden?*

Ortosch schittelte den Kopf »Nein, habe ich nicht. Das ist ein
Dachboden, auf dem man sicher allerlei lagern kann. Oder auf dem
ein Gast lbernachten kann. Aber sag mal, hattest du mich nicht eben
aufgefordert, hier nicht zu sprechen?«

Garlon nickte. »Das gilt nur fur den Boronanger, also fiir draufien.
Hier drinnen kdnnen wir normal miteinander sprechen. Es ware
vermessen, diese Behausung als heiligen Boden zu bezeichnen.«



,»Ja, das leuchtet mir ein«, gab Ortosch zuriick. »Soll ich mal nach
Feuerholz suchen? Es kdnnte spater noch frisch werden, und der alte
Kamin sollte sicher noch funktionieren.«

»Ja, tu das. Ich glaube, ich habe im Schatten der Mauer einen Stol3
gesehen, als wir eben herkamen.«

DrauRRen kam es Ortosch kalter vor als in der Hutte. Die Nacht hatte
nun ihre ersten Stunden hinter sich, und Gber dem Boronanger trieb
der aufkommende Wind Nebelschwaden umher.

Ortosch schiittelt sich unweigerlich. Er mochte die Toten nicht. Und
ein solcher Anger war kein Ort, an dem er gerne verweilte, zumal
nachts. Doch er redete sich ein, dass sich ein mutiger Krieger davon
nicht einschiichtern lassen durfte, und so schritt er wacker durch die
Dunkelheit und suchte nach Holz.

Tatséchlich fand er bald einen alten Stol} gestapelter Scheite, von
denen allerdings nur noch wenige zu gebrauchen waren. Satinav
hatte den meisten schwer zugesetzt, einige zerfielen bei der
leichtesten Beruhrung. Trotz allem gelang es ihm, einen beachtlichen
Stapel an brauchbarem Brennholz auf seine Arme zu schichten.
Beladen wollte er den Riickweg antreten, doch als er sich umdrehte,
erschrak er bis ins Mark.

Auf dem Dach der Hiitte, keine dreiRig Schritt von ihm entfernt,
hockte etwas, das wohl nicht viel groBer war als er selbst. Ein
Schauer lief ihm den Rucken herunter, als er daran dachte, wie lange
er wohl schon von dem Schatten beobachtet worden war ohne etwas
von dem moglichen Feind zu ahnen. Die Form erinnerte an einen
zusammengekauerten Menschen oder Zwerg.

Langsam wich der anfangliche Schrecken aus seinen Gliedern. Was
auch immer da oben war, es konnte ihm keine wirkliche Angst
einjagen. Nicht ihm, Ortosch, dem Sohn des Kirgam, der schon so
viele Schrecken in dieser Welt gesehen und so viele Feinde
bezwungen hatte.

Entschlossen naherte er sich der Hitte. Wenn das da oben ein
denkendes Wesen war, dann wusste es, dass er es bemerkt hatte. Er
rechnete damit, dass es irgendwie auf ihn reagieren wiirde. Innerlich
spannte er sich an. Seine Waffen hatte er aus alter Gewohnheit nicht
abgelegt.



Plétzlich kam Bewegung in die Gestalt auf dem Dach. Blitzartig
wurde sie Kleiner. Es sah aus, als sacke ein aufgeschlitzter Mehlsack
zusammen. Fir einen kurzen Moment meinte Ortosch, Augen
aufblitzen zu sehen. Dann sprang die Kreatur vom Dach. Sie landete
mit einem dumpfen Gerdusch im Gras und rollte sich geschickt ab.
Spétestens jetzt war klar, dass hier kein Tier floh, denn das Wesen
lief auf zwei Beinen. Wie von der Maraske gestochen, rannte es in
Richtung Bach den Huigel hinunter und verschwand.

Ortosch, der mit einem Angriff und nicht mit Flucht gerechnet
hatte, blieb verdutzt stehen. Wenige Augenblicke spater kam Garlon
aus dem Haus und sah sich mit einem fragenden Ausdruck im
Gesicht um. Ortosch wollte gerade zu einer Erklarung ansetzen, da
bedeutete ihm der Golgarit zu schweigen und ihm in die Hitte zu
folgen.

»Wir sind belauscht worden«, sagte der Zwerg, als er die Tur hinter
sich mit einem FuB zuzog. Gerdauschvoll legte er das Brennholz
neben dem Kamin ab. »Oder beobachtet, was wahrscheinlicher ist,
weil wir kaum gesprochen haben.« Der Zwerg blickte erwartungsvoll
zu Garlon auf, doch dieser blieb stumm. »Du sagst nichts dazu?
Passiert dir so etwas Ofter?«

Garlon sah zu dem kleinen Fenster hiniiber. Er schien abwesend zu
sein, versunken in Gedanken, die so gar nichts mit der momentanen
Situation zu hatten.

»Hedal« Ortosch stie} den Geweihten sanft in die Seite. »Ich rede
mit dir.«

»Ja ...« Garlon kehrte nur langsam ins Hier und Jetzt zuriick. »Nein,
mir passiert so etwas nicht ¢fter. Wer war es? Hast du jemanden
erkennen konnen « Sein Blick war nun aufden immer noch
verérgerten Zwerg gerichtet. Ortosch stand, die kréaftigen Arme in die
Seiten gestemmt, vor dem alten Kamin und begann zu grinsen.

»Du solltest lieber fragen, was das war. Ich bin mir sicher, dass uns
kein Mensch aufs Dach gestiegen ist. So leise kann sich kein Mensch
bewegen. Nein, das war kein Mensch.« Ortosch machte eine Pause.
Garlon sah ihn interessiert an und erwartete offensichtlich eine
weitere Erklarung.



»lch glaube, es war ein EIf, ein Goblin oder etwas, das ich nicht
kenne. Fur einen Elfen allerdings war der Kerl zu klein, wobei es
vielleicht auch kleine Elfen geben mag. Alle Spitzohren, denen ich
bislang begegnet bin, waren jedenfalls sehr viel gréRer. Ein Goblin
wirde von der GroRe her gut passen. Und das sind auch oft verflucht
gute Schleicher und Spaher. Damals bei Greifenfurt hatten die Orks
viele Goblins in ihren Diensten. Was auch immer es war, es war
wegen uns hier. Was sollte jemand sonst hier wollen, um diese Zeit,
an einem verlassenen Boronanger mitten im Nichts?« Er nahm einen
der Holzscheite und begann, mit einer seiner Axte Spine
abzuschlagen.

»Vielleicht war diese Hitte aber auch seine Behausung, und wir
haben ihn jetzt aufgescheucht«, sagte er tiber die Schulter.

»Was heit vielleicht? Das klingt nach einer sehr sinnvollen
Uberlegung. Oder eben doch weder das eine noch das andere ... «

Er ging zu seinem Rucksack und forderte einen Feuerstein, ein
Schlageisen und etwas Zunder hervor. Mit gelibten Fingern begann
er, ein Feuer zu entfachen. Garlon hingegen hatte wieder begonnen,
in die Ferne zu starren, und als der Zwerg dies bemerkte, war er sich
nicht sicher, ob der Geweihte ihm tatsachlich zugehért hatte.

»Aber es mag in der Tat auch kleine Elfen geben, setzte er unbeirrt
seine Gedanken fort. »Wer weif3 das schon genau? Nur wisste ich in
dem Fall nicht, was ein Baumbewohner auf dem Dach einer solchen
Hutte verloren hatte. Nachtliches Herumschleichen hingegen passt
wiederum gut zu einem Elf.«

Da der Golgarit eine geraume Zeit nichts sagte und in der
Feuerstelle bald ein kleines Feuer in Gang kam, nahm Ortosch auf
einem der kleinen Schemel Platz, die an dem einfachen Holztisch an
der Wand standen.

Einige Zeit beobachtete er den Menschen, der immer noch an dem
Kleinen Fenster stand. Dann beschloss er, auf diese erneute
Merkwdrdigkeit nicht weiter einzugehen. »Auf jeden Fall werde ich
mir morgen bei Tageslicht die Spuren ansehen, dann haben wir
Gewissheit. Ich nehme mal an, dass ich in der Lage sein werde,
Elfen-, Goblin- oder was auch immer fur Spuren voneinander zu
unterscheiden. So wie der oder das gerannt ist, bekommen wir heute



jedenfalls wohl keinen Besuch mehr. Du kannst also beruhigt
schlafen gehen. Ich werde mich oben auf den kleinen Dachboden
legen und an den Schornstein schmiegen. Ich brauche ja nicht so viel
Platz.« Er grinste breit.

Als er aufstand und sich streckte, knackte es in seinen Gliedern, als
wirde man trockene Aste zertreten. Ein lautes Gahnen, fiir das sich
ein Oger nicht hatte schamen mussen, folgte direkt darauf

»Gute Nacht. Mdge Boron dir schone Trdume schicken«, sagte er,
drehte sich um und ging noch einmal zu seinem Rucksack. Er zog
eine kleine Decke heraus und stieg dann die schmale Leiter hinauf.

Garlori blieb noch lange am Fenster stehen, versunken in finsteren
Gedanken. Wie in Trance zog er seine Pfeife hervor und fullte den
Kopf mit Kraut. Wenig spater tanzten die ersten weillen Waélkchen
durch die Nacht, und ein stRlicher Geruch mischte sich mit dem
Rauch des Kaminfeuers.

Das Knistern des Feuers und das leise Paffen von Garlons Pfeife
waren lange Zeit die einzigen Gerdusche, die die Stille des
néchtlichen Angers durchbrachen.

KaPiTEL 8

Der alte Mann stolperte durch hohes Grasland. Er war noch immer
auf der Flucht. Lange war er durch den dichten Wald gelaufen,
nachdem er seinen Bewachern entkommen war, bis er nach zwei
Tagen eine weite Steppe erreicht hatte. Doch er hatte die Verfolger
nicht abschiitteln kénnen. Uber ihm kreisten Geier und hinter sich
horte er die Hunde seiner Hascher.

Wirde er es irgendwann noch schaffen zu entkommen? Es war
Wahnsinn gewesen zu fliehen. Aber es ware noch gréfRerer Wahn
gewesen, die Gelegenheit verstreichen zu lassen. Sie hatten ihn
irgendwelchen Gotzen opfern wollen! Was konnte es Schlimmeres
geben?



Sein Schadel brummte, als wolle er platzen. Wie wild stolperte er
vorwarts und nahm seine Umgebung nur in bunten, fliegenden
Schatten wahr.

Wie lange war er gefangen gewesen? Er wusste es nicht. Welches
Jahr mochte es wohl mittlerweile sein? Er wusste nicht einmal mehr
seinen eigenen Namen, so lange hatte man ihn in einer Zelle geha
Iten. Grauhaar hatte man ihn genannt, das war ihm mittlerweile
wieder eingefallen. Vielleicht war das tatsdchlich sein Name?
Grauhaar Nun, er wusste keinen anderen. So war er, Grauhaar, jetzt
also auf der Flucht. Und immerhin eines wusste er: Wenn er seinen
Jagern nicht entkommen konnte, dann wirden sie ihn toten.

Zufrieden sall Velin in einem breiten Ledersessel vor dem Kamin.
Das Essen hatte ihm und offensichtlich auch seinem Gast gut
gemundet.

Die junge Heilerin hatte ihm viel tber sich und das Dorf erzéhlt. Er
selbst war wahrend des Essens kaum zu Wort gekommen, was ihn
aber auch nicht gestort hatte. Aufmerksam und hoéflich hatte er
zugehort und die perfekte Schonheit dieser Frau bewundert. Er hatte
schworen konnen, dass sie elfisches Blut in den Adern hatte. Doch
da sie selbst davon nichts zu wissen schien, wollte er vorerst nichts
dazu sagen.

»Und so konnte ich dem armen John damals helfen, als er sich beim
Holzféllen mit dem Beil in den FuB geschlagen hatte. Er kann heute
ganz normal laufen! Es ist schon wunderbar, welche Gabe die Gotter
mir geschenkt haben!« Ein frohliches Lacheln lag in Isindes Gesicht,
wahrend sie erzahlte. Ihr Antlitz war vom guten Essen und vor allem
vom Wein kréftig gerotet. Sie schien kaum zu bemerken, dass sie
fast den ganzen Abend geredet hatte. Doch nun gingen ihr die
Geschichten aus.

Der Blick des Magiers ruhte immer noch ungeniert auf der jungen
Frau. Er bemerkte ihre Unsicherheit und ergriff schlieRlich das Wort.
»lhr habt wahrlich ein aufregendes Leben gefiihrt in diesem
beschaulichen Dorf Und wie viel Gutes lhr schon getan habt!
Unglaublich!«



Ein erschrockener Ausdruck fuhr auf das Gesicht der Heilerin.

»Nein! Versteht mich nicht falschl« Vehin lachte. »lch glaube
Euch, ohne jeden Zweifel! Es ist nur so phantastisch ... vielleicht ist
das ein besseres Wort, um Euch und Eure Taten zu beschreiben.«

Nun beherrschte ein beschdmtes Lacheln die Ziige der Heilerin, und
sie schlug unschuldig die Augen nieder. »lhr seid zu gutig, Herr ...
Doch erlaubt Thr mir eine Frage?«

»Jede, meine Teuerste! Fragt, was immer lhr wissen wollt! Ich
werde Euch mein gesamtes Wissen zur Verfugung stellen, wenn Ihr
es winscht!« Velin deutete eine Verbeugung an, so gut dies im
Sitzen eben moglich war.

..»Dann verratet mir bitte, wie lhr es schaffen konntet, dieses Haus
so schnell zu beziehen. Es stand jahrelang leer, und tberall muss
Staub und Unrat gelegen haben. Selbst, wenn es sonst in gutem
Zustand gewesen sein sollte, so wiirde es doch Tage dauern, allein
den muffigen Geruch aus so einem Gemdauer zu bekommen, oder
nicht? Und das Essen, so ein gutes Essen habe ich noch nie
schmecken dirfen. Wie habt Ihr all das in so kurzer Zeit, es waren
nur wenige Stunden, geschafft? Verzeiht meine Neugier, naturlich
misst Thr mir nicht antworten. Es ist unhoflich, so viel zu fragen ...«
Isinde senkte erneut den Blick.

Velin lachelte. Er hatte diese Frage erwartet. Nun wirde er sie
endglltig in seinen Bann ziehen.

»Meine Schénel«, begann er. »Ich sagte doch, Ihr dirft mir jede
Frage stellen, also auch diese. Und natirlich werde ich sie Euch
gerne beantworten. Wo soll ich beginnen?« Er strich sich tbers Kinn
und tat so, als musse er nachdenken.

Brogg, der bisher still und mit etwas Abstand am Tisch gesessen
hatte, verdrehte die Augen. Er kannte seinen Bruder und ahnte, was
dieser vorhatte. »Ihr entschuldigt mich«, murmelte er und erhob sich,
ohne eine Antwort abzuwarten.

»Wie? Ja ja, geh du ruhig. Es ist ja auch schon spét, und du sollst
morgen bei Kréften sein.«

Kurz blieb Brogg stehen und warf seinem Bruder einen giftigen
Seitenblick zu, was dieser mit einem freundlichen Lacheln quittierte.



Der Krieger schiittelte den Kopf und schritt schnell aus dem Raum.
Mit einem Donnern warf er die Tir hinter sich zu.

»Dann will ich nun versuchen, Euch zu erklaren, was lhr wissen
wollt. Bitte unterbrecht mich, wenn ich zu schnell bin oder etwas
genauer beschreiben soll.« Velin wartete kurz und fuhr nach einem
Nicken der jungen Frau fort. »Zundchst einmal ist es so, dass dieses
Haus in einem enorm guten Zustand hinterlassen wurde. Der
ehemalige Besitzer hat fast nichts mit sich genommen. Alles, was fiir
ein Abendessen notig ist, war hier. Die Kiiche ist sehr gut
ausgestattet, und konnte schnell wieder in Betrieb genommen
werden. Mobel und Hausrat brachte ich groBtenteils mit meiner
Kutsche aus Festum mit. Was das Essen angeht, ist die Erklarung
schnell gefunden. Brogg ist ein sehr guter Jager, und so war es ihm
ein Leichtes, in der Dammerung einen hiibschen Braten fiir uns zu
fangen. Was den Rest des Gerichtes angeht, so haben wir es ganz
normal erworben. Euer Dorfvorsteher ist ein sehr zuvorkommender
Mann und hat eine gut gefiillte Speisekammer.« Velin machte erneut
eine Pause und beobachtet sein Gegeniiber. Die Heilerin wich seinem
Blick aus.

»Das genlgt Euch noch nicht, nicht wahr?“,, Wieder schlich sich
ein breites Grinsen auf das Gesicht des Magiers. Er hatte sie genau
da, wo er sie haben wollte. »Nun, ich will Euch nicht langer auf die
Folter spannen, denn so etwas gehért sich nicht. Also, wie haben wir
es geschafft, das Haus zu reinigen? Ich muss es ja sogar allein
bewerkstelligt haben, denn mein Bruder war mit Jagen beschéftigt.
Ein einzelner Mann soll ein so grofRes Haus in nur drei oder vier
Stunden so herrichten? Unmdéglich, nicht wahr? Richtig! Véllig
unmdglich, zumindest fur einen normalen Mann! Aber wie Ihr schon
richtig bemerkt habt, hin ich kein normaler Mann, sondern ein
Magus.«

Die Augen der Heilerin weiteten sich. »lhr habt das Haus sauber
gezaubert?«, fragte sie mit herzerweichender Naivitét in der Stimme.

Velin lachte laut auf »Fast! Doch lassen wir die Spielchen, ich zeige
Euch einfach, was ich getan habe.« Er hatte seine Stimme bei den
letzten Worten geheimnisvoll gesenkt. Nun erhob er sich und nahm
seinen Stab, der bis jetzt an dem schweren Ses- sei gelehnt hatte, in



die Hande. Mit kréaftiger Stimme begann er einige Worte zu formen,
die keiner menschlichen Sprache zu entstammen schienen. Dann
schlug er den Zauberstab auf den Boden, blies einmal kréaftig in die
Luft, rieb an einem seiner protzigen Ringe und rief: »Zeige dich,
Balandor! Gebieter der Winde und Zigler des Sturms! Zeige dich
und diene mir, deinem Meister!«

Schlagartig wurde es dunkler in dem Kaminzimmer, als ein leichter
Windzug die Flammen der Kerzen bedréngte. Der Wind wurde
schnell stirker und zerzauste dem Magier die Haare. Das Besteck
klapperte und rutsche Uber den Tisch, als der kleine Sturm daran
zerrte. Pl6tzlich zog sich der Wind zurick und

104wirbelte nur noch in einer Ecke des Raumes einige Papiere
durcheinander. Wie aus dem Nichts stieg an der gleichen Steile
weiBlich blaulicher Dampf auf Unbehelligt vom wirbelnden Wind
stieg er héher und formte einen menschlich wirkenden Kérper.

Nur wenige Augenblicke spater wurde es wieder still. In der Ecke
stand ein muskuldser, fast drei Schritt groRer Mann. Er trug keine
Kleidung aufer einer knappen Hose. Seine Haut war hellblau, und
sein ganzer Korper war auf eine merkwiirdige Art durchsichtig. Aus
dem scharfgeschnittenen Gesicht blickten zwei dunkle Augen von
unendlicher Tiefe auf die beiden Menschen hinab. Die spitz
zulaufenden Ohren und die zu einem aufwéndigen Zopfgebundenen,
langen Haare vervollstandigten das faszinierende und unheimliche
Erscheinungsbild dieses Wesens.

Velin verneigte sich. »Ich griife dich, Balandor!«

Mit einer Stimme wie tausend Orkane antwortete die Gestalt: »Was
ist dein Begehr, Meister? Womit kann ich dir dienen?« In der
tosenden Stimme schwang deutlicher Widerwille mit, der
anscheinend nur schwer unterdriickt werden konnte.

»Ilch wollte dir nur meinen Gast vorstellen. Siehe, dies ist die
Heilerin Isinde Morgenrot. Fréulein Morgenrot, dies ist mein Diener
Balandor. Er war so freundlich, die Reinigung des Hauses flr mich
zu Ubernehmen.«

Die Heilerin blickte sprachlos zwischen dein Magier und dem
unheimlichen Wesen hin und her. Ein leichtes Zittern durchlief ihren



schonen Korper. Erst nach einigen Augenblicken (berwand sie sich
zu einer angedeuteten Verbeugung in Richtung des Geistes.

Balandor zOgerte kurz, verbeugte sich dann aber tief vor der
Heilerin, ohne sie anzusehen. »Es ist mir eine Ehre®,,, donnerte er.
Seiner Stimme war nun, genau wie seinem Gesicht, keinerlei Gefuihl
mehr zu entnehmen.

»War das alles, Meister?«

»Ja, du kannst dich entfernen. Ich werde dich rufen, wenn ich
wieder deiner Dienste bedarf«

»Wie lhr wiinscht, Meister.« Noch einmal verbeugte sich der
Dschinn und l6ste sich binnen weniger Augenblicke in nichts auf
Was zuriickblieb, war ein zufriedener Magier, eine verwirrt

und etwas dangstlich wirkende Isinde Morgenrot und langsam
wieder heller werdende Kerzen.

»Ich weil3, dass Ihr jetzt viele Fragen habt«, durchbrach Velin die
Stille. »Und da Thr mir an diesem Abend nun schon so viel von Euch
und Eurem kleinen Dorf berichtet habt, ist es wahrlich an mir, nun
Euch zu unterhalten.«

Er setzte sich wieder auf den grofien Sessel, was dem alten Leder
ein Knarren entlockte. Isinde war noch immer wie versteinert. lhre
grofRen Augen waren weit gedffnet, und dem Magier entging nicht,
dass sich ihre Brust schneller hob und senkte als gewodhnlich. Er
setzte ein mildes Lé&cheln auf und ergriff mit seiner Rechten ihre
Linke. Sanft strich er ihr Uber die blasse Haut. »Aber, aber, meine
Teuerste! Thr misst nicht so &ngstlich sein. Ihr habt nichts zu
beftirchten. Das schwdre ich bei meiner Ehre als Magus. Vertraut mir
nur.«

Langsam loste sich die Starre, die von der jungen Heilerin Besitz
ergriffen hatte. Noch war sie viel zu aufgeregt, um das Glitzern in
den Augen ihres Gegeniibers richtig zu deuten

»Was ... was war das?«, fragte sie leise.

»Das war Balandor. Aber Ihr begehrt sicher zu wissen, was er fir
ein Wesen ist, nicht wahr? Nun, Balandor ist ein Dschinn. Und was
ein Dschinn ist, nun, das ist nicht so leicht zu erklaren. Zumal sich
hier die Geister scheiden, wie man so sagt. Ein interessanter
Wortwitz.« Velin lachte. Als er jedoch merkte, dass Isinde noch



nicht wieder aufnahmefahig fir Scherze war, fuhr er fort. »Am
besten nennt man einen Dschinn wohl einen Geist. Ein Geist, der
allerdings fest mit einem der sechs Elemente verbunden ist. Oder
auch, der ein Teil eines der Sechse ist. Balandor zum Beispiel ist ein
Dschinn der Luft. Soll heiBen, er besteht aus Luft, ist aber auch
Gebieter Uber sein Element. Im beschrdnkten Rahmen natirlich.
Einige meiner Kollegen gehen davon aus, dass es noch ein siebtes
Element gibt. Das der Magie.

Ein Dschinn ware in diesem Fall eine Mischung aus einem der
Sechse und dem siebten Element, denn ein Haufen Erde allein ist mit
Sicherheit kein Dschinn. Es ist eben nicht einfach zu erkldren, was
Dschinne sind. Jedenfalls sind sie sehr intelligent und kénnen fast
jeden Dienst erfiillen. Allerdings sind sie selten und eigensinnig. Es
ist also nicht so, dass jeder Magier einen eigenen Dschinn besitzt.
Nein, bei Hesinde, bei Weitem nicht! Nun stellt sich Euch die Frage,
warum ich uber einen gebiete, nicht wahr? Das will ich Euch gern
erklaren.«

Er griff nach dem Weinkelch, der neben ihm auf dem Tisch stand,
und nahm einen tiefen Schluck. Isinde hatte bisher aufmerksam
zugehort, wobei offenbar nach und nach das Leben in sie
zuruckkehrte.

Gedankenverloren rollte Velin den leeren Kelch in seinen Handen
hin und her. »Wo soll ich beginnen? Nun ja, wohl am besten am
Anfang! Es war vor vielen Jahren im fernen Fasar. Fasar liegt im
Schatten des Raschtulswalls in Mhanadistan, musst Ihr wissen. Dort
war ich also in der wohl buntesten und geféhrlichsten Stadt des
ganzen Kontinents und wollte als kleiner Magier neue Dinge lernen.
Einen Lehrmeister hatte man mir vermittelt und mich auch mit einem
Empfehlungsschreiben ausgestattet. Der alte Uladin war schneller
gefunden, als ich erwartet hatte. Ein verwirrter, alter Magier, von
dem ich zundchst nicht viel zu hoffen wagte. Er nahm mich
widerwillig auf und nutzte mich als billige Arbeitskraft aus. Nach
Strich und Faden hat er mich ausgebeutet. Doch ich schweife ab.
Nach einigen Wochen begann er mir von den Dschinnen und ihrem
Schicksal zu erzéhlen. Von fliegenden Teppichen und Lampen, in



denen diese Geister oft eingesperrt worden waren, in Zeiten, da die
Menschen diese Kunst noch beherrschten, berichtete er.

Schnell formte sich in mir eine kilhne Idee. Wenn diese Wesen seit
Jahrhunderten eingesperrt waren, mussten sie dann nicht unglaublich
dankbar fir eine Befreiung sein? Nach ein paar Wochen begann ich
auf den Basaren der Stadt nach diesen sagenhaften Teppichen und
Lampen zu suchen, nattrlich ohne Erfolg. Schlielich erklarte sich
auch Uladin bereit, mich bei meiner ldee zu unterstiitzen. Er war
zwar der Ansicht, dass ein befreiter Dschinn uns entweder téten oder
sich einfach auflésen wirde, aber er wirde sich auf dieses Risiko
einlassen. Uladin schaffte es tatsdchlich, eine der sagenhaften
Lampen zu besorgen. Dann war der Abend gekommen, an dem wir
es versuchen wollten. Wir stiegen also auf das flache Dach von
Uladins Haus und bereiteten alles vor. Man muss bei solchen
Vorhaben vieles bedenken, misst Ihr wissen. Aber auch das wirde
jetzt zu weit fiihren. Die Lampe stand also in der Mitte des Dachs,
und wir hatten uns in etwa zwei Schritt Entfernung zu ihr
niedergelassen. Einer gen Firun, der andere in Richtung Praios. Dann
begann es. Gleichzeitig drangen wir auf das astrale Muster ein, das
die Ollampe zu einem Gefangnis machte. Langsam l6sten wir unter
starken Anstrengungen die glitzernden Faden, und das Gitter wurde
schwécher. Plotzlich gab die Struktur schneller auf als zuvor. Der
Dschinn tat seinen Teil, um das Netz zu zerstéren. Dann gab es auf
einmal einen machtigen Knalll« Velin sprang plétzlich auf und
vollfuhrte eine ausladende Geste mit beiden Armen, um die Gewalt
des Ereignisses zu unterstreichen. Isinde fuhr erschrocken zusammen
und sank etwas tiefer in ihren Sessel. Der Magier bemerkte dies nicht
und fuhr voller Begeisterung in seiner Erzahlung fort. »Funken in
tausenderlei Farben flogen Giber das ganze Dach, und ein gleiBendes
Licht blendete mich. Eine unglaubliche Hitze stieg in mir auf, und
fur einen Moment dachte ich, ich misse bei lebendigem Leibe
verbrennen.«

Er lieR sich wieder in den Sessel fallen, atmete tief ein und sah sein
Gegenlber mit geheimnisvoll funkelnden Augen an. Als er
weitersprach, war seine Stimme kaum mehr als ein Flistern, und
Isinde beugte sich unbewusst vor, um ihn verstehen zu kénnen.



»Einen Augenblick spéter war es totenstill auf dem flachen Dach.
Da, wo eben noch die kunstvoll gefertigte Lampe aus alter Zeit
gestanden hatte, schwebte nun in volliger Ruhe jenes Wesen aus
einer anderen Welt, das Ihr vor Kurzem kennengelernt habt.

Unantastbar wie ein titanischer Felsen und unbestdndig wie ein
Windhauch zugleich wirkte diese Erscheinung auf mich.« Er machte
eine kurze Pause und sah Isinde einen Moment lang nachdenklich an.
Dann sprach er, nun wieder in normaler Lautstirke, weiter. »Ohne
jede Warnung griff der Dschinn an. Er stirzte sich mit unglaublicher
Geschwindigkeit auf den armen Uladin. Dieser war so (berrascht
und gleichzeitig noch derart geschwécht, dass er es kaum schaffte,
seinen Stab zur Abwehr zu erheben. Bei dem Versuch, einen
Schutzzauber auf Uladin zu werfen, verlor ich beinahe das
Bewusstsein. Hilflos am Boden liegend, musste ich mit ansehen, wie
der Dschinn den alten Magier in Stiicke riss!« Velin vergrub sein
Gesicht in beiden Handen. Isinde wollte trgstend ihre Hand auf den
Kopf des Magiers legen, doch sie zuckte zuriick, als er die Hande
senkte, und sie sah, dass er breit grinste. Ihm selbst entging jedoch,
dass er gerade seine Maske ein Stlick weit luftete.

»Als er mit meinem Meister fertig war, wollte er sich mir
zuwenden. Doch das war ein Fehler. Denn ich hatte inzwischen
genug Zeit gehabt, meine Gedanken zu ordnen und die alte Formel
zur Bannung und Kontrolle dieser Geisterwesen in meinem
Kopfbereit zu legen. Schnell sprach ich die komplizierten Worte, und
schon nach dem ersten Satz begann der Zauber zu wirken. Der
Dschinn verharrte auf der Stelle und wand sich, als leide er groRe
Qualen. Keinen Laut gab er von sich, aber sein Gesicht zeigte
deutlich, was fiir Schmerzen er haben musste. Weiter und weiter
wirkte ich auf ihn ein, bis er sich schliellich ergab und schwor, mir
auf ewig zu dienen.«

Velin lachelte Isinde milde an. Erst jetzt bemerkte er ihren
verwirrten und verdngstigten Gesichtsausdruck, zog aber nicht den
richtigen Schluss daraus. »Eine schlimme Geschichte, ich weil«,
sagte er. »Aber lIhr musst keine Furcht haben vor ihm. Seit jener
Nacht habe ich ihn unter Kontrolle, und er wird niemandem
schaden.« Wieder schlich sich ein unwillklrliches Grinsen auf sein



Gesicht, doch die Ironie in seinem letzten Satz war sogar flir seine
Selbstbeherrschung zu viel.

Isindc stand auf. »Verzeiht, edler Herr, aber ich mdchte jetzt lieber
gehen. Es ist schon spat, und ich habe morgen viel zu tun.» Sie
vermied es, ihm in die Augen zu blicken.

»Aber, meine Teuerste, ich werde Euch sicher nicht aufhalten,
wenn es Euer Wunsch ist zu gehen. Ich begleite Euch zur Tur!«
Vclin erhob sich. »Md&ge Boron (ber Euren Schlafwachen«, sagte er
zum Abschied und deutete einen Handkuss an. Die Heilerin zog die
Hand zurick und nickte nur kurz. Ohne ein weiteres Wort
verschwand sie in der Dunkelheit des nédchtlichen Dorf.s. Etwas
verblufft blieb der Magier an der Tur seines neuen Hauses allein
zuriick und blickte ihr hinterher.

»Die hast du ja wunderschon um den Fingergewickelt!« kam eine
tiefe Stimme aus dem Haus. Brogg stand locker in dem Durchgang
zur Kiche. »Am Anfang dachte ich wirklich noch, (In wirdest sie
davon (berzeugen, dass du ein gutmutiger Mensch bist.”,,Brogg
grinste breit. »Aber der Herr Praios lasst allzu dreiste Liigen nicht
einmal in der Nacht zu, sagt man ja!«

Vehn schloss die fur. »Was bitte meinst du damit?*,,

»Was soll ich schon meinen? Du hast sie doch bestimmt verhext
oder sie mit deinem Flaschengeist bange gemacht. Warum wollte sie
wohl sonst so schnell wieder gehen?«

Der Magier blickte mitleidvoll auf seinen jlngeren Bruder.
»Brogg, Brogg, Brogg. Wann wirst du endlich verstehen, dass nicht
immer und tberall irgendwelche Geister oder Zauber am Werk sind?
Sie ist bestimmt aus einem anderen Grund gegangen. Der Dschinn ist
in der Tat ein wenig Furcht einfl6end. Vielleicht héatte ich ihn nicht
gleich am ersten Abend vorstellen sollen.«

»Wenn Herr Magister meinen ...« Brogg lachelte spéttisch.

In Velin keimte kurz Wut auf, dann jedoch blickte er wie ertappt zu
Boden. »Vielleicht hast du dieses Mal recht. Mdglich, dass ich Uber
mein Ziel hinausgeschossen hin. Aber das macht nichts.« Er sah nun
wieder selbstbewusst zu seinem Bruder hiniliber. Der kurze Anfall
von Selbstzweifel war verweht wie zuvor Balandor. »Auch so wird
sie keine Probleme machen. Vielleicht missen wir andere Methoden



anwenden, um sie unseren Zwecken zuzuflhren, aber auch das
andert nichts daran, dass sie ideal ist.«

»Andere Methoden, ja? Nun, ich verstehe, was du meinst,
Bruderherz. Wenn du sie brauchst, sag einfach Bescheid. Ich werd'
mich dann schon um das Taubchen kimmern.« Broggs Grinsen
wurde noch etwas breiter, doch es wirkte merkwirdig Ubertrieben.
Velin wusste nicht recht, was gerade im Kopf des Séldners vorging.

»Ach ja, bevor ich es vergesse. Ich war eben noch kurz drauf3en, um
Holz zu holen und mir die Beine zu vertreten, bevor ich mich in
Borons Arme lege. Da sind zwei Gestalten im Dorf aufgetaucht. Ich
nehme nicht an, dass sie hierher gehdren«, setzte der Séldner seine
Rede nach einer kurzen Pause fort.

»Woher willst du das wissen? Hier mag so manch merkwirdiger
Wicht sein Zelt aufgeschlagen haben. So weit weg von allem, was
das Leben schén macht«, antwortete Velin abschéatzig.

»Weil ich einen guten Riecher hab fur Krieger und Soldner. Und
die beiden sind entweder das eine oder das andere,,, gab sein Bruder
zurlick. »lch sag dir, dass kein Kampfer, der im besten Alter ist,
freiwillig langer in einem Dorfwie diesem bleiben wiirde. Aullerdem
ist hier wohl kaum die Heimat der Zwerge.«

»Zwerge?« Velin hob die linke Augenbraue und wartete auf eine
nahere Erklarung.

«Ja, der eine war ein Zwerg. Schwer bewaffnet und grimmig. Ein
harter Kampfer, will ich meinen. Der andere war ein mindestens
ebenso grimmiger Mensch. Wirde man mich danach fragen, ich
wiirde sagen, er ist ein Mann, wie ich ihn gerne an der Seite habe.«

Velin konnte ein stBliches L&cheln nicht unterdriicken ob dieser
ungeschickten Formulierung seines Bruders. »So? Ware er das? Ich
habe ja gar nicht gewusst, dass Rahja dich in diese Richtung gedreht
hat. Wann ist das passiert, Bruderherz?« Das letzte Wort zog der
Magier Ubertrieben in die Lange und betonte es genisslich.

Brogg brauchte einen Moment, um dem Spott seines Bruders den
Sinn zu entnehmen. Dann schittelte er energisch den Kopf.

»Ach, lass den Unsinn.« Er machte eine wegwerfende Geste. »Du
weillt, was ich meine.«



»Ja, schon gut. Wir sollten die beiden im Auge behalten. Nicht,
dass sich noch jemand fir meinen Kkleinen Fund hier
interessiert. Wobei das wohl kaum das Brot von Waffenbriidern sei
sollte. Aber man kann ja nie wissen ...«

KAPiTEL 9

Mit gesenktem Haupt kniete Roratak auf dem Boden des grofien
Zelts. Die Augen hatte er geschlossen, und er erwartete jederzeit, von
einem méchtigen Hieb niedergeworfen zu werden. Aber es blieb
beéngstigend still. Das Knistern des Feuers, das in der Mitte der
Behausung in einer Schale brannte, war nahezu alles, was er horte.
Nur hin und wieder durchbrach das schwere Atmen seines
Gegeniibers das Geréusch der Flammen. Taruk Schédeispalter rang
offensichtlich um Beherrschung.

Roratak hatte gerade seinem Hauptling berichtet, was gestern auf
der Landstral3e geschehen und warum er allein und ohne Beute in das
Lager zurlickgekehrt war. Wie er es sich vorgenommen hatte, blieb
die Wahrheit dabei im Hintergrund.

Noch immer wagte er nicht, den Kopf zu heben. War seine Lige zu
dreist gewesen? Hatte der Hauptling ihn durchschaut und plante
schon seine grausige Bestrafung?

Ein paar leuchtend rote Funken stiegen in schnellen Kreisen aus
dem Feuer empor. VVon draulen waren Schritte zu horen, die sich
schnell néherten. Verstohlen blickte Roratak zum Eingang des Zelts.
Eine Stérung ware ihm jetzt sehr willkommen. Auch der Hauptling
hatte offenbar die Gerdusche vernommen und wandte seinen
massigen Korper in Richtung Offnung.

Einen Augenblick spéter schob sich ein schmales Orkgesicht durch
die Felle, die das Zelt nach auBen verschlossen. Die leicht irre
blickenden Augen sahen sich flink, fast gehetzt im Raum um und
erfassten schnell, dass eine Stdrung unerwinscht war.

Dennoch erhob der Ork seine ungewdhnlich hohe Stimme. »Oh,
Taruk, unser Hauptling!« Der Storer betrat nun génzlich das Zelt und



verbeugte sich unterwirfig. Sein Korper wirkte, genau wie sein
Gesicht, hager und gar nicht wie der eines furchtbaren Kriegers.
Bekleidet war er trotz der herrschenden Hitze mit dicken Fellen
verschiedenster Tiere. Uberall waren kleine Knochen und Perlen in
seine Kleider, aber auch in sein eigenes Fell geflochten. So gab er bei
jeder Bewegung ein Klappern, dahnlich einem holzernen
Glockenspiel, von sich. Er verbeugte sich ein weiteres Mal, als er
seine Rede fortsetzte. »Kraak ist zuriickgekehrt, oh H&uptling. Er
berichtet Dinge, die du héren musst. Doch soll er es dir selber
sagen.«

»Dann bring mir diesen kriechenden Wurm her, Ogorokg,
antwortete Taruk mit tiefer, gelangweilter Stimme. Gerne befasste er
sich mit etwas anderem als mit Roratak. Er hatte noch nicht
entschieden, was er mit dem jungen Krieger tun sollte.

Ohne ein weiteres Wort zu verlieren, trat Ogorok mit gesenktem
Kopf zuriick. Wenig spater wurde eine kleine Gestalt in das Zelt
geschoben. Kraak war vielleicht sieben Spann grol3, von schlanker,
aber nicht schwachlicher Statur und Uber und Uber mit dichtem,
rotem Fell bedeckt. Auch im Angesicht seines Hauptlings verlor das
Antlitz des Spahers nicht seinen frechen, aufgeweckten Ausdruck.
Selbstbewusst verbeugte er sich kurz und blickte den grofRen Ork
erwartungsvoll an.

»Und? Was gibt es so Dringendes zu berichten?«, fragte der
Héuptling. »Haben sich die Blasshaute eine Armee kommen lassen?
Haben sie ihr Dorf verlassen, oder hast du nur eine Goldminze
gefunden?«

»Ja und nein, Herr«, begann Kraak. »Es geht wohl um das Dorf Ich
hab es den ganzen Tag und noch viel langer beobachtet. Wie du
befohlen hast, Herr. Lange is' nix passiert. Bauern gehen rein, Bauern
gehen raus. Wihlen im Dreck, tragen Sécke und andere Dinge durch
die Gegend. Keiner passt auf, keiner kann den Kkleinen Kraak
entdecken! Kraak hat es auch gewagt, in das Dorf zu schleichen und
nach Gold zu suchen!«

Der Spéher hatte sich wéhrend der letzten Worte zu seiner vollen
GroRRe aufgebaut und blickte triumphierend umher. Er riickte das
schartige Messer zurecht, das in seinem breiten Girtel steckte, und



sprach weiter. »Und dann is' es passiert! Neue Blasshdute sind
gekommen! Zwei waren es. Einer gro und der andere noch viel
groRer. Der muss ein grofRer Krieger sein, denn er war schwer
bewaffnet und trug Ristung. Der andere is' bestimmt ein Hexer, das
sagt mir mein ... mein ... ich weil3 das eben! So mit dem langen Stock
und den Zeichen auf dem Fell. Das hat Kraak schon gesehen. Ja,
denn Kraak is' nich' dumm!«

»Ein Hexer, sagst du.« Taruk hatte aufmerksam zugehdért und nahm
die Worte seines Spahers ernst. Kraak war vielleicht ein wenig
einféltig, aber flr einen Goblin ungewdhnlich ehrlich und ein guter
Beobachter. Taruk wusste, dass er sich auf seine Berichte verlassen
konnte. »Was haben die beiden getan? Was wollten sie?«

»Ja, jal Auch das kann Kraak sagen! Denn Kraak weif und sieht
alles!« Der Kkleine Spaher redete mit immer groRer werdender
Selbstsicherheit und drohte bald vor Begeisterung tber seine eigenen
Taten und die Aufmerksamkeit des Hauptlings zu platzen. »Die sind
rein zu der groRBen Hitte und dann wieder raus und zu einer anderen
Hutte. Spater sind sie dann in die andere Hutte und dort geblieben.
Sind bestimmt reiche Blasshdute, denn sie sind mit einem grof3en
Wagen gekommen! Vielleicht is' der Kleine jetzt der neue Hauptling.
Vielleicht ...«

»Stilll« Taruk hatte genug gehort. Erkannte den Spéher lange
genug, um zu wissen, dass das jetzt nur noch Hirngespinste waren.
»Du hast deine Sache gut gemacht und darfst dafiir heute eine
doppelte Ration Fleisch haben. Sag Ogorok, er soll zu mir kommen,
ich muss mich mit ihm beraten. Und jetzt geh mir aus den Augen,
bevor ich es mir anders Uberlegel« Kraak machte einen Satz in
Richtung Ausgang und verbeugte sich tief ,,Ja, mein Hauptling! Ich
laufe, ich laufel« Schon war er verschwunden.

»Steh auf]« Taruk hatte sich wieder dem immer noch vor ihm
knienden Roratak zugewandt. Missmutig blickte er ihn an. »Du hast
Schande (ber dich und deinen Stamm gebracht. Waren die Zeiten
nicht so hart, wie sie sind, wirde ich dich toten.«

Er sprach ruhig, seine Stimme vermittelte eine klare Uberlegenheit,
die keiner Drohgebarden oder hoher Lautstarke bedurfte. »Doch du
hast Glick. Ich kenne deine Kraft und deinen Mut. Du bist einer



meiner besten Krieger und niemand, den ich gerne opfere. Dennoch
musst du deine Ehre wieder reinwaschen.«

Dem jungen Krieger, der sich nun wieder erhoben hatte, fiel
offensichtlich ein Stein vom Herzen. »Ja, mit Brazoraghs Hilfe
werde ich tun, was immer ich kann, um ihn zu ehren und meinem
Namen wieder alle Ehre zu machen. Man soll schon bald wieder mit
Stolz von Roratak Blutfaust sprechen!«

»Das soll man. Und du wirst auch bald Gelegenheit bekommen,
dich zu beweisen. Wenn alles stimmt, was Kraak berichtet hat, wird
es immer schwerer, dieses Dorf zu plindern, andererseits auch
lohnender.«

In diesem Moment betrat Ogorok das Zelt. »Du hast mich rufen
lassen, o mein Hauptling?«

»Ja, Ogorok. Komm zu uns und hilf uns mit deiner Gabe.« Taruk
lieR sich auf einem Stapel Felle nieder, der direkt an der Feuerstelle
lag. Er bedeutete auch den anderen beiden, sich zu setzen.

»Was kann ich fur dich tun, o Hauptling?«, fragte der Schamane.

»Sag mir etwas Uber diese Blasshaute, die in das Dorfgekommen
sind. Sind sie eine Gefahr? Sind sie reich? Was bedeutet ihr
Kommen? Befrage die Geister!«

Die Augen des jungen Schamanen weiteten sich, und er atmete
schneller. Nach einem kurzen Moment des Zdgerns zog er einen
ledernen Beutel unter seiner Kleidung hervor und begann darin zu
wuihlen. Etwas unsicher zog er eine Handvoll Krauter aus dem
speckigen Behalter und warf sie in das lodernde Feuer. Sofort
flammte es auf, und Funken in verschiedenen Farben stoben wie wild
in die Hohe. Roratak zuckte ein wenig zuriick, und auch Ogorok
selber schien erstaunt, nur der alte Hauptling blieb ungeriihrt sitzen.
Schnell verbreitete sich ein angenehmer, wenn auch schwerer Duft
im Zelt, der kaum zu deuten war. Es roch nicht nach Blumen, Gras
oder einem saftigen Braten, sondern nach allem und nichts
gleichermafen.

Roratak, fiir den es das erste Mal war, dass er einer Anrufung der
Geister beiwohnen durfte, war offensichtlich gefangen von den
Démpfen.



Ogorok sah mit verklartem Blick in den Rauch, der in unendlich
vielen Formen zur Decke und dann durch das kleine Loch nach
drauBen stieg. »Ja ... ich sehe sie«, begann er mit leiser Stimme. Ein
monotones Summen erhob sich von seinen schmalen Lippen. Sanft
wiegte er seinen Kopf hin und her. »Sie kommen von weit her. Sind
Krieger und Hexer, von schrecklicher Macht. VVon gleicher Mutter
geboren, sind sie nicht zu trennen. Doch sind sie nicht gekommen,
um das Dorf und die elenden Blasshiute zu beschitzen. Etwas
Grof3es, etwas Grausames treibt sie an.« Scharf zog Ogorok die Luft
durch die schiefen Zahne ein, und seine glasigen Augen weiteten
sich. »Ich sehe einen Kampfi Sie rufen Geister herbeil« Er vergrub
plétzlich das Gesicht in den H&nden, als wolle er sich vor dem
schiitzen, was er sah. Ein Schauer durchlief den diirren Korper, bevor
er weitersprach. »Doch einer von ihnen spricht mit gespaltener
Zunge! Etwas wird sie entzweien, ehe das Ende kommt.«

Er drehte den Kopf nachdenklich hin und her. »Die Bilder werden
undeutlich ... Die Geister wollen nicht, dass wir alles wissen. Doch
bin ich mir sicher, dass sie keine Gefahr fir dich sind, o Hauptling.
Ruhm und Ehre erwarten dich, wenn du dich ihnen stellst! GroRe
Beute kannst du machen!«

Das Feuer sank langsam in sich zusammen, und auch die Luft
wurde wieder klarer.

»Wann sollen wir angreifen?«, fragte Taruk nach einer Weile, in
der der Schamane nur noch leise vor sich hin summte. Wie aus
einem Traum erwachte Ogorok und blickte seinen Hauptling verwirrt
an.

»Wann? Dariiber kann ich nichts sagen. Das mussen die Krieger
entscheiden, die Geister sagen nichts. Ihnen ist Zeit nicht wichtig.«

Taruk sah den Schamanen mirrisch an, bis dieser den Kopf senkte.
Warum hatte er keinen wirdigen Schamanen in seinen Reihen?
Ogorok war ein unwurdiger Wicht, und doch musste Taruk mit ihm
und seinen Fahigkeiten leben.

»Gut. Wenn dem so ist, werden wir heute Abend beraten. Ich will,
dass alle dabei sind, hoérst du? Sorg mir daftr. Wir werden diese
Blasshéute in Sticke reilen und ihr Blut trinken! Ich dulde es nicht,
dass sie sich hier wieder niederlassen. Wir haben dieses Land mit



Blut und Stahl erobert, und nur durch feigen Betrug und Verrat ist es
wieder in die Hande dieser Ratten zurlickgefallen. Geh jetzt! Und
kiimmre dich um alles Notige.«

Mit mehrfachen Verbeugungen schlich der Schamane aus dem Zelt,
und auch Roratak wollte sich ihm anschief3en.

»Warte noch«, sprach der Hauptling ihn an. Der junge Ork blieb
erwartungsvoll stehen.

»Die Krieger sind schlechter Laune. Zu lange haben sie sich in den
Waldern versteckt und das Leben von R&ubern und Dieben gefiihrt.
Heute Abend werde ich ihnen meinen Plan erkldaren. Und mit ihm
bekommst du deine Chance, dich zu bewahren. Denk daran! Ich
werde sie dir nicht schenken, du wirst sie ergreifen missen. Und nun
gehl«

*k*k

Es war spét, und die Sonne war langst hinter dem fernen Horizont
verschwunden, als Taruk Schédelspalter aus seinem Zelt trat. Das
Kleine Lager hatten seine Orks erst vor Kurzem errichtet. Es lag gut
verborgen im dichten Wald und bestand nur aus ein paar
Behausungen. Die hohen B&ume ringsum wirkten in der Dunkelheit
wie eine schwarze Mauer und gaben dem Ort etwas Mystisches. Alle
Orks, die dem Befehl Taruks gehorchten, hatten sich in der Mitte um
ein groRes Feuer versammelt, Gber dem ein fettes Wildschwein briet.
Der Hauptling lieB den Blick Uber die versammelten Krieger
schweifen. Ja, es waren alle da.

Er wusste um den Verlust an Macht, den er in letzter Zeit erfahren
hatte, weil er ihnen nicht erlaubte zu plindern, wie es ihnen gefiel.
Doch er war alt und schlau. Er wollte nicht, dass sich seine Krieger
in unbedeutenden Raufereien mit Bauern aufrieben, nur um ein paar
Stlicke Brot zu erbeuten. Die Menschen in der Gegend sollten
maoglichst wenig von ihm und seinen Kriegern merken. Nur hin und
wieder erlaubte er eine Ausnahme, sowie gestern. Und wieder einmal
hatte sich gezeigt, dass sie sich besser bedeckt hielten, bis sie alle
gemeinsam und gezielt losschlagen konnte.



Ein grofRes Ziel wollte er erobern, und lange hatte er nach einem
geeigneten suchen missen. Nun glaubte er, am Ende der Suche zu
sein. Dieses abgeschiedene Menschendorf war genau richtig. Es war
eine Herausforderung und dennoch kein zu groRer Brocken.
Keinesfalls wollte er es pliindern und niederbrennen, sondern
erobern und von dort aus weitere Raubziige unternehmen. Schnell
wirden sich ihm dann andere Orkbanden anschlieffen, und bald
schon konnte er ein reicher und méchtiger Ork sein. So, wie er es
friher einmal gewesen war.

Er trat ndher an das Feuer heran und blickte seinen Kriegern der
Reihe nach in die Augen. Einige wichen ihm eilig aus, andere hielten
ihm lange stand. Eine Mischung aus Rebellion und Ratlosigkeit lag
in der Luft.

Unwillkirlich suchte seine kréaftige Hand den schweren Séabel, den
er wie immer im Gurtel trug. Als seine Finger den mit rauem Leder
umwickelten Griff beriihrten, durchfuhr ihn ein leichter Schauer.
Selbstsicherheit stieg in ihm auf Ja, sein Plan wirde diese Bande von
raudigen Hunden Uberzeugen und ihn zu neuem Ruhm fihren.

»0h, Hauptling!«, sprach Srat ihn von der Seite an. Srat war einer
der jingsten Krieger und hatte noch wenig Erfahrung gesammelt. An
Mut jedoch fehlte es ihm nicht. »Was machen wir? Kraak die Ratte
hat doch wieder was ausgeschnuffelt, oder? Hoffentlich gibt es bald
was fir unsere Messer zu tun.« Bei den letzten Worten hatte Srat
seine Stimme gesenkt und den Blick in deutlicher Verachtung
abgewandt.

»Pass auf, was du sagst, Star. Sonst schlag ich dir den Kopf von den
schwachen Schultern«, gab Taruk in einem lauernden Ton zuriick. Er
machte eine bedrohliche Pause und entbldf3te seine Z&hne mit einem
grausamen Grinsen. »Du solltest nicht so ungeduldig sein. Ungeduld
ist eine Schwéche der Jugend, und die Besonnenheit des Alters wird
von euch nur zu leicht als Schwache gedeutet. Ich bin nicht so alt
geworden und habe nicht so viele Kémpfe gewonnen, weil ich mich
blind in jedes Schwert und auf jede Beute werfe. Merk dir das!«

Die Worte des Hauptlings zeigten Wirkung. Srat tberlegte kurz, ob
er etwas entgegnen sollte, splirte aber die grimmigen Blicke der
anderen Orks auf sich ruhen und liel es bleiben. Taruk war sehr



zufrieden mit diesem Beginn. Jetzt waren sie bereit, ihn anzuhdéren.
Langsam nahm er seine groRe Zweihandaxt von Ricken und stellte
sie, die Klingen nach unten, vor sich auf den Boden.

»Krieger! Orks! Lange haben wir uns in den Waldern vor den
Blasshauten verborgen. Ich sage nicht: versteckt! Denn nur wer
Angst hat, der versteckt sich. Aber wir, wir haben keine Angst! Wir
sind listenreich, denn so glauben sich diese elenden Hunde in ihren
Hutten und Dorfern in Sicherheit. Sie glauben, fast alle Orks seien
aus der Gegend lange verschwunden, und die wenigen, die noch hier
sind, seien nur wilde Diebe. Ich weil3, dass ihr ungeduldig seid.« Er
machte eine dramatische Pause, bevor er erneut die Stimme erhob.
»Zu lange ist es her, dass wir Angst und Schrecken verbreitet haben
und Brazoragh wirdige Opfer bereiten konnten. Doch unsere Stunde
nahtl«

Er vollfuhrte eine ausladende Geste in Richtung Sudosten. »Dort
hinter dem Wald liegt ein kleines Dorf, das die Blasshdute in ihrer
Sprache Dunkelbach nennen. Im groRen Krieg haben wir es schon
einmal erobert und dem Erdboden gleich gemacht. Doch diese
widerlichen Kreaturen haben es wieder besiedelt und vermehren sich
schneller, als man schauen kann.« Er spuckte verdchtlich in das
grole Feuer.

»Wir werden ihnen zeigen, dass es noch richtige Orks gibt. Wir
werden ihnen zeigen, dass sie hier nicht sicher sind und dass dieses
Land uns gehdrt! 1hr sollt euren Kampf bekommen!«

Zustimmendes Grunzen war aus alle Richtungen zu héren.

»Wir werden sie in Stiicke schlagen und sie Tairach und Brazoragh
opfern! Unsere Gotter werden uns dafir mit Macht und Reichtum
Uberschitten!«

Die Zustimmung wurde lauter. Einige Krieger schwangen schon
ihre Waffen und riefen ihre Gotter an.

»Doch missen wir noch ein paar Tage warten! Ogorok
Schwacharm hat das Feuer befragt, und es gibt einige neue Dinge zu
erkunden. Bereitet euch vor! Macht die miden Arme wieder
geschmeidig und schérft die Klingen! In wenigen Tagen werde ich
euch in die Schlacht fihren. Und nun sauft und fresst, meine
Krieger! Starkt euch fir den Kampf, ihr Ratten!«



Das musste man ihnen nicht zweimal sagen. Schnell waren sie am
Braten, und schon war eine wiste Rauferei um die besten Stiicke im
Gange. Der groBe Murakk hatte zwei Kleinere Krieger zu Seite
gestoen und dem Schwein eines der gebratenen Beine
herausgerissen. Mit dieser triefenden und gut riechenden Beute ging
er zu Taruk hinuber, der sich auf der Erde niedergelassen hatte.

»Hier, mein Hauptling.« Murakk hielt Taruk den Braten hin. Der
alte Ork riss sich ein grofes Stiick aus der Keule und begann hungrig
zu essen. Er nickte seinem Berater dankend zu.

»Du hattest mich diesen Kéfer Srat zerquetschen lassen kdnnen. Ich
war kurz davor und habe nur auf deinen Befehl gewartet. Er ist ein
unwairdiger Winzling und hat noch nichts geleistet auler kiihnen
Reden!« Murakk hatte seinen massigen Korper neben seinem
Héuptling auf den Boden fallen lassen und kaute ebenfalls.

»Richtig«, entgegnete Taruk. »Aber auch wir haben so angefangen.
Denke immer daran, wenn du mit solchen Orks zu tun hast. Viele
von ihnen werden erschlagen, bevor sie etwas leisten konnten, weil
sie frech und dumm sind. Manche aber werden alter und erfahren.
Sie sind es, die unser VVolk grof? machen. Was fir einer er ist, wird
sich zeigen. Leider brauchen wir zurzeit jeden, der eine Waffe fiihren
kann.« Taruk lief den Blick Uber das Lager schweifen. Gerade
einmal flinfzehn Krieger hatte er unter sich. Einige davon waren sehr
erfahren, und er kannte sie langer, als er Blasshdute hasste. Murakk
KehlenreiBer zum Beispiel war so einer. Mit ihm war er
aufgewachsen und hatte sich oft mit ihm geschlagen. Spater waren
sie dann in derselben Rotte in den grofRen Krieg gezogen. Taruk war
schneller in der Rangordnung aufgestiegen als sein Freund, weil er
schlauer war. Das hatte Murakk aber niemals gestort, und er war sein
treuer Geféhrte und Ratgeber geworden.

Den stillen Lorog Todespfeil kannte er seit dem Krieg, denn auch er
war in seiner Rotte gewesen. Gemeinsam hatten sie viele Schlachten
Uberstanden und noch mehr elende Blasshdute zu ihren Gotzen
geschickt.

Die anderen Orks kannte Taruk zwar auch recht gut, sie waren aber
alle viel jiinger als er, und nur Roratak Blutfaust war so alt, dass er
im grofen Krieg gekdmpft hatte. Der Rest hatte wenig



Kampferfahrung. Aber das machte ihm wenig Sorge. Ernsthaftes
Kopfzerbrechen bereitete ihm der aufgedrehte Kraak, der zwar ein
guter Spaher war, aber eben ein Goblin. Und solche Wesen waren
nun einmal feige und leicht zu kaufen.

Auch Ogorok Schwacharm war mit Vorsicht zu genielRen. Zwar
musste ihm als Schamane ein gewisser Respekt entgegengebracht
werden, doch genau genommen war er kein richtiger Schamane und
hatte nur deshalb diese Position inne, weil sein Lehrmeister vor
Jahren durch einen verirrten Pfeil zu frih zu Tairach geschickt
worden war. Danach hatte er bei einer Goblinschamanin
weitergelernt. Die alte Gaakitan war Taruk in die Hande geraten, als
er mehr beildufig ein kleines Dorf der Rotpelze plindern lieR.
Damals hatte er es als Wink des Schicksals gesehen, doch heute war
er sich nicht mehr sicher, ob die Entscheidung richtig gewesen war.
Auch deshalb war er nicht eben ungliicklich gewesen, als sie vor
etwa einem Mond verschwand. Konnte er sich noch auf den Beistand
der Gotter verlassen, wenn er keinen wahren Schamanen dabeihatte?
Jedenfalls war Ogorok dadurch weit weniger hilfreich im Umgang
mit den Geistern, als es sein Lehrer gewesen war. Nun, es half nichts,
sich darlber zu argern.

In Gedanken versunken nagte Taruk an dem saftigen Braten. Ihn
plagten Zweifel, ob sein Plan wirklich so gut war, wie er es immer
wieder, auch vor sich selber, behauptet hatte. Vor allem jetzt, da
diese beiden Fremden aufgetaucht waren. Das war ein schlechtes
Omen, selbst wenn Ogorok nicht in der Lage war, das zu erkennen.

Irgendetwas warnte Taruk vor dicsen beiden Blasshéduten. Vielleicht
war er aber auch wirklich nur schon zu alt und damit zu vorsichtig
geworden. Was konnten zwei Menschen schon bewirken gegen
fuinfzehn Orks? Nun, das wirde sich bald herausstellen.

*k*k

Spéter am Abend lag das Lager friedlich da. Die meisten Orks
schliefen schon in der Néhe des heruntergebrannten Feuers oder
hatten sich in ihre Zelte zurtickgezogen. Nur Kraak der Spaher war
schon lange wieder im dichten Wald verschwunden, um seinen



Posten bei dem Menschendorf zu beziehen. Wachen hielt Taruk in
dieser Gegend nicht fur nétig.

Da sie noch keine grofRe Aufmerksamkeit auf sich gelenkt hatten,
musste er nicht mit Blasshduten rechnen. Trotz dieser scheinbaren
Sicherheit hatte der Hauptling einen leichten Schlaf Er begab sich
meistens als Letzter auf sein Lager.

Unruhig ging er auch heute noch einmal aus seinem Zelt und sog
die wirzige, kalte Luft des Abends ein. Ein Blick zum Himmel sagte
ihm, dass es morgen wieder ein klarer und warmer Tag werden
wirde. Genau richtig, um Holz zu schlagen und Speere zu bauen.

Gerade hatte er seinen Rundgang beendet und wollte sich nun
endlich zuriickziehen, da schreckten ihn laute Gerdusche auf Schnell
drehte er sich um und sah in die Richtung, aus der sie kamen. Es
klang fast so, als brache eine Horde wilder Pferde durch das
Unterholz. Er zog seinen Sabel und wollte gerade einen Alarmruf
ausstolien, da stolperte Kraak auf die Lichtung.

Der Spéher atmete schwer, als sei er den ganzen Weg von seinem
Posten bis hierher gerannt. Als er seinen Hauptling entdeckte,
torkelte er auf ihn zu.

»Herr!l«, begann er, noch immer vollig auBer Atem. »Kraak hat was
gesehnl«

Taruk steckte den Sébel zuriick in den Giirtel. Einige der anderen
Orks waren von dem L&m geweckt worden und erhoben sich
murrend.

»Was hast du gesehen? Und warum ist das so wichtig, dass du
deinen Posten verl&sst, du Zwerg!?«

»Ja, ja, Zwerg ... Nein, nein, nich' ich Zwerg. Er Zwerg Nein, ein
Zwerg, ja.« Taruk gab dem verwirrten Spaher eine méchtige
Ohrfeige, sodass dieser zu Boden ging. Winselnd erhob er sich
wieder.

»Danke, Herr! Ja, ein Zwerg war da! Und ein groRBer Krieger! Ich
hab gesehn, wie sie in das Dorf gekommen sind! Ja, noch mehr! Es
sind nich' die von heute Morgen. Es sind andere. Der eine so klein
wie ich, nein, noch kleiner, und der andere gréier noch als Murakk!
Sie sind rein in die grofe Hutte.« Der Spaher kam nur langsam



wieder zu Atem. »Das is' doch wichtig, nich' wahr? Kraak hat es gut
gemacht, dass er gleich gekommen is', nich' wahr?«

»Ja, Kraak. Jetzt kriech aber schnell in dein Versteck zuriick, denn
vielleicht geschieht noch etwas Wichtiges.« Taruk gab dem kleinen
Spéher einen halbherzigen Tritt, und dieser trollte sich unter
mehrfachem »Ja, Herr!« zuriick in den Wald.

KaPiTEL 10

Misstrauisch betrachtete Ortosch die Spuren im weichen Gras. Sein
Blick wanderte zuriick zu der Hiitte, in der er und Garlon die letzte
Nacht verbracht hatten, und verharrte fir einen Moment an dem
Dach des kleinen Bauwerkes. Das war wahrlich ein weiter Sprung
gewesen. Die Spuren der Landung waren gut vier Schritte vom
niedrigen Haus entfernt. Doch hier war nicht viel mehr zu sehen als
niedergedriicktes Gras.

»Wo bist du hin, du Wicht?«, sagte er zu sich selbst. Er sah sich
noch einmal aufmerksam um und folgte dann der Spur. Es war nicht
besonders schwer, sie im Auge zu behalten. Anscheinend hatte es der
néchtliche Besucher bei seinem Rickzug sehr eilig gehabt.

»Eigenartig«, murmelte Ortosch und legte die Rechte auf den Bart.
»Normalerweise wiirde doch kein fliehender Schleicher so grésslich
viele Spuren hinterlassen.« Diese Sache war in der Tat sehr
verwirrend. Einige Schritte konnte der Zwerg der deutlichen Fahrte
noch folgen, doch dann musste er seine Suche abbrechen.

»Wurmdreck!«, schimpfte er und trat einen Stein durch die Luft.
Klatschend landete der Brocken im Bach. Matschige Abdriicke am
Ufer verrieten, dass der Besucher ins Wasser gestiegen war, um
keine weiteren Spuren zu hinterlassen. Der Zwerg kniete nieder, um
die Abdriicke naher zu betrachten. Sie waren tief und auch jetzt noch,
gut sechs Stunden spater, deutlich zu erkennen. Die GréRe der Spur
alleine vermochte keine klaren Hinweise zu geben. Sie passte zu dem
Erscheinungsbild des Besuchers, mehr aber auch nicht.



Er beugte sich so weit vor, wie er nur konnte, um mdglichst dicht
an die Spur heranzukommen, und versuchte, jedes Detail der Form
zu erfassen, um auch den kleinsten Hinweis zu erkennen. Doch auch
hier wurde er nicht schlauer. Wer diese Spuren hinterlassen hatte,
trug kleine Schuhe aus rauem Wildleder. Und sowohl Goblins als
auch Menschen, Orks oder Elfen nutzten solches Schuhwerk. Hier
allein kam er also nicht weiter. Er stand auf und sah den Bach hinauf.
An eine weitere Verfolgung war nicht zu denken. Man musste die
Ufer in beiden Richtungen absuchen, um die Stelle zu finden, an der
er ihn wieder verlassen hafte, und das wiirde lange dauern.

GroRe Lust, sich die Schuhe dreckig zu machen und weiter nach
dem Spion zu suchen, hatte er nicht, es war ja schlieflich nichts
Schlimmes vorgefallen. So beschloss er, stattdessen das. zu tun, was
er eigentlich heute vorgehabt hatte: sich das Dorf einmal naher
anzusehen. Den néchtlichen Besucher wiirden sie auch spéter noch
suchen konnen.

Die Sonne war bereits weit Uber die hohen B&ume des
allgegenwaértigen Waldes geklettert, und der Tag wirde sehr warm
werden. Ortosch war, so wie er es gerne tat, spat aufgestanden.
Garlon hingegen hatte die Hiitte schon mit der aufgehenden Sonne
verlassen und war nun gewiss schon im Dorf unterwegs.

Uberall um den Zwerg herum schwirrte und summte es. Die Wiese,
durch die er die Spuren verfolgt hatte, war hier am Hang des kleinen
Baches besonders stark von Insekten und anderen Kleintieren
bevolkert, die sich von seinen schweren Stiefeln offenbar in ihrer
Ruhe gestort fuhlten. Energisch musste Ortosch einen dicken Kafer
vertreiben, der versuchte, auf seinem Bart zu landen. Mit grof3en
Schritten und immer wieder wild mit den Handen fuchtelnd, verliel3
er die Wiese und wanderte tiber den kleinen Steg zum Dorf hintber.

Schon von Weitem hérte er geschaftiges Treiben und sah auch bald
Menschen, die ihrem Tagewerk nachgingen. Es war schon sehr
warm, aber noch nicht unertréglich hei geworden. Die Luft war
erfullt von den Gerduschen des Dorfs und dem Gesang der Vogel.
Eine Weile wanderte er zwischen den Hausern hin und her, ohne ein
bestimmtes Ziel zu haben. Uberall begegnete er streunenden
Hihnern, Génsen und auch dem einen oder anderen Schwein. Die



Tiere waren es offenbar gewohnt, dass man sie in Ruhe lieR, und so
beachteten sie den Besucher nicht weiter. Wéhrend die Hihner eifrig
nach Essbarem scharrten, begnilgten sich die Schweine damit, faul
im Schatten zu liegen und zu désen. Ein Anblick, bei dem Ortosch
ein Grinsen nicht unterdriicken konnte. Das grof3te Schwein erinnerte
ihn an seinen Vetter Brulosch, einen unglaublich faulen Zwerg. Er
hatte die Kunst perfektioniert, jeder Arbeit aus dem Weg zu gehen,
und lieB Angrosch bei jeder Gelegenheit einen guten Mann sein.

Etwas abseits war eine besonders kréftige Dorflerin  damit
beschéftigt, einen frisch geschlagenen Baumstamm von seiner Rinde
zu befreien. Neben ihr waren weitere Holzer zu erkennen, die auf das
gleiche Schicksal warteten. Als der Zwerg néher kam, blickte sie auf
und unterbrach ihre Arbeit. »Die Zwoélfe zum Grul3«, sagte sie mit
rauer Stimme. »lhr seid neu hier, nicht wahr? Ich habe schon von
Euch gehdrt.«

»Seid mir ebenfalls gegriit.« Ortosch nickte ihr zu. »Ja, ich bin neu
hier und wollte mich gerade etwas umsehen. Ortosch Sohn des
Kirgam ist mein Name.«

»Jossajak, antwortete die Magd. »Schén, mal neue Gesichter hier zu
sehen. Und es ist ein Segen, einen Geweihten im Dorf zu haben.« Sie
setzte ihre Arbeit fort. »Was treibt Euch hierher? Ich habe hier noch
keinen Zwerg gesehen.«

»Nun«, begann Ortosch. ,,Ich begleite Seine Gnaden und beschiitze
ihn, wenn es sein muss.«

»Dann seid Ihr ein grofer Krieger? Davon mdisst lhr erzéhlen!
Kommt doch zur Mittagsstunde in das Haus meines Herrn. Ihr seid
ihm sicher willkommen!«

»Euer Herr ist ...«, fragte Ortosch.

»lgbert Solf. Es ist das groRe Haus dort driiben.« Sie deutete auf
jenes Gebdude, in dem Ortosch und Garlon gestern Abend den
Dorfvorsteher getroffen hatten.

»Danke. Ich werde da sein«, gab der Zwerg zuriick. »Nun Uberlasse
ich Euch allerdings lieber Eurer Arbeit. Ihr habt noch viel zu tun, wie
ich sehe.«

»Die Arbeit macht sich nicht von alleine, sag ich immer,
antwortete Jossaja.



»Gut gesprochen«, bemerkte Ortosch und setzte seinen Weg durch
das kleine Dorf fort. Sein Weg fiihrte ihn bald darauf zur Schmiede.
Das Gebdude war rund angelegt und erinnerte ein wenig an einen
dickstammigen Pilz. Uberall, wo es die Stabilitat zugelassen hatte,
war der Bau offen, sodass die Luft gut hindurchwehen und den
Schmied bei seiner schweiftreibenden Arbeit kiihlen konnte. An den
Offnungen waren groBe L&den angebracht, sodass auch bei
schlechtem Wetter und im Winter gearbeitet werden konnte.

Der Zwerg lehnte sich an die niedrige Mauer und sah interessiert
zu, wie die groRe Frau, die an der Feuerstelle stand, ein glihendes
Stuck Metall aus dem Feuer nahm. Konzentriert und fast behutsam
legte sie es auf einen kleinen Amboss und verformte es mit
geschickten Hammerschlagen.

Ortosch liebte dieses Gerdusch. Das helle, rhythmische Singen von
Hammer auf Stahl erinnerte ihn an seine Kindheit. Er schloss die
Augen und lauschte dem Klang flr eine Weile, bis dieser pldtzlich
abriss. Die Schmiedin hatte das Eisen wieder ins Feuer geschoben
und sorgte nun mit einem groRen Blasebalg flir die nétige Flitze. Erst
jetzt bemerkte sie den Zwerg und zuckte kurz und fast unmerklich
zusammen.

»He dal«, rief sie mit kréaftiger Stimme. »lhr habt mich aber schén
erschreckt. Stellt Euch da einfach hin und beobachtet mich, ohne was
zu sagen. Habt Gliick, dass ich grad' nichts Glilhendes in der Zange
hatte, sonst hatt's leicht 'nen Brand geben konnen.« Die Frau, die
nicht viel mehr als eine lange Lederschiirze, eine kurze Hose und
Stiefel trug, lachelte freundlich.

»Das war nicht meine Absicht, Meisterin der Esse!«, gab Ortosch
zur Antwort. »Nichts lage mir ferner, als einer Dienerin Angroschs
zu schaden. Ich wollte Euch lediglich nicht bei der Arbeit stéren. Ihr
gestattet? Ortosch Sohn des Kirgam ist mein Name.«

»Angenehm, angenehme, sagte die Schmiedin. »Rodalia Holm
heilRe ich, aber alle nennen mich Roda.« Funken stoben aus den
gliihenden Kohlen, als die Schmiedin erneut frische Luft ins Feuer
stiel. »Seid Ihr nicht der Wirt des Doppelten Drachen? Ich wird'
Euch ja die Hand geben wollen, aber dann vergeht mir das Eisen.«



»Ja, der bin ich, und macht Euch nur keine Umsténde.« Ortosch hob
abwehrend die Hand. »Ich wollte nur ein wenig der Musik
lauschen.«

Roda war verwirrt, was ihrem groben Gesicht gar nicht stand.
»Musik?«, fragte sie.

»Der Klang des Ambosses. Es gibt fiir mich kaum etwas Schoneres.
Auler vielleicht das frohliche Dréhnen eines vollen Schankraumes.«

Die Verwirrung wich nur langsam aus den Zugen der Schmiedin.
»Wie lhr meint«, sagte sie und warf einen prifenden Blick auf das
Eisen im Feuer. Es schien die gewilinschte Temperatur noch nicht
erreicht zu haben, denn sie driickte noch einmal kréftig auf den
Blasebalg.

Ortosch schloss erneut die Augen. Er musste nicht lange warten, bis
das rhythmische Hammern, das er so mochte, wieder zu héren war.
Einige Minuten stand er noch an der Esse und genoss einfach den
Klang des Hammers und den Geruch des Feuers.

»Sagt an, Roda, begann er nach einer Weile. »Wie kommt es, dass
es hier in diesem kleinen Dorf eine Schmiede gibt? Ihr werdet hier
doch kaum genug zu tun bekommen.«

»Ach, ich will mich nicht beklagen«, antwortete sie. »Aber lhr habt
schon recht, das Dorf alleine kann mich nicht erndhren. Einmal im
Mond mache ich mich auf, um meine Waren in Greifenfurt zu
verkaufen und neues Eisen zu besorgen. Dort und auf dem Weg
dahin habe ich einige Stammkunden. Ihr misst wissen, dass ich die
Schmiede von meinem Vater (bernommen habe. Er war ein
ausgezeichneter Schmied, der viel Rir den Baron gearbeitet hat, und
nun hilft mir sein Ruf.«

»Richtig, ich erinnere mich«, gab der Zwerg zuriick. »lhr kehrt ja
schlieBlich auch regelmaRig bei mir ein. Auch wenn wir noch nicht
die Gelegenheit fiir einen Plausch gehabt haben, so erinnere ich mich
doch an Euer Gesicht. Ihr hattet ein Talent dafiir, immer an jenen
Tagen bei mir aufzutauchen, an denen ich die Arme eines Dekapus
hétte haben missen!« Er grinste breit und lauschte noch einen
Moment dem Fauchen des Feuers, setzte dann jedoch seinen Weg
fort. Er verabschiedete sich mit einer lockeren Handbewegung, die



Roda nur mit einem Nicken beantwortete, denn sie trug gerade
wieder ein glihendes Eisen zum Amboss.

Als letztes wollte der Zwerg sich noch ein genaueres Bild der
Verteidigungsanlagen machen. Mit auf den Riicken gelegten Armen
spazierte er an der Innenseite der Palisade entlang und unterwarf
jeden Schritt einem prufenden Blick. Sie war in der Tat noch lange
nicht fertig. Immerhin gab es schon vier Aussichtsplattformen. Eine
in jeder Himmelsrichtung und damit eine (iber dem Tor. Ansonsten
Klafften einige Locher in der Wand. Es wirkte fast so, dass diese
Licken gelassen wurden, damit man nicht immer den Umweg durch
das Tor nehmen musste, wenn etwas im Wald zu tun war. Zur Freude
des Zwergs konnte er zwei Knechte dabei beobachten, wie sie gerade
eines der Locher schlossen.

L~immerhin“, dachte er. ,Zwei Arbeiter werden zwar lange
brauchen, aber es ist besser als nichts.” Er sah den Mé&nnern einen
Moment bei ihrer Arbeit zu, beschloss dann jedoch, sie lieber nicht
dabei zu unterbrechen.

Auf dem Weg zum Dorfplatz fiel ihm ein Haus auf, das er bisher
nicht weiter beachtet hatte. Er hétte seine Eigenartigkeit um ein Haar
tibersehen. Warum es hier derart viele Steinbauten gab, wollte er bei
néchster Gelegenheit erfragen, aber das war es nicht, was ihn so
verwunderte. Er ndherte sich dem Haus und umrundete es. Der Stein
war der gleiche wie bei den anderen Geb&uden, aber anstelle von
Fenstern hatte es nur bessere SchieRscharten und sah insgesamt
wehrhafter aus. Ebenfalls auffallig war die kunstvoll gefertigte Tr.
Ortosch kratzte sich am Kinn. Jemand im Dorfwirde mehr (ber
dieses Haus wissen, und bald héatte er Gelegenheit, seine Fragen zu
stellen.

Wenig spéter hatte er seinen Rundgang beendet. Nur etwas mehr als
ein Dutzend Hé&user standen innerhalb der Palisade. Dazu kamen
noch einige Stallungen. Er schatzte, (lass es insgesamt vielleicht
sechzig oder hdchstens achtzig Dunkelbacher geben mochte. Dazu
lagen in der N&he noch einige Bauernhofe. Der dichteste war nur
etwa eine Meile gen Sldwesten entfernt. Von dort schienen die
meisten Nahrungsmittel zu stammen.



Es war bereits kurz vor der Mittagsstunde, als er das Haus des
Dorfvorstehers erreichte. Wie schon am Abend zuvor stand die Tur
offen, und von drinnen waren viele Stimmen zu héren. An der langen
Tafel sall gut ein Dutzend Ménner und Frauen. Ortosch erkannte
Jossaja, Airissa und Igbert, der am Kopf der Tafel sa3. AufRerdem
waren da noch die beiden Knechte, die er kurz zuvor bei der Arbeit
an der Palisade beobachtet hatte, sowie einige neue Gesichter.

»Herr Ortoschl« Der Dorfvorsteher war aufgestanden und sah den
Zwerg freundlich an. »Schdn, dass Ihr uns Gesellschaft leisten wollt.
Setzt Euch doch bitte.« Igbert deutete auf einen freien Platz direkt
neben ihm. »Ich habe Euch erwartet.«

»Zu freundlich«, gab der Zwerg hoflich zuriick und schob sich auf
die Bank. Zu seiner Rechten liel8 sich nun auch Igbert erneut nieder.
Links neben Ortosch hatte Jossaja Platz genommen, und ihm
gegeniiber sall Alrissa. Die anderen Anwesenden waren offenbar
Knechte und Mégde oder andere Bedienstete des Vorstehers. Auf
dem Tisch standen zwei groRe Topfe, aus denen nun das Essen
verteilt wurde. Ortosch bekam als Erster einen Teller mit
dampfendem Eintopf

»Lasst es Euch schmecken«, sagte Igbert. »Alrissa ist eine
hervorragende Kdchin, und der Boden um das Dorf wirft herrliche
Friichte ah.«

»Das glaube ich Euch aufs Wort«, antwortete Ortosch. «Aber sagt
mir, wo ist GarloriP War er nicht bei Euch?«

»Doch, sicher, er hat sich heute Morgen jedem Bewohner
personlich vorgestellt, und ich habe ihn begleitet. Aber er wollte sich
jetzt zu einem ldngeren Gebet zurlickziehen. Und das muss ich
naturlich respektieren!«

Wenig spater waren alle in das Essen vertieft. Ortosch war
hungriger, als er vorher gedacht hatte, und der Eintopf besser als
erwartet. So vergald er fur ein paar Minuten seine vielen Fragen, und
auch die Neugier der Ddorfler blieb vorerst hinter ihrem Appetit
zuriick.

»Sagt«, sprach Ortosch schlieflich den Dorfvorsteher an. »ich
mochte nicht tiber Gebiihr neugierig erscheinen, aber mogt Ihr mir
ein paar Fragen beantworten?«



Igbert sah von seinem Teller auf. »Fragt ruhig. Wenn ich Euch
helfen kann, will ich das tun.«

»lch lebe zwar selbst schon etwas l&nger in der Gegend, aber ich
weill wenig Uber dieses Dorf. Warum zum Beispiel ist hier beinahe
jedes Haus aus Stein, und was hat es mit den Ruinen im Norden auf
sich, die lhr gestern bereits erwéhnt habt?« Ortosch beobachtete
Igbert genau, als dieser kurz nachdenklich in sein Essen sah.

»Nun«, begann der Dorfvorsteher nach einem Moment. »Es gibt
unweit von hier einen sehr ergiebigen Steinbruch, so war es nicht
schwer, gutes Baumaterial heranzuschaffen.« Igbert blickte sein
Gegenlber nun wieder fest an. »Und die Ruinen stammen aus dem
Orkkrieg. Das Dorf war friher etwas grofer und zog schon immer
Nutzen aus dem Steinbruch. Von damals sind auch die alte
Schmiede, der Brunnen und das Haus auf der anderen Seite des
Dorfplatzes noch geblieben.«

»Wo Ihr gerade dieses Haus erwéhnt«, unterbrach Ortosch. »Es
sieht sehr interessant aus. Wer wohnt dort?« Er schob sich einen
letzten vollen Loffel in den Mund und wischte sich mit der Hand
fehlgeleitete Tropfen aus dem Bart.

»Das Haus gehorte einem grofRen Magier. Magister Rudonatus
Winkelfried war sein Name. Leider ist er in den Wirren des Kriegs
verschwunden, als das Dorf zerstort wurde.« Igbert senkte fur einen
Moment den Blick, bevor er weitersprach. »Es ist viel Schlimmes
geschehen in jener Zeit. Aber wir sind zuriickgekehrt«, sagte er
entschlossen. Ein schwer zu deutender Ausdruck stand mit einem
Mal in seinem Gesicht. »Entschuldigt mich kurz.« Er stand auf und
verlieR den Raum durch eine der hinteren Tiren.

»Denkt Euch nichts dabei. Er wird immer ein wenig komisch, wenn
er von jeder Zeit erzahlt oder anders daran erinnert wird.« Alrissa sah
Ortosch freundlich an, dann wurde ihr Blick geheimnisvoll. »Und
wenn Ihr mich wegen des Hauses fragt, so sage ich, es ist verhext.«

»Verhext?«, fragte Ortosch und zog die buschigen Augenbrauen
hoch.

»Ja. Kein Haus kann so lange in der Wildnis stehen und
unbeschéadigt bleiben, ohne dass Zauberei im Spiel ist. Wir wussten



nie, was dort vor sich geht, und keiner hat es gewagt, sich der Tlr zu
néhern.«

»Und gestern hat es tlchtig gespukt!«, warf Jossaja ein.
Mittlerweile lauschten auch die anderen Bediensteten den
Ausfiihrungen tber das unheimliche Haus. Wer weiter weg sal3, hatte
seinen Platz verlassen, und so bildete sich eine kleine Traube um die
beiden Frauen und den Zwerg.

»Als ich am Nachmittag dort vorbeikam, gab es ein Gerumpel und
Getbse, als tobe ein Sturm im Inneren. Immer wieder flogen
Staubwolken, alte Blatter und Unrat aus den Fenstern. Ich hab
schnell gemacht, dass ich da wegkam.« Jossaja blickte kurz in die
Runde. Die Frau wirkte auf Ortosch nicht wie jemand, der unnétig
dick auftragen wiirde. »Aber was muss es uns wundern? Jetzt lebt ja
wieder ein Magier dort. Und wer weil3, was er dort treibt!«

Gemurmel hob an, und unsichere Blicke wurden gewechselt. »Ein
Magier?«, fragte der Zwerg. »Ihr sprecht, als sei er noch nicht lange
hier.

»lst er auch nicht«, schaltete sich Alrissa wieder in das Gesprach
ein. »Er ist erst kurz vor Euch und Seiner Gnaden gekommen. Und er
hatte einen Krieger dabei, vielleicht sein Wachter.«

Ortosch lieB sich die beiden Manner genau beschreiben. Doch
nichts an ihnen kam ihm bekannt vor.

»Interessant«, gab er zurtick und strich sich nachdenklich durch den
Bart. »Und in den Ruinen gehen auch Geister um?«

»Gewissl«, rief einer der Knechte dazwischen. Er mochte vielleicht
sechzehn Sommer gesehen haben. »Dort lauern die armen Seelen der
Menschen, die von den Orks niedergemacht worden sind!«

»Ach, das sind doch alles nur Hirngespinste, Gulfl“, entgegnete
einer der alteren Knechte.

»Ganz und gar nicht!«, protestierte der Jingere.

Ortosch hob beschwichtigend die Hande, bevor ein Streit
ausbrechen konnte. »Erzahlt mir davon, forderte er den Jungen auf
Wéhrend Gulf von unheimlichen Schatten und merkwiirdigen Spuren
berichtete, verliellen die meisten der Bediensteten nach und nach den
Raum. Offenbar kannten sie diese Geschichten schon zu Genige.
Aulerdein mussten sie ihrer Arbeit nachgehen.



Einige Minuten spater kam Igbert zuriick. AuRer Gulfwar nur noch
Jossaja geblieben, wéhrend Alrissa schon damit beschaftigt war, die
Tafel abzurdumen.

»Junge«, sagte der Dorfvorsteher streng und sah auf Gulfhinab.
»Solltest du nicht eine Palisade reparieren?«

Gulf blickte ertappt auf »Ja, Herr, verzeiht bitte.« Schnell stand er
auf und verschwand ohne weiteren Kommentar nach drauf3en.

»Und du hast doch sicher auch etwas zu tun, oder?«, fragte Igbert
an Jossaja gewandt. Sie nickte und verliel ebenfalls die Stube.

»ES war meine Schuld, ich habe sie aufgehalten«, sagte Ortosch.
»Nehmt es ihnen nicht (ibel.«

Igbert schittelte den Kopf »Ach, ist schon gut. Ich mdchte, dass
sich jeder hier wohlflihlt, aber gearbeitet werden muss nun einmal.
Ich wirde auch lieber spannenden Geschichten lauschen. Und wo
wir dabei sind, ich muss mich auch wieder meinen Aufgaben
zuwenden.« Igbert ging, und Ortosch verabschiedete ihn mit einer
angedeuteten Verbeugung.

Wenig spéter verlieR auch der Zwerg das Haus und trat auf den
Dorfplatz. Es war kurz nach Mittag und schon ziemlich heil3.
Kurzerhand beschloss er, sich noch einmal den Spuren des
nachtlichen Schleichers zuzuwenden, und ging zum Bach hinunter.
Er schritt das dorfseitige Ufer auf gut hundert Schritt Lange ab, ohne
jedoch eine Stelle zu finden, an der jemand das Bachbett verlassen
hatte. Daher wiederholte er seine Suche auf der anderen Seite, doch
auch dort konnte er nichts finden. Enttauscht lieR er sich neben
einem grofRen Baum ins Gras sinken. Der Schleicher war wirklich
nicht ungeschickt gewesen.

Ortosch konnte von seiner Position fast das ganze Dorf tberblicken,
denn er saB jetzt auf der gleichen Anhohe, auf der, weiter stdlich,
auch der Boronanger lag. Er liebte es, dem Treiben zuzusehen. Das
hatte er auch in seinem Gasthaus immer gerne gemacht. Entspannt
lehnte er sich zurick und genoss die warme Luft des Sommers, und
ehe er sich's versah, war er eingeschlafen.

*k*k



Der Abend war bereits nahe, als Ortoseh wieder erwachte. Er sah
sich kurz verwirrt um, stand dann jedoch rasch auf und streckte sich.
»Nach gutem Essen schléft es sich gut®, dachte er und grinste.

Pfeifend machte er sich auf den Weg zur Hitte am Boronanger. Er
passierte die Wiese, auf der er heute Morgen die Spuren des
néchtlichen Besuchers verfolgt und schliellich verloren hatte, und
argerte sich fur einen kurzen Moment Uber diesen gerissenen, kleinen
Mistkerl - oder das Mistweib, wer konnte das schon wissen?

Ein Bindel roter Sonnenstrahlen fiel wie der Schein einer
gigantischen Sturmlaterne auf das hohe Gras und machte all die
Kleinen, fliegenden Tiere sichtbar, die dort hausten. Dieses Mal
jedoch, da der Zwerg nicht so dreist war, mitten durch ihr Reich zu
stapfen, lielen sie ihn unbeschadet passieren.

Auf halbem Weg kam ihm Garlon entgegen. Der Rabenkrieger war
voll gerustet und bewaffnet. Neben dein Kettenhemd und dem
weillen Wappenrock trug er nun auch schwarze, lederne Schienen an
Armen und Beinen. Auf dem Ricken hing drohend Gragrasch, der
Spalter, und auch Rabenschnabel und Dolch waren an ihrem Platz.
Garlon sah aus, als wolle er in die Schlacht ziehen. Lediglich sein
Gesicht passte nicht dazu. Es hatte einen freudigen, entspannten
Ausdruck, der sich noch verstérkte, als er den Zwerg bemerkte.

»Gut, dass du kommst, sagte der Golgarit, als er ndhergekom men
war. »lch wollte mich gerade auf den Weg machen, um mir die
Ruinen anzusehen.« Er war stehen geblieben und sah den Zwerg
erwartungsvoll an.

»ZU den Ruinen willst du Du weildt schon, dass es bald dunkel wird
und wir dann umso mehr Probleme mit irgendwelchen Geistern
bekommen konnten? Ja, ja, ich verstehe schon, genau darum geht es
dir. Du méchtest dich gerne mit einem Haufen Untoter schlagen.«

»ES macht mir keine Freude, wenn unschuldige Seelen dazu
verdammt sind, auf Ewigkeit auf Dere zu wandeln«, entgegnete
Garlon ernst. »Aber es erfillt mich mit Gliick, wenn ich sie von
dieser Last befreien kann.«

»Neon es, wie du willst. Ich fir meinen Teil hétte nichts dagegen,
mich ein wenig zu schlagen. Dabei fallt mir noch etwas ein. Die
Leute haben mir von zwei weiteren Neu-Dunkelbachern berichtet.



Ein Magier und ein Krieger sollen es sein. Bist du denen schon
begegnet?«

Garlon schiittelte den Kopf

»Jedenfalls sind sie seit gestern Besitzer von dem Haus mit den
Schiellscharten am Dorfplatz. Das wére nicht weiter wichtig, wenn
sie Bauern waren. Aber wenn ein Magier und ein Séldling in so ein
verschlafnes Nest kommen, stimmt da was nicht. Vielleicht sollten
wir sie im Auge behalten.«

»lch erinnere mich an das Haus. Dort haben wir niemanden
angetroffen.« Der Golgarit deutete in Richtung Norden. »Aber

136

alles zu seiner Zeit. Jetzt werden wir uns die alten Hauser dort
ansehen und hoffentlich nichts finden auler Tieren, die sich dort
eingenistet haben und die Dorfler erschrecken.«

»lch werde noch schnell meinen Helm aus der Hutte holen, man
kann ja nie wissen, was fir wilde Tiere im Wald umgehen.« Ortosch
grinste schelmisch. Dann begann er zu summen und ging schnellen
Schrittes den Hugel hinauf.

KariteL 11

Viele Meilen von Dunkelbach entfernt, verbrachte Grauhaar auch
diese Nacht unter freiem Himmel. Er hatte seine Verfolger nun schon
ein paar Tage nicht mehrgesehen odergehdért, aber er war sich siche;
dass sie so schnell nicht aufgeben wirden. Er war hier in der
Gegend emjiich viel zu auffallig mit seinem abgewetzten, roten
Umhang. Nachdem er mehjach in starken Regengeraten wa; hatte
dieses alte Kleidungsstiick langsam wieder seine eigentliche Farbe
angenommen.

Jetzt sah er damit aus wie eine Mischung aus einem Bettler und
einem Scharlatan. Und dass er auBer seiner Kleidung und seinen]
Stab nichts bei sich fihrte, lieR ihn eher wie das erstere erscheinen.
Es war unglaubliches Glick gewesen, dass man den Stab offenbar
all die Jahre hatte achtlos herumliegen lassen. Hatten seine Peiniger



mehr Uber ihn gewusst, sie hatten dafiir gesorgt, dass er weit weg
und fest verschlossen geblieben ware. So jedoch hatte er ihn in jener
Nacht zu sich rufen kdnnen. Als das magische Holz endlich wieder
bei ihn] gewesen wai; war plétzlich eine Handvoll Formeln aus der
Schwérze seines Geistes aufgetaucht. Schlieflich hatte er die
Wachen mit einem Schlafzauber Uberwinden kénnen, den er mehr
intuitiv als bewusst gewirkt hatte.

Langsam kehrten nun auch andere Erinnerungen zurick. Viel war
es noch nicht, was er wieder wusste. Nur Stiick fur Stlick lichtete sich
der Schleiem; der sich Uber seinen Geist gelegt hatte.

Gemitlich rumpelte der bunte Wagen (iber die StraBe. Préchtig
glanzten und funkelten die silbernen Beschlége, die an den Seiten der
kleinen Kutsche angebracht waren, in der Sonne. Hier und da floh
ein Tier vor dem merkwirdigen Gefahrt in die Bische, doch
bedrohlich sah es bei einem genaueren Blick wirklich nichtaus.
Allein das mehr schlechte als rechte Pfeifen des Lenkers und der
Krach der Ré&der auf dem unebenen Untergrund mochte die
Bewohner der nahen Wiesen verschreckt haben.

Der Mann, der den Wagen lenkte, war grofl gewachsen und von
schlanker Gestalt. Er mochte schon viele Sommer gesehen haben,
Genaueres konnte man seinem glatt rasierten, gepflegten Gesicht
jedoch kaum entnehmen. Fréhlich sah er aus an diesem Tag, und
allein die vielen kleinen Falten, die das Lachen hin und wieder in
sein Antlitz malte, machten klar, dass er kein junger Mann mehr war.
Sein langes, blondes Haar, das bisher nur wenige silbrig-wei3e
Strahnen zeigte, hatte er zu einem kunstvollen Zopfgeflochten.
Gekleidet war er in eine weite Robe aus feinem, griinem Samt. Das
Gewand war am Saum und am hohen Kragen dezent mit goldenen
Mustern verziert, die entfernt an Blatter erinnerten. Hier und da
jedoch konnte der kundige Beobachter auch Zeichen der Zauberei in
den Verzierungen entdecken.

Neben dem Kutscher auf der Bank lehnte ein langer Stab aus
dunklem Holz. Der schlichte Stecken sah fast so aus, als sei er gerade
erst vom Baum geschnitten worden. Nur wer Gelegenheit bekam, ihn



zu beriihren oder aus so kurzer Entfernung zu betrachten, dass es als
grob unhoflich gelten musste, konnte das feine, geschnitzte
Blattmuster erkennen, das das Holz bedeckte.

Der hintere Teil der Kutsche war von einer grauen Plane tberdeckt,
die das darunter Liegende vor etwaigem Regen und Unwetter
schiitzen sollte. Zusétzlich verwehrte sie natiirlich dem Neugierigen
den Blick auf die Ladung. Und geladen mochte der Wagen so
manches haben, die Rader jedenfalls sanken beachtlich ein, wenn der
Weg einmal iber weicheren Untergrund fuhrte.

Gerade wollte der Fahrer mit einem neuen Lied beginnen, da
erschien ein Dorf vor ihm. Der Weg hatte soeben den Gipfel eines
sanften Higels erklommen. Der Kutscher hielt an und richtete sich
ein wenig auf, um besser sehen zu kénnen.

Sein Blick wanderte Uber die kleine Ansammlung von Hausern und
die Palisade, die sie schitzte. Dann sah er zu dem Bach hinuber, der
rechter Hand an dem Dorfund dem kleinen Hugel vorbeifloss. Auf
der anderen Seite des Baches konnte er einen mit einer niedrigen
Steinmauer umfriedeten Boronanger erkennen und hinter allem einen
dichten Wald.

Zufrieden setzte er sich wieder und gab seinen beiden Pferden das
Zeichen zur Weiterfahrt. Schneller als bisher rollte der Wagen den
Hugel hinab und passierte ein paar kleine Felder. Freundlich hob der
Kutscher die Hand zum Gruf, als er an den dort arbeitenden
Menschen vorbeifuhr, erntete aber bei den meisten nur einen
misstrauischen Blick und ein knappes Nicken.

,Bauern sind allerorten gleich®, dachte er, ohne die Miene zu
verziehen. ,,Sie mdgen es nicht, wenn etwas Unerwartetes geschieht.
Sei es auch nur der Besuch eines unbekannten Menschen. Und vor
Zauberei haben die meisten von ihnen eine Heidenangst.*

Er kannte die abwehrenden Reaktionen des einfachen Volkes auf
Menschen wie ihn. Denn auch der einféltigste Bauer konnte sich aus
seiner Tracht und dem Stab auf dem Bock einen Reim machen. Und
da er mit dieser Haltung des Volks seit Langem gut zurechtkam, sah
er auch keinen Grund, sich zu verstellen. Wer anders ist, muss mit
Ablehnung rechnen, dartiber war er sich seit fast einer Ewigkeit im
Klaren.



Die Kutsche passierte wenig spater die Palisade und damit die
Grenze zum Dorf Auch diese Siedlung hatte, wie wohl beinahe alle
in dieser Gegend, den Orkkrieg nicht ohne Schaden Uberstanden.
Viele Geb&dude sahen aus, als seien sie erst vor Kurzem wieder
errichtet worden. Selbst die Palisade wurde erst jetzt wieder instand
gesetzt.

Der Kutscher stutzte. Waren nicht schon viele Gotterlaufe
vergangen, seitdem die Schwarzpelze zuriickgeschlagen worden
waren Er kratzte sich am Kinn und sah nachdenklich zu den beiden
Handwerkern hinlber, die gerade einen frischen Baumstamm zu
einer der Licken in der Befestigung schleppten.

»Wie auch immer“, dachte er und wendete sich wieder seinen
Pferden zu. Es gab wichtiger Dinge, um die er sich nun kiimmern
musste.

In der Mitte des Dorfs angekommen, lenkte er den Wagen vor ein
steinernes Haus, das Uber eine ausnehmend schone Eingangstir
verfugte. Sie sah genau so aus, wie Velin sie in seinem Brief
beschrieben hatte.

Immer noch bester Stimmung, nahm er seinen Stab in die Rechte
und sprang vom Kutschbock. Nach wenigen Schritten hatte er die
Tur erreicht und klopfte kraftig dagegen.

»lssionl«, sagte Velin erstaunt, nachdem er die Tir gedffnet hatte.
»lch hatte so bald noch nicht mit Eurem Besuch gerechnet! Kommt
doch herein, mein Freund!« Er trat einen Schritt zur Seite, um
seinem Gast den Weg ins Innere des Hauses frei zu machen.

»S0, so0. lhr habt also nicht so bald mit mir gerechnet.« Ission blieb
vor der Tir stehen und machte keine Anstalten einzutreten. Er zog
ein ernstes Gesicht. »Dann kennt Thr mich nicht so gut wie ich Euch,
junger Freund. Aber dieser Fehler sei Euch verziehen, da lhr ja noch
sehr jung an Jahren seid. Merkt Euch dies: Ission Merelendian
kommt immer zur rechten Zeit!« Der altere Magier funkelte seinen
Kollegen in einer Weise an, die dieser nicht zu deuten wusste.

Instinktiv verbeugte sich Velin. »Gewiss!«, antwortete er leicht
verwirrt. »lch hatte wissen missen, dass ein Magus Eures Formats
bei einer derart interessanten Angelegenheit keine unndtigen
Versaumnisse duldet.«



Er erhob sich wieder, die anfangliche Unsicherheit wich aus seinem
Blick. »Es ist wirklich erstaunlich, was ich hier...«

»Silentium, Kollege!«, unterbrach Ission ihn und unterstrich seinen
Protest mit einer eindeutigen Handbewegung. Mit gedampfter
Stimme fuhr er fort. »Wir wollen diese Dinge doch nicht hier auf der
StralRe ausfuhren.« Er trat an Velin vorbei ins Haus. »Kommt schon.
Und sorgt dafur, dass mein Gepack so schnell wie mdglich
abgeladen wird. Ich will nicht, dass irgendjemand meine Habe
durchwilhlt.«

Wenig spéter sallen die beiden Magier im Kaminzimmer des alten
Hauses. Brogg hatte den Inhalt des Wagens, mehrere schwere
Bucher und Kisten, abgeladen und einiges davon in den Keller und
anderes in den ersten Stock gebracht. Immer wieder fluchte er dabei
darlber, wie schwer doch das Gepéck eines Zauberers sein kann, wo
diese doch fur gewohnlich gar keine Waffen oder Riistungen mit sich
flhrten und vor allem allesamt Schwéchlinge seien.

Seine Proteste blieben jedoch ungehért, denn die beiden Zauberer
waren schon kurz nach Issions Ankunft in ein intensives Gesprach
vertieft.

»Und da seid lhr Euch sicher?«, fragte Ission, der einen
interessierten, aber immer noch skeptischen Ausdruck auf dem
Gesicht trug.

»Ja, sehr sicher sogar. Ich habe in alten Aufzeichnungen in der
Festumer Akademie zundchst nur vage Andeutungen gefunden. Aber
als ich dann diesen Keller hier sah ... glaubt mir, ich irre mich nicht.«

Velin fiihlte sich dem &lteren Zauberer nun véllig ebenbirtig, wenn
nicht gar uberlegen. Schliellich war Ission gekommen, um an seiner
Entdeckung teilzuhaben, an seiner!

»Dieses Haus hat bis vor Kurzem einem alten Magier der Grauen
Gilde gehort. Rudonatus Winkelfried war sein Name. So zumindest
wurde er im Festumer Archiv gefiihrt, als er dort flr ein paar Jahre
standiger Gast war. Er hielt auch Gastvortrége an der Akademie. Und
woruber?« Velin machte eine Pause und sah sein Gegentber an wie
jemand, der véllig von seiner eigenen Erzéhlung gefangen ist.

»lhr werdet es mir sicher gleich verraten«, antwortete Ission kihl.



Der jlngere Magier lieB sich in seiner Begeisterung nicht bremsen,
obwohl der Funken bisher offensichtlich noch nicht ibergesprungen
war. »Uber die Natur von Kraftlinien! Darilber, wie sie
wahrscheinlich entstehen oder besser entstanden sind, sich verdndern
und was man mit ihnen, vor allem mit ihren Kreuzungspunkten,
anfangen kann! Ich selbst bin ihm dort als junger Scholar begegnet.
Der Mann ist ein Phdnomen!«

»lst er das?«, fragte Ission abschatzig. »Ich habe noch nie etwas
Bedeutendes von ihm gehort.«

»lhr seid ihm auch noch nicht von Angesicht zu Angesicht
begegnet. Mich hat er damals sehr beeindruckt. Sicher, ich war sehr
jung und daher beeinflussbar. Aber was er mir (ber die Natur der
Magie ertffnete, war mehr, als die tbliche Lehrmeinung zul&sst.
Damals konnte ich mir die eine oder andere Privatstunde bei ihm
leisten. Bei der Gelegenheit erzahlte er mir auch von seiner zweiten
Leidenschaft, dem Weben von Schutzzaubern, und von seinem
Meisterwerk. Die Tur zu diesem Haus ist eigentlich allein schon eine
Reise und eine Untersuchung wert.«

»Eure Beschreibung der Tur half mir immerhin, das richtige Haus
zu finden«, antwortete Ission, wahrend Velin flr einen Moment in
Erinnerungen schwelgte.

»Ich hatte ihn gerne noch einmal getroffen, doch er ist seit vielen
Jahren verschollen, sagte der junge Magier.

»Viele Theoretiker machen sich Gedanken zu diesem Thema, was
soll daran bedeutsam sein?«, erwiderte Ission, der die Begeisterung
seines Gegeniibers noch immer nicht so recht teilte.

»Das allein ist nicht wirklich groR3artig, sicher. Aber bei einem,
sagen wir, ,,Besuch* im Zimmer der dortigen Spektabilitat konnte ich
Jahre spater einen Blick auf ein paar sehr interessante Briefe
werfen.«

»lhr seid dort eingebrochen? Das war unvorsichtig, gefahrlich und
tollkiihn! Aber es verdient meinen Respekt, dass Ihr mit dem Leben
davongekommen seid. Ist jemand dabei zu Schaden gekommen?«
Issions Aufmerksamkeit wuchs. Er hatte sich in dem schweren Sessel
ein wenig aufgerichtet und hérte nun gespannt zu.



»Nein«, antwortet Velin knapp, doch dem Ton war zu entnehmen,
dass dies nicht die Wahrheit sein konnte. Einen Moment schwiegen
beide. Velin sah zum Kamin hintber. Ission wandte den Blick nicht
von ihm ab.

»Dann war es eine phexgefallige Tat, und die Gotter werden Euch
nicht daflr strafen, stellte der &ltere Magier fest. »Was stand nun in
den Briefen, die lhr unter so groflen Gefahren an Euch gebracht
habt?«

Velin hob den Blick. Als er weitersprach, kam die Begeisterung so
schnell wieder zuriick, wie sie zuvor verschwunden war.

»Rudonatus berichtet in den Briefen davon, dass er im Keller eines
alten Hauses den Kreuzungspunkt von mindestens zwei Kraftlinien
entdeckt hat«, sagte der Magier mit einem merkwurdigen Glanz in
den Augen. »Er beschreibt das Haus und die Lage sehr genau, sodass
ich mir sicher war, es finden zu kdnnen. Tatséchlich handelt es sich
um dieses Haus, das auch sein letzter bekannter Aufenthaltsort war.
Er selbst ist in den Wirren des Orkkriegs verschwunden. Keiner
weil3, ob er noch lebt, aber ich glaube, wenn er noch leben wirde,
hétte er sein Haus und diesen teuren Schatz im Keller langst wieder
in Besitz genommen. Er war vielleicht ein wenig seltsam, aber ein
machtiger und weiser Magier.«

»Es sei denn, er wurde durch irgendwelche Umstidnde daran
gehindert, dies zutun«, gab Ission zu bedenken, wahrend er sich am
Kinn kratzte.

»Vielleicht. Aber er ist nicht hier, und ich habe das Haus ordentlich
erworben. Nun gehort es mir, und ich kann mit ihm und vor allem
mit dem Keller machen, was immer mir beliebt.«

»Und das ware? Ich nehme an, dass ich hier ins Spiel kommex, gab
der &ltere Magier zuriick. »lch soll Euch sicherlich nicht dabei
helfen, den Garten anzulegen.«

Velin schiittelte den Kopf. »Ich habe so gut wie jedes Buch zu
diesem Thema gelesen und weil3, wie die Kraft der Linien genutzt
werden kann. Unter dem Einfluss von einer solchen Kreuzung, wie
wir sie hier haben, sollten zwei Magier ausreichen, um Dinge zu tun,
zu denen man sonst ein Dutzend oder mehr Zauberer benétigt. Vor
allem, wenn einer von ihnen ein so vortrefflicher Experte ist, wie Ihr



einer seid.« Velin deutete eine Verbeugung an, so gut dies im Sitzen
maoglich war.

»Werdet konkret, Kollege«, antwortete Ission, an dem diese
Schmeichelei abperlte wie Wasser an Wachs.

»Ich will meine Mdglichkeiten auf dem Gebiet der Dd&monologie
erweitern. Bisher habe ich nur Niedere gerufen, und damit soll
Schluss sein! Ein Beschworungskreis aufeinem Nodix wirde mich
zu einem méchtigen Magier machen.«

Fur einen Moment verriet das Gesicht des dlteren Magiers echte
Uberraschung, dicht gefolgt von Anerkennung - und Angst. Velin
erkannte die Situation und sprach weiter. »In diesen Zeiten miissen
wir uns schnell auf die richtige Seite schlagen. Die Schwarzen
Horden werden friiher oder spater die Welt beherrschen, und dann
mdchte ich kein Sklave, sondern ein méchtiger Verbindeter sein.
Und das wird mir ohne méchtige Hilfsmittel nicht gelingen.«

»Der Sieg von Borbarads Schergen ist keineswegs sicher«, gab
Ission kihl zuriick. »lhr koénntet Euch auch einfach aus dieser
Angelegenheit heraushalten, sowie ich es tue.« Er blickte Velin einen
Augenblick priifend an. »AuBerdem ist das ein sehr gewagtes
Unterfangen, mein Freund. Und so sehr ich Euer Talent auch
schétze, meint Ihr nicht, dass Ihr dafir noch zu unerfahren seid?«

»Unter normalen Umstanden, ja. Aber hier, an diesem Ort muss
man fast nur mit dem Fingern schnippen, und schon springen die
Spharentore auf. Ihr seid eine bekannte Kapazitat auf dem Gebiet der
Beschworung. Werdet Ihr mir helfen? Euer Schaden soll es gewiss
nicht seinl«

»Wenn es gelingt.« Ission schien die ldee ernsthaft abzuwagen
»Wenn wir Fehler machen, werden wir beide sterben und in die
ewige Verdammnis der Niederhdllen gerissen.«

Velin machte eine wegwerfende Geste. »Die Niederhollen! Kommt
mir bloR nicht mit diesem Gerede aus der Praiosschule. Es wird
gelingen, und lhr werdet danach einen sehr machtigen Meister der
schwarzen Kiinste Euren Freund nennen kdnnen.«

»lhr seid sehr (berzeugt von Eurem Plan. Damit ist zumindest
schon einmal die erste Voraussetzung erfiillt. Und da Ihr ausreichend
viele Andeutungen in dieser Richtung in dem Brief an mich habt



fallen lassen, habe ich auch fast alles, was wir noch benétigen, in
meinem Gepéack.«

»lhr werdet mir also helfen?« Velin hatte Probleme, eine wirdige
und angemessene Haltung zu bewahren. Er rutschte auf seinem
Sessel umher wie ein neugieriger Schuljunge.

Ission sah ihn eindringlich an. »Wenn Ihr nicht an Eurer
Selbstbeherrschung arbeitet, werdet Ihr bei diesem Plan scheitern.
Und scheitern heiflt in diesem Fall sterben. Sterben auf die
schrecklichste Weise, die sich ein Mensch vorstellen kann. Nein,
eigentlich kann sich das gar kein Mensch vorstellen.« Der dltere
Magier blickte den jungeren durchdringend an. In seinen Augen lag
ein Hauch von Angst, die jedoch von seiner Abgeklartheit tberlagert
wurde.

Einige Augenblicke herrschte Stille. Velin war die Situation e

sichtlich unangenehm, doch er wagte es nicht, als Erster
wieder das Wort zu ergreifen.

»Wenn Ihr scheitert, werde ich mit Euch fallen«, stellte Ission
sachlich fest. »Und dass das nicht in meinem Sinne ist, konnt Ihr
Euch sicherlich vorstellen.« Er atmete tiefdurch. »Wenn ich Euch
also helfen soll, so werden wir so vorgehen, wie ich es fir richtig
erachte. Ich dulde dabei keine Widerrede, und Ihr werdet keine
Geheimnisse vor mir haben, bis diese Sache Uberstanden ist.«

Es klang nicht so, als wirde Ission in Erwédgung ziehen, Velin
konnte seine Bedingungen nicht akzeptieren wollen. Tatséchlich
nickte dieser nur.

»Gut.« Der altere Magier lie den Blick lange aufVelin ruhen.

H Ihm war anzusehen, dass er Zweifel am Gelingen dieses
Unterfangens hatte und sich fragte, ob er es iberhaupt unterstiitzen
sollte.

Minuten vergingen in gespannter Stille. Velin versuchte dem Blick
Issions standzuhalten, musste sich aber immer wieder abwenden, um
den durchdringenden Augen zumindest fir einige Sekunden zu
entgehen.

Als Ission weitersprach, war seine Stimme ohne jede Emotion.
»Bevor wir uns aber der Planung und den Vorbereitungen widmen,
wirde ich mich gerne etwas ausruhen. Mein Zimmer ist im ersten



Stock?« Ission stand auf und ging, ohne auf eine Antwort zu warten,
zu der Treppe, die zur Galerie und damit in das obere Geschoss
hinaufflhrte.

*kk

Einige Stunden spéter, als Praios schon tief am Horizont stand,
sallen die beiden Magier wieder zusammen. Auf dem Tisch zwischen
ihnen lagen einige Blcher und Pergamente in scheinbarem
Durcheinander. Der Raum war nur sehr sparlich beleuchtet sodass
Brogg, der neben einer der Tlren an der Wand lehnte, fast vollig im
Schatten verschwand.

Ission, der gerade einige Blatter in den Hénden hielt und
aufmerksam darin las, warf von Zeit zu Zeit kritische Blicke auf sein
Gegeniiber. Velin hatte ein groRes Buch aufgeschlagen und sich auf
den Schol} gelegt. Er betrachtete die Abbildung darin nun schon seit
geraumer Zeit. Es waren etliche Punkte und Linien zu erkennen,
gefasst in einer ovalen Umrandung und mit einer Vielzahl feiner
Notizen versehen. Da Zeichnungen wie diese selten waren, konnte
nur der geschulte Betrachter sie als das identifizieren, was sie waren:
eine Himmelskarte.

»Wir haben noch Zeit, sagte Ission beilaufig.

»Wie meinen? « Velin schreckte aus seinen Gedanken auf und
blickte ein wenig verwirrt zu dem &lteren Zauberer hintiber.

»Wir haben noch Zeit, bis die Sterne richtig stehen. Ihr musst Euch
noch nicht damit befassen. Es sind noch Monde bis dahin, wiirde ich
sagen. Kiimmert Euch lieber um dringendere Dinge.«

Ission legte die Pergamente auf den niedrigen Tisch. »Wir werden
flr einen Versuch ein Opfer benétigen. Die Auswahl muss sehr
sorgféltig getroffen werden. Vor allem dann, wenn wir nur ein oder
zwei Wesen als Geschenk darreichen wollen. Alles andere wirde in
einem so kleinen Dorf zu viel Aufmerksamkeit hervorrufen. Ich
nehme nicht an, dass lhr Euch offen gegen die Gemeinschaft hier
stellen wollt?«

»Nein, das wollte ich vermeiden. Ich habe auch meinen Bruder
angewiesen, sich zu benehmen. Wir wollen keinen unnétigen Arger



haben. Vielleicht kdnnen wir auch das eine oder andere Gute tun, um
das Vertrauen der Dorfler zu gewinnen.«

»Eine schone ldee«, sagte Ission anerkennend, wenn auch mit
einem leichten Anflug von Spott in der Stimme. »Aber passt auf,
dass Ihr dabei nicht allzu viel von Eurer wertvollen Kraft
verschwendet. Es mag zundchst reichen, wenn sich Euer Séldling im
Dorf nitzlich macht.«

Aus der Ecke, in der Brogg stand, war ein verachtliches Schnauben
zu horen. Ohne den Kopf zu wenden, sprach Ission weiter: »Wie ich
gesehen habe, wird derzeit die Palisade ausgebessert. Das wére doch
eine ideale Arbeit fiir einen so starken Mann wie Euch, nicht wahr,
werter Brogg?«

»Ja, ja.« Brogg loste sich von der Wand und kam einen Schritt
naher. »Ich werd' mich schon einschmeicheln. Das ist nicht das, was
mir am schwersten fallt.« Er verschrankte die Arme vor der Brust.
»Was ist mit der kleinen Heilerin?«, setze er seine Rede fort.

»Heilerin?« Nun wandte sich der altere Magier um und hob fragend
die Augenbrauen.

»Das kann ich Euch schnell erklaren«, fiel Velin ein. »Wir haben
hier kurz nach unserer Ankunft die Heilerin des Dorfs kennengelernt.
Eine sehr hlbsche Person. Ich gehe davon aus, dass elfisches Blut in
ihren Adern fliel3t. Allerdings nur wenig.

Interessiert sah Ission Velin an und wartete offensichtlich auf mehr.

»Sie ware wohl ein ideales Opfer«, erganzte Velin schlieflich. »So,
s0. Schon, dass Ihr schon Vorarbeit geleistet habt. Aber ich werde sie
mir lieber beizeiten selber einmal ansehen, bevor wir etwas zu ihrer
Eignung sagen, sagte Ission abféllig.

Velin merkte jedoch, dass auch unfreiwillige Anerkennung in den
Worten mitschwang. Er grinste. »Gewiss. Aber ich bin mir sehr
sicher, dass sie auch Euch gefallen wird. Und durch ihr magisches
Talent wird ihr Korper ein idealer Fokus fur die Beschwdrung sein.«

»Wie Ihr meint. Es konnte allerdings zu Schwierigkeiten fiihren,
wenn die Heilerin einfach so verschwindet. Andererseits wird sie viel
im Wald sein, um nach Krautern zu suchen, dabei kann so manches
passieren.« Ission machte eine kurze Pause und kratze sich an seinem
spitzen Kinn.



»Aber das lasst meine Sorge sein. Mir wird schon etwas Passendes
einfallen. Morgen werde ich eine Kkleine Erkundung der Gegend
unternehmen. Vielleicht findet sich eine Schlucht, in die man stiirzen
kann, ein morscher Baum, der den unachtsamen Wanderer erschlagt,
oder ein See, in dem es sich vortrefflich ertrinken lasst.«

Sein Lacheln wurde breiter, bis er schlieRlich lachen musste.
Schnell fielen Velin und dann auch Brogg mit ein. Dann jedoch
wurde Velin schnell wieder ernst. Er sah mit einem Mal bedriickt
aus. »Bei allem Frohsinn ... Es gibt da noch eine Kleinigkeit, die ich
bis jetzt nicht erwahnt habe. Wahrscheinlich ist es fiir Euch nicht
einmal von Bedeutung.« Er zuckte mit den Schultern, merkte jedoch
schnell, dass Ission hier nichts dem Zufall Uberlassen und mehr
wissen wollte. »Kurz nachdem wir hier ankamen, ist auch ein neuer
Geweihter eingetroffen, ein Diener Borons.«

Ission sah erleichtert aus. »Das ist in der Tat eine Kleinigkeit.
Boronis haben zwar nichts tbrig fir unser Vorhaben, ja, sie wirden
naturlich versuchen, uns aufzuhalten, aber sie sind doch eher harmlos
ZU nennen.«

»Dieser hier ist aber kein gewdhnlicher Boroni«, erwiderte Velin.
»Er trdgt Waffen und Ristung. AuBerdem hat er einen Begleiter,
einen Zwerg.«

»Gelibte Waffenbriider, wiirde ich sagen, beide«, warf Brogg aus
dem Schatten heraus ein.

Der altere Magier wirkte plétzlich doch nachdenklich. Er stand aus
dem Sessel auf und ging zu dem Kamin hiniiber, in dem nur noch ein
kleines Feuer brannte. Grlbelnd ging er davor auf und ab. »Das kann
in der Tat zu einem gréReren Argernis fithren. Und so, wie Ihr mich
anseht, wisst Ihr noch nicht einmal, wie groR dieses Problem ist.«

»Dann missen wir ihn tdten«, merkte Velin trocken an. »Wenn lhr
es arrangieren konnt, dass niemand uns mit dem Verschwinden der
Heilerin in Verbindung bringt, dann konnt Ihr solches doch mit
Sicherheit auch hei einem Geweihten bewerkstelligen.«

»Unterschéatzt solche Leute nicht«, antwortet Ission kihl. Er schritt
zum Fenster hintber. Die Sonne war nun fast vollstandig hinter dem
Horizont versunken. Alles war in tiefes Rot getaucht, und lange
Schatten begannen das Dunkel der Nacht zu verbreiten.



Er verschréankte die Arme auf dem Ricken und sah in die
aufkommende D&mmerung hinaus. Sein Blick wanderte Uber die
lickenhafte Palisade und die ruhig daliegenden Hauser des Dorfs.

»Dieser Mann wird am Boronanger zu finden seing, stellte er fir
sich selbst fest. »Wenn ich mich recht erinnere, misste dieser von
hier aus im Sudosten liegen, nicht wahr?«, fragte er, ohne sich
umzudrehen.

»Richtig«, sagte Brogg, bevor sein Bruder antworten konnte. »Was
ist mit Eurem Diener, Velin? lhr wisst schon, der Dschinn, von dem
Ihr mir geschrieben habt. Kénnte er sich dieses Problems nicht am
besten annehmen? Vielleicht sorgt er dafir, dass der Golgarit nachts
erstickt oder Ahnliches? Ich kann mir denken, dass ein Wesen wie
dieses einige Mdglichkeiten hatte, um, sagen wir, jemanden tber das
Nirgendmeer zu treiben.«

Velin hatte offensichtlich mit einer Frage dieser Art gerechnet.
Zumindest kam seine Antwort so schnell, als habe er sie sich schon
lange zurechtgelegt. »Leider ist es mir nicht mdglich, ihm jeden
Dienst abzuverlangen. Ein Mann von Eurer Kapazitat wird sicher
verstehen, dass ein Wesen wie dieses nur Dinge annimmt, die,
zumindest entfernt, mit seinem Element im Einklang stehen. Zu
einem direkten Angriff oder gar einem Mordauftrag kann ich meinen
Diener, wie lhr ihn nennt, kaum bewegen.«

»Nun gut.« Ission drehte sich um. Er trug klare Verachtung im
Blick, dennoch wirkte er weit weniger besorgt als noch zuvor. »Ich
werde mich also selbst um dieses Problem kiimmern missen, und
zwar schon heute Nacht. Die Sterne stehen gut fur das, was ich mir
liberlegt habe. Es wird ein angemessener Tod sein.«

*k*k

Als Ission das Haus zu spdter Stunde verlie3, war es windig und
deutlich kuhler geworden. Er blickte gen Himmel, doch noch konnte
er keine Wolken ausmachen, die Regen bringen wirden. So schlang
er seinen Umhang fest um sich und schritt ziigig aus. Auch das
Biindel, das er unter den rechten Arm geklemmt hatte, driickte er
dichter an seinen Korper.



Als er sich nun schnell von dem alten Steinhaus entfernte, entging
ihm die schattenhafte Gestalt, die nur wenige Schritt von der
Eingangstlr entfernt an der Wand lehnte. Das Wesen wartete ab, bis
der Magier auBer Sichtweite war. Fir heute hatte es genug gesehen
und gehort, und es war duferst zufrieden mit dem, was es erlauscht
hatte. Das Risiko hatte sich gelohnt. Lautlos glitt der né&chtliche
Besucher in die Finsternis.

KariteL 12

Als Ortosch und Garlon die Ruinen erreichten, war die Nacht
bereits tber die Welt hereingebrochen. Weit im Westen konnte man
noch einen schmalen Streifen Licht Gber dem Horizont sehen, der an
Praios' tagliche Wanderung erinnerte. Der Himmel war nahezu
wolkenlos, und doch lag eine Schwile in der Luft, die ein nahendes
Gewitter ankiindigte. Uberall funkelten Sterne, das Madamal jedoch
war nicht zu sehen.

Mit der Dunkelheit war es ein wenig kihler geworden, und ein
starker werdender Wind brachte Garlons Fackel immer wieder zum
Flackern. Die vielen hohen Baume und dichten Strducher, die
zwischen den verfallenen Hausern und um sie herum standen,
wurden von den WindstéRen hin und her geschiittelt. Die Dunkelheit
war erfilllt von den verschiedensten Gerduschen. Uberall knackte
und heulte es. Immer wieder griff der Wind Ortosch in den Nacken,
sodass es ihn schauderte.

Die beiden Kampfer betrachteten die Ruine, die Dunkelbach am
néchsten lag. Der quadratische Bau mochte nicht mehr als zwanzig
Rechtschritt haben, war aber zweistockig. Das Dach war
verschwunden, und nur einige schwarze Spuren an den oberen
Steinen deuteten noch auf seine Existenz und auf sein vermutliches
Ende hin. Auch eine Tir gab es nicht mehr, aber im unsteten Licht
der Fackel waren undeutliche Zeichen zu erkennen, die jemand in
den Tursturz geritzt hatte.



Garlon néhrte sich vorsichtig, um den Sinn dieser Schriftzeichen zu
erkennen. Er fuhr mit den Fingern Uber den kalten Stein und spiirte
die Vertiefungen deutlich. Diese Arbeit war aufwéndig, die Zeichen
tief in den harten Stein getrieben. Aber sie waren dennoch zu
verwittert, um sie lesen zu kdnnen.

Plotzlich drehte er sich hastig um. Das Licht der Fackel spiegelte
sich auf seinem Helm und seinen Waffen wider, sodass er aussah wie
in Gold gerUstet. Aus der Finsternis heraus konnte man ihn sicher
tiber viele hundert Schritt sehen, ihn selbst jedoch blendete das Licht
ihres Feuers.

»Irgendetwas ist hier faul«, sagte er leise, ohne sich wieder zu
Garlon umzudrehen. Er starrte in die Nacht, schirmte seine Augen
mit der Hand gegen das Licht ab und versuchte, etwas zwischen den
Schatten der Ruinen zu erkennen. »Hast du das nicht bemerkt? Ich
glaube, hier ist noch jemand aulRer uns.«

»lch habe nichts gesehen«, antwortete der Golgarit gewohnt knapp,
wahrend er durch den Eingang ins Innere der Ruine schritt.

»lch hab auch nichts von ,,sehen* gesagt, du sturer Hund. Spdiren
trifft es eher«, rief Ortosch ihm hinterher. »Es ist bestimmt unser
Besucher von letzter Nacht, der wieder hinter uns her schniffelt.
Vielleicht bekommen wir ihn jetzt zu Gesicht, dann 16st sich das
Ratsel um seine Art.«

Der Golgarit teilte die Sorgen des Zwergs offenbar nicht, sondern
flhrte die Untersuchung des Gebdudes unbeirrt fort. Die Fackel
brannte hier wieder ruhiger und mit mehr Kraft. Die niedrige
Kammer war leer bis auf ein wenig Schutt und Pflanzen, die der
Wind hereingetragen hatte. In einer Ecke lag ein besonders groRer
Haufen Steine. Garlon vermutete, dass sich dort ein Zugang zum
friheren Keller befand, den man irgendwann zugeschiittet hatte.
Vielleicht wollten sich die Dorfler so vor Geistern oder
Wiedergéangern schiitzen.

Er ging vorsichtig durch den kleinen Raum, um alle Ecken gesehen
zu haben, kehrte aber schon bald zum Eingang zuriick. »In diesem
Haus ist nichts Ungewdhnliches zu finden«, stellte er fest, als er
hinter Ortosch wieder ins Freie trat. Sofort griff der Wind erneut
nach seiner Fackel und lieR die Flammen nach seinem Rhythmus



tanzen. »Die Zeichen an der Tir kann ich nicht mehr entziffern. Aber
ich glaube, es handelte sich um ein Wohnhaus.«

»Hier hat sich nichts bewegt. Abgesehen von den Bé&umen
natlrlich.« Der Zwerg sah kurz zu Garlon auf. »Aber ich bin mir
sicher, dass hier jemand herumschleicht. Ich kann mich da voll und
ganz auf mein Gefiihl verlassen. Das hat mich in solchen Dingen
noch nie betrogen. Wenn es sich um einen Elfen handelt, werden wir
wohl nicht das Gliick haben, ihn zu entdecken.«

Er schlug die Blatter seiner Axte mit den stumpfen Seiten
gegeneinander, sodass ein helles und lautes Klirren durch die Nacht
jagte. »Das sind bestimmt Spitzohren, bestimmt eine kleinwiichsige,
garstige Art von Baumbewohnern«, knurrte er. »Die sollen nur
kommen. Denen werd' ich zeigen, mit wem sie sich hier anlegen.«

»Wenn uns jemand beobachtet, dann soll er. Wir haben nichts zu
verbergen und nichts zu furchten, denn unsere Sache ist gerecht.«
Garlon sah auf Ortosch hinab. »AulRerdem werden wir vorsichtig
sein.«

In seiner Stimme klang so viel Sicherheit mit, dass der Zwerg kaum
anders konnte, als ihm zuzustimmen.

Garlon ging mit zigigen Schritten auf die nachste Ruine zu, und
Ortosch folgte ihm wortlos. Dabei achteteer trotz aller
Uberzeugungsarbeit des Golgariten sehr genau auf die Umgebung.
Er hatte seine Augen und Ohren Uberall, denn dass sich ein gemeiner
EIf an ihn, an Ortosch Sohn des Kirgam, heranschlich, dass sollte
kein zweites Mal passieren.

Inzwischen war es merklich kuhler geworden. Der Wind hatte
weiter aufgefrischt und trieb in grofRer Hohe Wolkenfetzen vor sich
her. Es wirde nun wohl nicht mehr lange dauern, bis der Regen kam.
Ortosch sah, wie das Licht der Sterne schnell hinter den
heraneilenden Wolken verschwand. Es knackte und rauschte, als der
Wind kraftvoll in die Baume fuhr und an den Asten zerrte. Blatter
und kleine Zweige wirbelten in wildem Tanz durch die Luft.

Von dem ndchsten Gebaude, das nur etwa zehn Schritt entfernt lag,
war nicht viel geblieben. Zwischen den letzten Mauern lagen Haufen
von (Uberwucherten Steinen, und hier und da war ein vermoderter
Balken zu erkennen.



Plotzlich zuckte ein Blitz Uber die néchtliche Kulisse. Fir einen
Augenblick wurde das Ruinenfeld taghell erleuchtet. Und in diesem
kurzen Moment sah Ortosch das, was er die ganze Zeit vermutet
hatte. Sein Aufschrei ging jedoch in dem fast sofort folgenden
Donnerschlag unter.

»Was ist los?«, fragte Garlon, der die Erregung des Zwergs wohl
gesehen, ihn aber wegen des Donners nicht verstanden hatte.

»Da hinten ist der Lump!« Ortosch deutete aufgeregt auf eine kleine
Baumgruppe. »Ich habe eben ganz klar den Schatten einer kauernden
Gestalt gesehen, dort druben hinter den B&umen!« Seine Miene
verfinsterte sich. »Ich hab' dir doch gesagt, dass hier noch jemand ist.
Und dieser Jemand will uns sicher nichts Gutes.«

Garlon zog den kleinen Krieger in den Schatten der nahen Ruine. Er
blickte Uber die Mauer, hinter der sie vor den Blicken des Fremden
zunachst sicher sein sollten - zumindest, wenn er seine Position nicht
veréndert hatte.

»lch kann immer noch nichts sehen, stellte er fest.

»Niemand hat behauptet, dass wir es mit einem Anfanger zu tun
haben«, antwortete der Zwerg gereizt. Sein Jagdinstinkt war
geweckt, sein ganzer Koérper kribbelte. Er kniete sich nieder und
bewegte sich so vorsichtig er konnte an den Rand der Mauer.
Langsam schob er den Kopf um die Ecke. Plétzlich traf ihn ein
leichter Schlag von hinten.

»Nimm den Helm abl«, sagte Garlon in geflistertem Befehlston.
»Du glitzerst wie das Kleid einer Sharisad.« Ortosch zog sich wieder
in die Deckung der Mauer zuriick. »Das kannst du getrost vergessen.
Ich setze meinen Helm nicht ab, um mich besser anschleichen zu
kdnnen.« Er hockte sich auf einen grofen Stein, der am FuB ihrer
Deckung lag, und verschrénkte die Arme vor der Brust. »Und du
kannst auch aufhéren, in die Nacht zu starren. Du wirst ihn nicht
sehen. Der hat sich schon lange ein neues Versteck gesucht.
Vielleicht beobachtet er uns jetzt schon aus der anderen Richtung
und lacht sich eins. Diese Biester sind normalerweise schon verflucht
schnell. Und wie viel flinker ist ein EIf von der GroRe eines Zwergs?
Ein Wettrennen werden wir gegen den nicht gewinnen kénnen.«

Garlon sah kurz auf ihn hinab.



»Du hast recht«, sprach Ortosch nach kurzem Schweigen weiter
und loste seine Arme wieder. »Wir kiimmern uns um das, weswegen
wir hergekommen sind. Wenn der Wicht uns etwas antun will, dann
muss er herkommen, nicht wahr? Und

Ortoschs Blick und seine ganze Aufmerksamkeit waren auf einmal
von etwas gefesselt, das sich tiber Garbo befand.

Sofort drehte sich der Golgarit um, die Hand bereits am Griff des
Rabenschnabels. Doch alles, was er sah, war ein VVogel, der (iber den
aufgewiihlten Nachthimmel zog. Das Tier war recht gro und von
dunkler Farbe, mehr konnte er bei der Entfernung und der
herrschenden Finsternis nicht ausmachen. Mit einem fragenden
Gesichtsausdruck wandte er sich wieder dem Zwerg zu.

»Ein normaler Vogel«, begann Ortosch mit leicht banger Stimme,
»wirde bei einem drohenden Gewitter niemals fliegen, oder?
Zumindest nicht in der Hohe. Er wirde sich eher irgendwo
verkriechen und abwarten, dass es wieder besser wird. So wie jeder
normale Mensch und Zwerg (brigens auch. Das ist kein gutes
Omen.«

Garlon maR dem Tier und den Sorgen des Zwergs wenig Bedeutung
bei. »Noch regnet es nicht. Vielleicht zieht es vorbei, und wenn
nicht, brechen wir die Suche ab.«

»Du bist vielleicht ein sturer Bock.« Ortosch stand auf und sah noch
einmal nach dem Vogel. Das Tier jedoch war verschwunden.

Von vielen Ruinen war nicht mehr geblieben als ihre Grundmauern.
Man konnte noch gut erkennen, dass die Geb&ude hier um einen
Platz angeordnet waren, wie es typisch war fir kleinere Siedlungen.
Der Platz selbst war mittlerweile allerdings Gberwuchert und nur
durch die Abwesenheit von Mauerresten zu identifizieren. An seiner
Nordostseite stand eine Ruine, bei der zumindest die Mauern intakt
waren. Davor war eine kleine Lichtung geblieben, auf den anderen
Seiten drangten sich die Baume und Biische allerdings bereits dicht
ans Mauerwerk. Aussparungen an den oberen Kanten der Mauer
zeugten von einem holzernen Dach, das aber auch hier offenbar
Opfer der orkischen Mordbrenner geworden war.

Mit erhobener Fackel ging Garbo hinein, und Ortosch folgte ihm.
Der Bau war die bisher groRte Ruine, die sie untersuchten. In der



Mitte waren zwei S&ulen zu erkennen, die einmal das Dach gestitzt
hatten, doch nun nutzlos dastanden. Wéhrend Garbo begann, den
Raum zu durchschreiten, blieb Ortosch am Eingang stehen und sah
nach oben. Die Wolken waren dichter geworden. Gerade wollte er
Garbon nun endlich zum Abbruch der Suche tberreden, (la zog ein
machtiger Blitz Uber den Himmel. Fast gleichzeitig folgte der
Donner, und heftiger Regen setzte ein.

»Wunderbar®, sagte Ortosch. »Jetzt werd' ich nass. Komm schon,
wir verschwinden, solange wir noch nicht vollig aufgeweicht sind.«

»Du hast recht«, antwortet Garlon und kam zuriick. »Lass uns
gehen. Wir ...« Pl6tzlich verzog er das Gesicht und riimpfte die Nase.
Auch Ortosch nahm mit einem Mal einen heiflenden Gestank wahr.

»Bei Angroschs Bart!«, fluchte er und versuchte seine Nase mit der
linken Hand zu bedecken. »Was ist das fur ein héllischer Duft? Das
riecht wie ein zwei Wochen altes Schlachtfeld, von dem niemand
auller den Geiern die Toten geholt hat!«

»Treffende Beschreibung«, antwortete Garlon. »Was auch immer
uns drauflen erwartet: Bleib standhaft. Boron ist bei uns.« »Was soll
uns da denn bitte erwarten?« Ortosch schluckte. »Wenn das kleine
Stinktier uns eine Falle stellt, dann wiirde ich mich sehr darlber
freuen. Womit sonst rechnest ...«

Weiter kam er nicht, denn ihm blieben die Worte im Hals stecken,
als sie ins Freie traten. »Bei den Goéttern!«, keuchte er.

In der Dunkelheit standen acht Gestalten im lockeren Halbkreis um
den Eingang des Hauses herum.

Doch erst ein Blitz, der in weiter Ferne Uber den Himmel zuckte
und die Szene fir einen Augenblick in schwach blaues Licht tauchte,
offenbarte die schreckliche Natur dieser Wesen und den Grund fir
den Gestank. Sie sahen aus, als hétten sie fur Monde oder gar Jahre
auf einem Schlachtfeld oder unter der Erde gelegen. Die Korper
waren zersetzt, verwest, aufgedunsen und verstiimmelt. Uberall sah
man ihnen die Spuren eines gewaltsamen Todes an. Einigen fehlten
Arme oder Hénde, andere hatten grofRe Ldcher im Leib, aus denen
die Eingeweide heraushingen. Sie waren mit Knlppeln oder kurzen
Schwertern  bewaffnet und in die Reste von modrigen
Lederrlstungen gehlit.



»Sieht nicht so aus, als wirden wir hier einfach so wieder
wegkommen. Was meinst du?«, fragte Ortosch. Seine anféngliche
Angst wandelte sich in Entschlossenheit. »Aber das hast du auch gar
nicht vor, oder?«

»Nein«, antwortete der Golgarit mit fester Stimme. Er nahm den
Rabenschnabel fest in die Rechte und hielt die Fackel mit der linken
Hand hoch erhoben, als er ins Freie trat. Die Untoten begannen sich
langsam und wankend auf die beiden Sterblichen zuzubewegen.
Schnell war Ortosch an Garlons Seite. Grimm und Gremon warteten
in seinen Handen auf Beute.

Bevor der Kampf begann, erhob Garlon die Stimme, und sie hallte
wie ein Donnergrollen {ber den Platz: »Bei Boron und seinen elf
Brudern und Schwestern! Euer Wandeln ist wider den Willen der
Gotter! Ich, Garlon, Diener Borons und Ritter Golgaris, werde euch
von eurem unheiligen Leben befreien und den finden, der dafiir die
Verantwortung tragt! Seiner Seele wird keine Gnade widerfahren!«

»Meinst du, dass das Eindruck auf diese Kreaturen macht?«, fragte
Ortosch, ohne seinen Blick von den Gegnern zu wenden. »Ich halte
sie nicht fir besonders anfallig, was diplomatisches Gerede oder
Drohungen angeht.«

Garlon reagierte nicht auf diese Worte, sondern machte sich
kampfbereit. Sichtbar spannte sich sein Kérper, bis er aussah wie ein
zum Sprung bereites Raubtier.

Plétzlich erklang eine Stimme hinter den Angreifern. Sie klang
diinn, aber nicht kraftlos. »Zerreilt diese Dummkopfe, meine
Kinder«, krachzte sie. Eine grolle Gestalt, gehdllt in eine zerrissene,
braune Kutte, war hinter den Untoten aus dem Schatten eines
Baumes getreten. Nun stand sie da wie ein Feldherr hinter seinen
Truppen. Sie stutzte sich auf einen hoélzernen Stab und deutete mit
knochigen Fingern auf die beiden Krieger. »lhr werdet uns nicht
aufhalten«, sagte sie kaum hdérbar. Eine Windbde zerrte an dem alten
Mann und presste ihm das Gewand eng an den Kdérper, wodurch er
noch zerbrechlicher wirkte. Einige Strdhnen des weillen Haares
losten sich unter der Kapuze und fugten sich der Kraft des Windes.
Er kicherte siegessicher.



»Du zwolfmal verfluchte Ausgeburt der Niederhéllen!« Der Zwerg
spuckte veréchtlich aus. »Dir werd' ich zeigen, was mit denen
passiert, die es wagen, sich mit Ortosch Sohn des Kirgam oder
seinen Freunden anzulegen! Es wird mir ein Vergniigen sein, deinen
klapprigen Leib in Scheiben zu schlagen und deine schwarze Seele in
die Niederhéllen zu schicken!«

Mit diesen Worten ging er auf die Untoten zu. Seine beiden Axte
hielt er leicht erhoben, die linke weiter vor, die rechte zurlickgezogen
und fast auf Kopfhthe. Auch Garlon ging nun zum Angriff tber und
hielt sich rechts von seinem Kampfgeféhrten. Der alte Mann zog sich
derweil in den Schatten zuriick, aus dem er gekommen war, und die
Untoten schlossen den Ring um die beiden Lebenden.

Mit einem Kampfschrei und erhobenen Axten stiirzte sich Ortosch
auf die ihm néchste Gestalt. Er hieb dem Zombie Grimm mit aller
Kraft in den Unterleib. Mit fahrigen Bewegungen ging der Untote
zum Gegenangriff Gber und schwang seinen Knippel. Problemlos
sprang Ortosch zur Seite und trennte seinem Gegner mit einem fast
beilaufigen Schlag die Waffenhand ab. Er drehte sich um die eigene
Achse, um dem Zombie mit aller Kraft den Rest zu geben. Bis zum
Schaft fuhr Gremon in den verwesten Korper und zertrimmerte das
Rickgrat und mehrere Rippen auf einmal. Die fimmerliche Gestalt
sackte zusammen, und Ortosch schlug ihr den Kopf von den
Schultern.

Ein schneller Blick zur Seite verriet ihm, dass auch Garlon bereits
den ersten Gegner niedergestreckt hatte. Doch es blieb keine Zeit,
sich auszuruhen oder zu triumphieren. Drei weitere Zornbies waren
bereits heran. Er wich einem ungeschickt gefiihrten Schwerthieb aus,
tauchte unter dem Schwertarm hindurch und zertrummerte dem
Angreifer mit einem gleichzeitigen Treffer beider Axte den
Brustkorb. Ubel riechende Flissigkeiten flogen ihm ins Gesicht, als
der Zombie zu Boden ging.

Plétzlich spurte er einen stumpfen Schmerz in der Seite. Eine Keule
hatte ihn hart auf dem Kettenhemd getroffen. Ein Stechen bereitete
sich in seiner Brust aus und macht das Atmen schwer. Gerade holte
der Zombie zu einem neuen Schlag aus, doch Ortosch duckte sich
noch rechtzeitig und sprang zur Seite. So traf der Schlag der



schweren Waffe nicht erneut den Zwerg, sondern zerschmetterte den
Schédel eines Untoten, der gerade versucht hatte, den kleinen Gegner
zu packen. Jetzt hatte Ortosch erst einmal etwas Raum zwischen sich
und seine Feinde gebracht. Er atmete schwer. Vielleicht war eine
Rippe gebrochen. Der Schmerz breitete sich weiter aus und machte
das Luftholen immer schwieriger.

Garlon schien ebenfalls verletzt zu sein. Zwar k&mpfte er nur noch
gegen zwei Gegner, aber seine Bewegungen waren nicht mehr so
flussig und kraftvoll wie noch vor wenigen Augenblicken.

Aus dem Augenwinkel sah Ortosch erneut die Keule heranfliegen.
So schnell er konnte, drehte er sich und fing den Angriff mit
gekreuzten Axten ah. Er klemmte die Waffe seines Gegners
zwischen den Blattern ein und hielt sie mit eiserner Kraft fest. Dann
schleuderte er seine Arme nach oben und zwang den Zombie, die
Bewegung mitzumachen. Die Wucht war dabei so groB, dass dem
Untoten die Keule entglitt. Ortosch, der genau das bezweckt hatte,
wirbelte herum und fuhrte Grimin mit aller Kraft in einem blitzenden
Halbkreis gegen seinen Gegner. Fast ohne Widerstand schnitt die
scharfe Axt durch das modrige Fleisch und schlitzte den Zombie
vom Bauch bis zum Hals auf Das Wesen brach zusammen, und
Ortosch enthauptete den liegenden Feind.

Sein Blick glitt Uber das kleine Schlachtfeld, und fiir einen Moment
holten ihn die Erinnerungen an die Strallen von Greifenfurt ein. Er
sah sich in den schmalen Gassen stehen, voll von eigenem Blut, dem
seiner Feinde und Freunde. Auch damals hatte er gut gekampft, so
wie heute. Gegen eine scheinbare Ubermacht an Gegnern, so wie
heute. Und trotz allem Konnen und Beistand der Gotter hatte er
seinen Bruder nicht retten kdnnen.

Als wolle sich das Schicksal wiederholen, reichte die kurze
Unaufmerksamkeit Ortoschs, um das Blatt dieses Kampfes zu
wenden. Ein brutaler Schlag gegen den Kopfversetztc den Zwerg
wieder ins 1-her und Jetzt. Er schrie auf und drehte sich um. Vor ihm
auf dem Boden lag der Zombie mit dem Schwert. Offenbar hatten
Ortoschs Schlédge nicht gereicht, um ihn zu vernichten. Trotz
zertrimmerter Brust war er herangckrochen und hatte erneut
angegriffen. Schon hob er wieder schwerféllig die Waffe, doch jetzt



war der Zwerg schneller. Er schlug die Kiinge zur Seite und versetzte
seinem Gegner einen Volltreffer auf die Stirn. Der Kopf brach
auseinander, und der Untote war besiegt.

Ortosch hielt sich den Kopf. Zwar hatte der Helm dem Schlag seine
Todlichkeit genommen, aber die Wucht war dennoch enorm
gewesen. Er hob den Blick und war fur einen Augenblick wie
versteinert. Garbo lag am Boden. Blut lief ihm (ibers Gesicht, er hatte
offenbar das Bewusstsein verloren. Der letzte Untote beugte sich
gerade in diesem Moment ungeschickt tiber sein Opfer.

"Nein!l«, riefOrtosch halberstickt und rannte los. Wahrend des
Kampfs hatten sie sich gut zehn Schritt voneinander entfernt. Der
Zwerg schalt sich innerlich fur diesen taktischen Fehler, aber nun
konnte er ihn nicht mehr rickgéngig machen. Sein Gesicht war
verzerrt von Schmerz und Wut. Doch dann wichen diese Geflihle fir
den Bruchteil einer Sekunde purem Entsetzen. Er sah, wie der Untote
seine rostige Klinge auf den Geweihten niederfahren liel3. Scheinbar
langsam, unendlich langsam, glitt der Stahl in den bewegungslosen
Korper.

»Bei Angroschl«, flisterte der Zwerg. Im nichsten Moment war er
heran und schlug dem abgelenkten Feind den Schédel ab. Er stieR die
Leiche mit einem Tritt von Garlon und beugte sich (ber den
Verletzten. Der Geweihte lebte noch, musste aber schnell versorgt
werden.

Aus den Augenwinkeln sah Ortosch jemanden weglaufen. »Ja, lauf
nur, du Hund!«, brillte er der Gestalt hinterher. »Wir werden dich
kriegen, egal, wo du dich verkriechst!*,, Er zogerte einen Moment,
doch an eine Verfolgung war nicht zu denken, zuerst musste er sich
um Garlon kilmmern. Also steckte er seine Axte in den Giirtel und
schulterte den Gefahrten.

Auf dem Weg zur Hutte der Heilerin wurde er selbst immer
schwaécher. Er konnte sich spater nicht mehr daran erinnern, wie er
die letzten Schritte geschafft hatte. Das Letzte, was er in dieser Nacht
sah, war das erschrockene Gesicht eben jener Heilerin, als sie ihre
Tur auf sein Klopfen hin 6ffnete. Die nassen FuRabdriicke auf dem
Boden der kleinen Hitte und die kleinen Schlammspritzer auf dem



Kleid der Frau nahm er gar nicht wahr, als Bewusstlosigkeit ihn
uberkam.

Kariter 13

Es summte. Ein Gerdusch wie von tausend emsigen Bienen weckte
Ortosch aus einem traumlosen Schlaf Sein Kopf schmerzte, als sei er
gerade erst mit selbigem voraus durch mehrere Lagen Steineiche
gerannt.

Die Stube, in der er sich wiederfand, war vielleicht zehn Recht-
schritt grof3. Durch ein Fenster fielen goldene Sonnenstrahlen herein,
nur geschwécht von einem dinnen, braunen Vorhang, und tauchten
alles in ein angenehm warmes Licht. Kleine Insekten und
Staubkdrner tanzten trdge in einem schmalen Streifen von Praios'
strengem Blick, der eine Licke im Vorhanggefunden und so von
seiner Pracht nichts verloren hatte.

Neben dem einfachen Bett, aufdem Ortosch lag, standen etliche
grob gezimmerte Regale an den Wanden. Sie waren vollgestopft mit
allerlei Dingen, die der Zwerg zunéchst nicht genau erkennen
konnte. Erst als sich seine Augen an die Lichtverhaltnisse gewodhnt
hatten, sah er diverse Tiegelchen, Tépfe, Flaschen, getrocknete
Krauter und einige Stapel Tuch. Dies alles verstrémte einen
angenehmen, wirzigen Geruch nach guter Arznei, der die ganze
Kammer erfiillte und sich mit dem Duft des Sommers mischte.

Boden und Decke waren aus dem gleichen Holz wie auch die
Regale. Die Tir, die dem Fenster gegenlberlag, verriet, dass dieses
Gebdaude mehr als nur dieses eine Zimmer besaR.

Ortoschs Blick wanderte zuriick von der Tir zu sich selbst. Er
betrachtete den Verband, der um seine Brust gewickelt war. Als er
sich aufsetzen wollte, warf ihn ein stechender Schmerz, der von der
Seite ausging, jah wieder auf seine Lagerstatte zuriick. Das
Brummen in seinem Schédel, das er beinahe schon wieder vergessen
hatte, so leise war es geworden, hob mit aller Kraft wieder an und
lie ihn stéhnen.
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Er atmete tief ein und aus. Nur langsam wich der pochende
Schmerz und mit ihm das Brummen. Vorsichtig drehte er den Kopf.
Zu seiner Erleichterung entdeckte er seine Sachen, die neben dem
Bett auf dem Boden lagen. Das Kettenhemd, der Helm und auch
beide Axte waren in Reichweite, wenn auch nicht ordentlich und
sauber. Aber er konnte sich nicht erinnern, wie er hierhergekommen
war.

Recht klar erinnerte er sich an die zunédchst ergebnislose Suche in
den Ruinen des alten Dorfs... und an den Hinterhalt. Auch an den
Kampf konnte er sich erinnern. Ein leichter Schauer lief Gber seinen
Rucken, als er sich der Details besann. Aber er war siegreich
zuriickgekehrt. Nur wie?

Das letzte deutliche Bild, das er vor Augen hatte, passte so gar nicht
zum Rest seiner Erinnerungen. Eine Tir, die aufschwang, und
dahinter Licht, W&rme und eine wunderschdne junge Frau. Plotzlich
fiel ihm ein, wo er sein musste. Er wollte sich fur seine anfangliche
Tragheit im Geist an den Kopf schlagen, lieR von diesem Plan
allerdings schnell wieder ab. Doch wo war die junge Heilerin? Wie
spat war es? Hatte er vielleicht sogar mehr als nur einen Tag
geschlafen?

Er kannte das Phanomen, dass schwer verletzte Kadmpfer teilweise
tagelang nicht zu sich kamen. Andererseits konnte er sich nicht daran
erinnern, wirklich schwer verletzt worden zu sein. Dann wurde er mit
einem Mal bleich wie die frisch gekalkte Wand eines tulamidischen
Hauses. Er selbst war in der Tat nicht schwer getroffen worden, aber

»Garlon!«, rief ei wobei seine Stimme viel schwécher klang, als er
es gewohnt war. Trotzdem war sein Aufschrei anscheinend laut
genug gewesen, um auch im Nebenzimmer Aufmerksamkeit zu
erregen. Schwere Schritte waren zu horen, dann schwang die Tir auf.
Der Golgarit selbst war es, der den Raum betrat.

»Du bist wach, stellte er fest und trat nédher an das Bett heran. Er
war in leichtes Leinen gekleidet, trug weder Waffen noch Ristung
und sah vollkommen unverletzt aus. Wie immer war sein Gesicht
ausdruckslos. Doch irgendetwas an ihm war anders als sonst.



Der Zwerg war erleichtert. »Ach ...«, er rausperte sich. »Ach was.
Bin ich das? Bei den Gotternl« Er lehnte sich ein wenig nach vorne,
was kurz einen schmerzvollen Ausdruck in sein Gesicht zwang. »Da
ware ich kaum drauf gekommen.«

»Entschuldige.« Garlon senkte fir einen fast unmerklich kurzen
Augenblick dieAugen. Dann sah erOrtosch wiederfest an. »Ich bin
froh, dass es dir wieder besser geht. Du ... du hast mir letzte Nacht
das Leben gerettet, richtig? Danke.« Er hielt ihm die Hand hin.

Ortosch grinste. »Witzbold. Wenn ich dir jetzt die Pranke schiittele,
falle ich nur um. Is' schon recht. Hab' ich gerne gemacht. Ich bin
schlieRlich der Altere von uns beiden und muss auf dich Acht
geben.« Er zwinkerte dem Geweihten schelmisch zu. »Wo du gerade
da stehst, ich kdnnte was zu Trinken gebrauchen. Meine Kehle ist so
trocken, wie es in der Gorischen Wiste nicht schlimmer sein kann!«

*k*k

»Tee.« Der Zwergenkrieger schuttelte den Kopf »Pah!
Elfenmedizin ...«, murmelte er, wahrend er einen grof3en, irdenen
Becher mit beiden Handen vor sich hielt. Aus dem Gefall dampfte es
kraftig, und ein siRlich wirziger Geruch ging von dem leicht
grunlichen Getrénk aus.

Er sakR zusammen mit Garlon an einem kleinen Holztisch in dem
Zimmer, aus dem der Golgarit zuvor gekommen war. Es gab hier
nicht viel mehr als den Tisch und einen Kamin sowie drei Turen.
Eine davon fuhrte nach drauBen, durch eine war der Zwerg zuvor
selbst gekommen, und was hinter der dritten lag, hatte die Heilerin
ihnen nicht verraten. Dort musste sich ihre Schlafkammer befinden,
vermutete der Zwerg.

Isinde hatte noch vor seinem Erwachen einen heilenden Tee flur ihn
bereitet und darauf bestanden, dass er diesen auch trank. Garlon hatte
ihr versichert, er werde darauf achten. Kurz darauf hatte sie ihren
Wanderstab von der Wand genommen und war verschwunden, um
im nahen Wald nach Wirselkraut zu suchen.

Zu Garlons Uberraschung war es nicht nétig, Ortosch zum Trinken
anzuhalten. Obwohl er sich nach jedem Schluck mit einem



grimmigen Blick und einem mal mehr, mal weniger verstindlichen
Gemurmel beschwerte, trank er bestdndig und schien schnell an
Kraft zu gewinnen.

Garlon selbst hatte seine lange Pfeife entziindet und sich auf seinem
Stuhl zuriickgelehnt, da er sicher war, dass der Zwerg seiner
Aufmerksamkeit nicht bedurfte. Er nutzte die Gelegenheit, um
nachzudenken. Wer war der Unhold, der es gewagt hatte, seine Hand
gegen ihn zu erheben? Der es gewagt hatte, gleich so viele
Wiedergdnger zu rufen? Das war alles beunruhigend, sehr
beunruhigend. Dieser Jemand musste nicht nur eine voéllig von den
Gottern verlassene Seele haben, er musste auch Uber beachtliche
Macht verfiigen. Oder er hatte Helfer.

Nachdenklich sog er an seiner Pfeife. Die Glut fauchte leise auf,
und der beruhigende Nebel drang tief in seine Lunge. Konnte dieser
Frevier vielleicht einen Zauber Uber seine untoten Diener geworfen
haben, der sie so lange im Verborgenen gehalten hatte, bis es an der
Zeit war, die Katze aus dem Sack zu lassen?

Warum sollte ein solcher Magier sich hier aufhalten? War dieser
Gegner vielleicht der eigentliche Grund fiir Garlons Anwesenheit?
Hatte Rabemus das gesehen, geahnt? Bestimmt hatte Boron ihn,
Garlon, in seiner unendlichen Weisheit hierhergeschickt, um diese
Dorfvor jener Gefahr zu beschiitzen. Und wenn es so war, hatte er
sich dann als wirdig erwiesen? Wohl kaum.

Sein Gesicht verfinsterte sich. Er nahm einen weiteren tiefen Zug
aus der Pfeife und splrte fast augenblicklich die beruhigende
Wirkung der Droge. Die Anspannung ldste sich.

Nein. Er hatte versagt. Ware der Zwerg nicht gewesen und hatte der
Schwarzkinstler sie nicht straflich unterschatzt, Garlon ware nun
nicht mehr auf Dere, um fir Boron zu streiten. Dunkle Wolken
zogen Uber sein Gemiit, und auch das Kraut vermochte ihn bald nicht
mehr davon abzulenken. Versagt.

War es vielleicht Borons gottliche Schwester Rondra selbst
gewesen, die dafiir gesorgt hatte, dass der Zwerg an seiner Seite war?
Hatte sie geahnt, was passieren wirde? Niemand wusste besser als
die Gottin des Krieges, zu welchen hinterhéltigen Winkelziigen die
Feinde des ehrbaren und gerechten Kampfes greifen wirden. Und



natlrlich hatten die Gotter all das genau so und nicht anders
vorhergesehen. Es war alles Teil eines Planes. Das hatte Garlon
schon immer gewusst und es leider auch immer wieder vergessen.
Uber diesen Gegner, wer und wie viele es auch immer sein
mochten, musste er dringend mehr herausfinden. SchlieBlich war es
sehr wahrscheinlich, dass es zu weiteren Begegnungen kommen
wiirde.

Erneut stiegen kleine Rauchwolken aus der langen Pfeife zur
niedrigen Decke des Raums. Der letzte Rest des Krauts verbrannte in
einem kraftigen Zug und schickte Garlon in ein friedliches,
gedankenloses Ddmmern.

*k*k

Fast eine Viertelstunde lang wechselte sich das leichte paffende
Gerausch, das Garlon erzeugte, wenn er an seine langst erloschenen
Pfeife zog, mit dem leisen Gemurmel des Zwergs ab, ohne dass einer
von beiden das Wort an den anderen richtete. Drauf3en war es bereits
Mittag geworden. Die Sonne stand hoch am Himmel, und der Larm
des Dorflebens schwéchte sich nun zur warmsten Stunde des Tages
hin deutlich ab.

Ortosch, der schon seit einigen Minuten vor einem leeren Becher
saB, sah zu Garlon hintiber, der glasig Uber den Tisch an die
gegeniiberliegende Wand starrte. Er war vollig in Gedanken
versunken.

Mit federndem Schwung sprang der Zwerg von seinem Stuhl,
schiittelte den Kopf und streckte sich. Die Schmerzen waren fast
vollig verschwunden, der Tee musste in der Tat eine beachtliche
heilende Wirkung gehabt haben.

»Elfenl«, sagte Ortosch halblaut zu sich selbst, wéhrend er die
Funktion seiner sdmtlichen Gliedmaflien durch Dehnen und Schitteln
uberpriifte. Schnell kam er zur Uberzeugung, dass seine Gelenke
einsatzbereit waren. Er lehnte den Kopf nach links, bis es knirschte,
dann wiederholte er die Prozedur auf der anderen Seite, schlieRlich
legte er die Hénde in den Ricken, streckte die Brust raus und
rausperte sich.



Der Golgarit reagierte nicht. Er rdusperte sich noch einmal, dieses
Mal mit mehr Nachdruck. Wieder nichts.

Als Garlon auch auf das dritte, nun schon wahrhaftig nicht mehr
dezente Gerdusch nicht reagierte, stie Ortosch seinen Gefahrten
unsanft in die Seite. Sofort zuckte der Golgarit zusammen.

»Hoppalal«, rief Ortosch. ,,Wer sich so mit Krdutern benebelt, der
muss eben manchmal etwas fester wachgerittelt werden®, dachte er.
»Du solltest wirklich damit aufhéren. Das macht dich weich im
Geist. Bleib lieber beim Bier oder Schnaps. Da kann ich dir aus
langer Erfahrung versichern, dass man davon nicht anndhernd so
schnell ddmlich wird.«

Garlons suchender Blick verriet, dass er noch nicht wieder vollig im
Hier und Jetzt angekommen war.

Ortosch wanderte zu dem kleinen Fenster neben der Eingangstir
und spéhte hinaus. Der Dorfplatz lag nur wenige Schritte von hier
entfernt. Dort war niemand zu sehen, alles war ruhig und friedlich.
Die Mittagsstunde musste gerade erst vergangen sein. Praios stand
hoch am Himmel und brannte mit all seiner Kraft hernieder.

»Meinst du nicht auch«, begann der Zwerg, ohne sich umzudrehen,
»dass wir den Vorfall von gestern Nacht dringend melden miissen?
Oder glaubst du, dass es die Menschen hier zu sehr erschrecken
wilrde? Immerhin bist du, sozusagen, der Experte auf diesem
Gebiet.«

Garlon antwortet nicht.

»Hast du eigentlich mit der Heilerin gesprochen? Hast du ihr
erklart, was uns passiert ist? Wenn ja, dann weifl} sowieso bald das
ganze Dorf, was los ist. Ich seh' sie schon mit Fackeln und
Mistgabeln durch die Nacht rennen. Und wenn sie dann tatsachlich
mal auf einen Untoten treffen sollten, laufen sie mindestens doppelt
so schnell wieder in die andere Richtung davon.«

Er wandte sich wieder dem Golgariten zu, der immer noch auf dem
Stuhl saB wie vorher. Mit einem drgerlichen Gesichtsausdruck ging
er auf ihn zu, stellte sich neben den Stuhl und wedelte dem
Geweihten mit der Hand vor den Augen herum. Als auch darauf
keine Reaktion kam, holte er aus und versetzte ihm eine kréftige
Ohrfeige. Garlon rutschte halb vom Stuhl, fing sich jedoch ab und



stand auf Nach einem Moment der Verwirrung sah er beschamt zu
Boden.

»Tja, dafir kann ich nichts«, sagte Ortosch. »Deine Schuld. Ich
musste dich irgendwie wieder in die Welt der Lebenden holen, und
das nicht erst am Ende aller Tage.«

»Wo ist die Heilerin?«, fragte Garlon mit schwacher Stimme.
»Kréuter sammeln, das hast du zumindest vorhin behauptet,
antwortet der Zwerg, ohne sich lber die Frage zu wundern. »Keine
Ahnung, wie lange so etwas dauert. Sie ist nun wohl schon etwas
mehr als eine Stunde weg. Sag, hast du ihr eine Erklarung fir
unseren Zustand gegeben? Oder etwas angedeutet?«

»Nein«, gab Garlon knapp zuriick. »Ich bin auch erst am Morgen
erwacht und nahm an, dass sie bereits mit dir gesprochen hatte, da sie
mich nicht ausgefragt hat.«

»Merkwirdig«, gab Ortosch zurlck und fuhr sich durch den Bart.
»Wir sollten auf jeden Fall zu Igbert gehen. Der muss Bescheid
wissen Uber das, was in seinem Dorf vor sich geht.«

»Wissen wir selbst das denn?«, fragte Garlon. Sein Blick war nun
wieder vollig klar, aber es lag dennoch etwas darin, das Ortosch
nicht zu deuten wusste.

»Wie meinst du das? Naturlich wissen wir das! Hier geht ein
Hexenmeister um, ein Schwarzkinstler, ein Ddmonenanbeter, ein
Diener des Dreizehnten personlich, der Untote ruft und eine
beachtliche Gefahr flir die Menschen hier darstelltl« Der Zwerg
stemmte die Arme in die Hifte und sah dadurch noch empérter aus,
als er es war.

»Und wenn er einer dieser Menschen hier ist?«, gab Garlon zu
bedenken. »Was, wenn wir hier die Unwillkommenen sind? Wenn
durch die langere Abwesenheit eines Geweihten der Zwdlfe hier
Unsitten und Heidentum um sich gegriffen haben? Wenn einer von
diesen harmlos wirkenden Menschen dahinter steckt?«

»Das glaube ich nicht. Und du auch nicht, wenn du ehrlich bist. Du
hast selbst gesagt, dass man dich gerufen hat. Der Baron hat einen
Brief geschickt. Aber weillt du was? Wo auch immer die Wahrheit
liegt, wir sollten auf jeden Fall diesen Kerl aufsuchen. Wenn er
nichts damit zu tun hat und ein Mann des Lichtes ist, dann muss er



gewarnt werden. Wenn nicht, dann werden wir das an seiner
Reaktion sehen. Und in diesem Fall«, Ortosch grinste finster,
»kdnnen wir ihn direkt zu Boron schicken.«

»Wahrscheinlich hast du recht«, antwortete Garlon. »Mir kommt
das alles aber dennoch sehr merkwdirdig vor. Wir haben es vielleicht
nicht nur mit einem Magier zu tun.«

»Du rechnest mit einer ganzen Bande von Hexern? Ganz ehrlich -
das klingt verriickt!« Ortosch musste grinsen. Als er allerdings sah,
wie ernst es Garlon mit seinen Bedenken war, verging ihm der
frohliche Gesichtsausdruck schnell wieder. Er kratze sich am Bart.
»Es ist dir also ernst mit der Idee ... Dann haben wir ein wirklich
grolRes Problem. Hoffen wir, dass diese Gefahr von auRerhalb dieser
schwéchlichen Mauern kommt und sich die Bande nicht hier unter
den Dorflern versteckt. Das sollte sich allerdings recht leicht
feststellen lassen.«

*k*k

Igbert Solf war so weill geworden, wie es das Madamal in den
hellsten Néchten nicht war. Mitten im Gesprach war der groRe Mann
unvermittelt nach hinten gesackt und sall seitdem auf dem groRen
Tisch in seinem Arbeitszimmer. Dass er dabei diverse Pergamente
zerknitterte, schien ihn nicht zu kiimmern.

Als Garlon mit seinem Bericht geendet hatte, blieb es einige
Augenblicke vollig still. Der Geweihte trug nun wieder seine volle
Ristung, ebenso seine Waffen. Der Wappenrock hatte in der Nacht
etwas gelitten, was seinem Erscheinungsbild allerdings keinen
Abbruch tat.

Ortosch hatte sich ebenfalls wieder geriistet und bewaffnet. Igbert
sah aus, als habe man ihn bei einer Untat ertappt, und das nicht nur,
weil seine beiden Géste so schwer geristet waren. Wie ein kleiner
Junge, der sich schon immer im Klaren darliber gewesen war, dass
sein finsterer Streich irgendwann ans Licht kommen musste, blickte
er die beiden Méanner an.



Ortosch warf Garlon einen wissenden Blick zu. Dieser nickte, denn
auch ihm war Igberts schuldbewusster Gesichtsausdruck nicht
entgangen.

Der Golgarit trat einen Schritt naher an das Bett. »Mann«, be- gann
er, »lhr verbergt etwas vor uns. Glaubt nicht, dass Ihr damit
durchkommt. Sprecht jetzt, und Euch wird verziehen werden!«

Der Dorfvorsteher war ein Haufchen Elend. Mit feuchten Augen
sah er Garlon an und schien unter den strengen, schwarzen Augen zu
vergehen wie Eis in der Mittagssonne. Er senkte den Kopf, um dem
strafenden Blick auszuweichen. »Ihr misst mir vergeben«, sprach er
fast unhdrbar leise. »Ich habe geahnt, dass so etwas passiert. Seit
Wochen trdume ich davon. Aber ich schwore Euch«, er sah Garlon
nun wieder fest in die Augen, »ich schwore, dass so etwas noch nicht
passiert ist. Bisher hatte ich nicht die Gabe, die Zukunft zu traumen,
ich hielt das fir Einbildung. Was sollte ich tun?«

»lhr hattet uns warnen koénnen! Nein, das hattet Ihr sogar tun
miissen!«, polterte Ortosch, dem derArger ins Gesicht geschrieben
war. Garlon sagte nichts, sondern sah den Dorfvorsteher nur ernst an.

»Jag, Igbert hatte kurz zu dem Zwerg hiniibergeblickt, wandte sich
jetzt aber wieder Garlon zu. »Das hatte ich tun kénnen, aber Ihr wart
doch schon vor einem Spuk gewarnt worden, und mit nichtviel mehr
habe ich gerechnet. Ich konnte doch nicht wissen ...« Er senkte den
Kopfund vergrub sein wettergegerbtes Gesicht in den Handen. Es sah
aus, als wirde er gleich endgultig die Fassung verlieren.

Ortosch war Gberrascht. Fir so schlimm hatte er Garlons Bericht
nicht gehalten, als dass ein gestandener Mann wie Igbert derart
zusammenbrechen musste. Dieser Mann stand doch immerhin hier,
mitten in der Wildnis, einem ganzen Dorf vor, und das war mit
Sicherheit keine einfache Aufgabe.

Garlon, der sich ein wenig vorgebeugt hatte, als der Vorsteher in
sich zusammengesunken war, zog sich nun wieder einen halben
Schritt zurtick und stand sehr aufrecht. »Beruhigt Euch, Mann!«, fuhr
er Igbert an, sodass dieser zusammenzuckte. »lhr habt Euch nicht so
viel vorzuwerfen, wie lhr allem Anschein nach glaubt. Wir sind nicht
gekommen, um Euch zu bestrafen. Es geht uns darum, Euch in
Kenntnis zu setzen. Was lhr falsch gemacht habt, das macht mit den



Gottern selbst aus.« Sein Blick wurde eine Spur weicher. »Ich bin
sicher, dass Euch keiner der Zwolf dafiir verurteilen wird. Ihr habt
nicht boswillig gehandelt.«

Igbert sah auf Erleichterung lag in seine Zuigen. Ortosch, dem der
Sinn danach stand, den Dorfvorsitzenden irgendwie zu bestrafen, sah
den Geweihten einen Moment ungldubig an, gab aber keinen
Kommentar von sich. Stattdessen verschrankte er missgestimmt die
kraftigen Arme vor der Brust.

Garlon beachtet den Zwerg und dessen stummen Protest nicht.
»Was uns angegriffen hat«, sprach er weiter, »war kein einzelner
Wiedergénger, dessen Seele keine Ruhe finden kann. Es waren viele,
und sie wurden gelenkt. Und das«, er senkte die Stimme, »das ist das
eigentliche Problem. Hier geht ein Schwarzkinstler um, der groRe
Macht besitzen muss, wenn er so viele Untote rufen und
kontrollieren kann. Es ist sogar damit zu rechnen, dass es eine ganze
Gruppe von dunklen Magiern ist. Vielleicht haben sie auch noch
andere Helfer. Wir mussen dringend dafiir sorgen, dass sich dieses
Dorf verteidigen kann, wenn es sein muss. Sie wissen, dass der
Anschlag auf uns ohne Erfolg war, daher werden sie es noch einmal
versuchen. Und der einzige Grund, warum wir angegriffen wurden,
kann nur der sein, dass wir als Gefahr gesehen werden. Sie wollen
das Dorf fiir sich und halten die Dorfler alleine fur ungeféhrlich.«

»Wie kommt Ihr darauf?«, fragte Igbert verwirrt.

»Das mochte ich auch wissen. Woher wissen wir denn, dass die
Kerle schon langer hier sind? Sie koénnten auch gerade erst
angekommen und wir zuféllig die ersten Opfer geworden sein«, gab
Ortosch zu bedenken. Er war mittlerweile zum Fenster gewandert
und sah mit auf dem Rucken verschréankten Armen auf die Strale
hinab. Eben hatte er geglaubt, dort unten vor dem Fenster etwas
gehort zu haben. Doch ein flichtiger Blick hinab bekréftige seinen
Verdacht zundchst nicht.

»Unwahrscheinlich«, antwortet Garlon. »Ich glaube eher, dass sie
schon lange hier leben und bisher im Verborgenen ihre Féden
gezogen haben. Dabei meine ich nicht unbedingt, dass sie hier im
Dorf wohnen. Vielleicht flhren sie auch hier in der Né&he ein
Einsiedlerleben.«



Der Dorfvorsteher sah nachdenklich aus. Er kratzte sich am Kopf
und sah sich um. ,,Ich kenne niemanden, dem ich so etwas zutrauen
wirde. Und Einsiedler gibt es in der Gegend auch nicht. Unsere
Jager kennen sich gut aus und hatten so eine Hitte oder Behausung
sicher entdeckt. So ein Lager misste schon etliche Meilen entfernt
sein.«

»Was ist mit den anderen Neuankdmmlingen?«, warf Ortosch vom
Fenster aus ein, ohne sich umzudrehen. »Ich traue denen nicht tber
den Weg. Es handelt sich doch um Magier, oder?« Er drehte sich um
und sah die beiden Manner erwartungsvoll an. »Fur mich sind diese
Kerle sehr verdachtig.«

»Sie schienen mir ehrenhafte Absichten zu haben«, antwortete der
Dorfvorsteher. »Aber wir miissen naturlich alles in Erwédgung ziehen.
Ich will auf keinen Fall die Sicherheit dieses Dorfs und seiner
Einwohner geféhrden.« Igbert sah fragend von Ortosch zu Garlon
und wieder zuriick. »Was soll ich tun?«

»Wir sollten eine Versammlung abhalten und alle informierenc,
begann Garlon. »Jeder soll wissen, was vor sich geht und welche
Gefahren derzeit aufierhalb des Dorfs lauern kénnen. Dabei werden
wir auch Gelegenheit haben, uns die Reaktionen der Menschen
anzusehen und so vielleicht zu erkennen, wer etwas verbirgt.«

»Aulerdem muss die Palisade schneller repariert werden. Und zwar
nicht nur mit zwei Ménnern, sondern mit jedem, der anpacken kann.
Wir mussen dieses Dorf innerhalb eines Tages wehrfahig
bekommen«, sagte Ortosch. »ich habe die Schaden begutachtet, und
wenn das so bleibt, ist es im Dorf nicht sicherer als drauBen.« Er hob
das Kinn ein wenig und sah den Vorsteher an. Offenbar gefiel ihm
die Rolle eines militarischen Beraters. »Vielleicht schutzen uns
hoélzerne Mauern nicht vor Magiern, vor ihren Dienerri aber schon.
Zusatzlich miissen Wachen eingeteilt und Waffen verteilt werden.
Wie viele Waffenfahige gibt es hier? Ihr musst verstehen, und das
mussen wir auch allen anderen klarmachen, dass wir, bis diese Sache
geklart ist, im Kriegszustand sind. Kann Eure Schmiedin auch
Waffen herstellen? Ich nehme nicht an, (lass Ihr Gber eine gut
gefiillte Waffenkammer verfugt.«



»Nein, das wohl nicht.« Igherts Gesicht hatte wieder ein wenig
Farbe verloren. Er fiihlte sich nicht wohl bei dem Gedanken, sein
Dorf in eine Festung zu verwandeln. »Wir mussen sehen, was sich
machen lasst.«

»Das werden wir«, sagte Garlon und legte Igbert die kraftige Hand
auf die Schulter. »Die Zwdlfe sind bei uns. Diese Schurken kdnnen
nicht siegen. Wir werden den Anfiihrer finden und seiner gerechten
Strafe zuftihren.« Seine Stimme war voller Uberzeugungskraft. »Wir
sollten die Zusammenkunft schon fiir heute Abend ansetzen. Meint
Ihr, dass dies mdglich sein wird?«

»Gewiss.« Igbert stand auf und straffte seine Kleidung. »lch werde
Alrissa sofort informieren. Sie wird alles Notige veranlassen.«

»Bis dahin mussen wir uns allerdings noch um etwas anderes
kiimmern«, warf Garlon ein. »Und dafiir werden wir ein wenig Hilfe
sowie ein paar Schaufeln bendtigen.«

KarifeL 14

Missmutig legte Grauhaar trockene Aste zu einem ungeordneten
Haufen Zusammen. Wenigstens in dieser Nacht wollte er
nichtfrieren, und hier in den Hiigeln konnte er ein Feuer riskieren.

Als er genug Holz aufgeschichtet hatte, setzte er sich neben die
Grube und nahm seinen Stab zu Hand. Der Stecken sah aus wie ein
normaler, knorriger Stock. Das Holz war jedoch ungewdhnlich glatt
und hart, man hatte denken konnen, der Ast sein vor Kurzem von
einem toten Baum gefallen. Doch das wére ein Irrtum. Grauhaar
schob die breite Spitze tiefer in den Reisighaufen. Mit einem leisen
»Puff« entflammte das Feuer.

Velin hockte Uber einer etwa einen Rechtschritt groRen Steinplatte
im Boden der geheimen Kammer und dachte nach. Kurz nachdem
Ission gegangen war, um sich, wie er es ausdriickte, um dieses
doppelte Problem zu kimmern, war Velin in den Keller



hinabgestiegen. Brogg hatte er Anweisung gegeben, oben an der
Luke zu wachen, ihm aber nicht zu folgen.

Er war nun schon seit einigen Stunden hier, und er hatte zur
Beleuchtung mehrere Kerzen aufgestellt. Mittlerweile hatte er die
Kammer sehr griindlich untersucht und sich schlieBlich zu der Ecke
begeben, wo er gleich zu Beginn diese Platte entdeckt hatte. Ihrer
GroRe nach zu urteilen, handelte es sich um eine weitere Luke, die
vielleicht den Weg in ein noch tieferes Kellergewdlbe versperrte. Es
gab jedoch keinen Griff. Keinen Ring, wie er sonst an solchen
Klappen Ublich war, lag im Stein, und es gab auch keine Hinweise
auf ein Schloss.

Velin kratzte sich gribelnd am Kinn. Ein entferntes, dumpfes
Grollen war zu vernehmen, dann noch eines. Draufen musste ein
Gewitter aufgezogen sein. Er lauschte kurz, ob das Gerdusch nicht
vielleicht doch eine andere Quelle hatte. Es dauerte nicht lange, bis
erneut ein dumpfes Rumpeln und Donnern zu vernehmen war.
»Gewitter«, sagte er beruhigend zu sich selbst und wandte sich
wieder dem Boden zu.

Vorsichtig klopfte er mit seinem Stab gegen das Gestein. Ein helles
Gerausch erklang, als die metallene Spitze auf den Fels schlug. Sonst
geschah nichts.

Er hatte einen méchtigen Verteidigungszauber erwartet oder
zumindest etwas, das einen unbefugten Eindringling vertreiben
sollte. Doch auch nach weiteren Versuchen tat der Stein, was ein
Stein in einem Keller tun sollte: nichts.

»Nun denn«, murmelte Velin und stand auf »Dann wollen wir doch
mal sehen, was uns hier erwartet. Analys Arcanstruktur!«

Bisher hatte er auf diesen Analysezauber verzichtet, weil er
tiberzeugt war, in diesem Raum von blendend hellem Leuchten der
magischen Strukturen umgeben zu sein und wenig Chancen zu
haben, etwas Genaues zu erkennen. Doch dass das Glihen so grell
war, dass es in den Augen schmerzte, hatte er nicht erwartet.
Instinktiv wollte er seine Augen mit der freien linken Hand gegen
das blendende Licht abschirmen, und brach den Zauber wieder ab, so
schnell er konnte. Er blinzelte und musste sich auf seinen Stab
stiitzen, um das Gleichgewicht wiederzufinden.



»Bei Hesinde«, flisterte er, wéhrend er sich von dem Eindruck
erholte. Er schloss die Augen und rief sich die Bildei die eben auf ihn
eingedrungen waren, wieder ins Ged&chtnis.

Das intensivste Licht war vom Boden ausgegangen, was angesichts
der Kraftlinien keine Uberraschung war. Die Platte, wegen der er
tiberhaupt gezaubert hatte, war dagegen ein groRRer, schwarzerFleck
gewesen, als sei sie der unmagischste Stein auf Dere. Und das, soviel
wusste Velin Gber Alchemie, konnte nur eins bedeuten:

Koschbasalt. Die Klappe musste aus reinem Basalt bestehen.

Noch einmal klopfte er mit seinem Stab auf die Platte. Wie schwer
mochte sie sein? Wenn man die GrofRe bedachte und die Tatsache,
dass sie dick genug gewesen war, um das Leuchten der Linien zu
blockieren, machte er sich wenig Hoffnung, sie alleine anheben zu
kénnen.

Far einen kurzen Moment dachte er daran, seinen Bruder zu rufen.
Doch auch zu zweit wirden sie es wohl nicht schaffen. Auflerdem
wussten sie nicht, was sich darunter befinden mochte. Vielleicht war
es besser, beide Hande freizuhaben, wenn dieser Deckel aufschwang.

Also blieben noch drei Optionen. Erstens konnte er seinen Dschinn
rufen und diesen bitten, die Platte fir ihn zu entfernen. Einem
méchtigen Geist, dessen Element die Luft und damit die Bewegung
an sich war, sollte diese Aufgabe eigentlich leicht fallen. Allerdings
konnte es gut sein, dass sich Balandor unter der Erde tberhaupt nicht
zeigen wiurde, da er hier von seinem Gegenelement geradezu
begraben ware.

Moglicherweise war auch das Material der Platte noch ein
Hindernis: Stein und Erz. Das war nichts, was ein Geist der Luft mit
Freuden beruihrte. Und da er Uber diese Elemente keine Macht besalR,
hétte er die Platte wohl oder (bel anfassen und mit bloRer Kraft
aufbrechen missen.

Erneut kratzte Velin sich am Kinn, als er plétzlich einen kurzen,
stechenden Schmerz an der rechten Hand spiirte. Verwirrt suchte er
nach dem Grund dafiir. Hatte sich der Ring an seinem Mittelfinger
bewegt? Das machtige Artefakt gab ihm Gewalt Gber den Dschinn
und war in den letzten Monden immer wieder ohne Vorwarnung
warm oder sogar hei geworden. Geschmerzt hatte es bisher nicht.



»~Merkwirdig“, dachte er und sah wieder auf die Platte hinab. Nein,
diese Option schien nur eine geringe Aussicht aufErfolg zu haben. Er
stellte sie gedanklich hinten an und ging nachdenklich auf und ab.
Was dann?

Zwei Optionen hatte er noch. Die zweite war es, gar nichts weiter
zu versuchen und die Luke einfach eine Luke sein zu lassen. Diesen
Gedanken fegte er jedoch mit einer raschen Handbewegung weg, als
wolle er ein lastiges Insekt loswerden. Das kam nicht in Frage!

Dann blieb ihm nur noch die dritte Option. Er musste wohl oder
lbel eine lange Suche in Kauf nehmen und den Mechanismus finden,
der diese Luke bewegen konnte.

»ES wadre nicht logisch, wenn es keinen geben wiirde”, dachte er.
»SchlieBlich war es sicher genauso schwer, sie dort einzubauen, wie
es jetzt ist, sie zu 6ffnen. Ware ein Offnen nicht geplant gewesen,
warum sollte man dann eine Platte anfertigen und nicht was auch
immer einfach unter dem normalen Boden verbergen? Nein, es muss
eine Mdglichkeit geben. diese Luke ohne viel Mihe oder Kraft zu
heben.*

Plétzlich vernahm er eine Stimme in seinem Kopf Mit grasslicher
Gewalt zerbrach sie den W.iderstand, den sein Geist ihr
entgegensetzte. Sie sprach in einer Sprache, die er nicht verstand. Es
klang wie ein beschwdrendes Gemurmel. Mit aller Macht stemmte er
sich gegen den Eindringling.

Das Gemurmel wurde lauter. Velin hatte das Gefuihl, ihm musste
jeden Moment der Kopf bersten. Er presste die Hande gegen die
Schlafen. Die Stimme sprach immer schneller und eindringlicher, sie
wiederholte dabei immer und immer wieder den gleichen Satz.

»Buch?«, fragte Velin ins Nichts, ohne zu wissen, warum er
gesprochen hatte. Die fremde Macht beherrschte ihn, er fuhlte, wie er
Stiick fiir Stuck die Kontrolle ber Geist und Korper verlor. Ihm war,
als safe er gefesselt in einem Boot, das langsam, aber unaufhaltsam
vom rettenden Ufer abtrieb, um fir immer auf der offenen See zu
verschwinden.

Plotzlich spirte er einen Schlag ins Gesicht. V6llig Uberrascht
schrie er auf, stolperte ruckwarts und verlor das Gleichgewicht.



Schmerzhaft landete er auf dem Ricken und blieb fiir wenige
Momente regungslos liegen.

Langsam kam er wieder zu sich. Als er sich wieder orientiert hatte,
war es totenstill geworden. Die Stimme in seinem Kopfwar
verstummt. Kalter Schweil} stand ihm auf der Stirn. Er zitterte am
ganzen Leib, und ihm war bitterkalt. Verargert und verwirrt richtete
er sich auf Was war das gewesen? Etwas Vergleichbares hatte er
noch nicht erlebt.

Doch noch bevor die Verwirrung vollig von ihm abgefallen war,
vernahm er erneut die Stimme. Dieses Mal sprach sie leiser und
sanfter. Er horte ihren Worten aufmerksam zu, und obwohl er nicht
begriff, warum, konnte er den fremden Worten einen Sinn
entnehmen. Wie von einer fremden Macht gefuhrt, setzte er sich in
Bewegung. Er durchschritt die Kammer und ging in eine Ecke. Dort
blieb er stehen und sah auf die Steine der Wand. Die Ecken waren im
Gegensatz zu den restlichen Wéanden und dem Boden aus kleineren
Steinen gemauert worden. Sie waren nicht groRer als gewohnliche
Ziegel.

»Was soll ich hier?«, fragte Velin. Er hob den Kopf, als lausche er
einem leisen Flustern. »Septem?« Er zog eine ratlose Miene.
»Lapis?« Der Magier wiederholte die Worte mehrfach. »Was soll das
bedeuten? Sieben Steine? Der siebte Stein?« Er zuckte die Schultern.

»Probieren geht Uber studieren®, dachte er und zéhlte die Ecksteine
ab. Doch weder am siebten Stein von oben noch von unten gesehen
war etwas auffallig. Entschlossen ging er einen Schritt néher heran
und driickte mit aller Kraft gegen den unteren Stein.

»Cautio «, fragte er Uberrascht, doch es war zu spat. Im selben
Moment spiirte er einen Stich auf der Handfl&che und zog die Hand
zuriick. »Bei Hesindel« Er schiittelte die Rechte. Es war nur ein
nadelgrofRer Einstich zu sehen. »Verflucht!«, rief er und wollte sich
schon aus dem Keller zurilickziehen, als erneut die Stimme zu ihm
sprach.

»Richtig«, sagte er leise. »Wenn das eine Giftfalle war, dann hat die
Ladung die Jahre sicher nicht Uberdauert.« Er schittelte noch einmal
die verletzte Hand, dann strecke er sich und versuchte sein Gllck bei



dem oberen Stein. Tatsachlich gab der schwarze Block nach und
versank einen guten Finger tief in der Wand, bis er einrastete.

»Das ist esl«, riefder Magier begeistert aus und wiederholte die
Prozedur in den anderen Ecken. Als er den vierten Stein in die Wand
schob, begann es wieder zu rumpeln, wie er es schon bei der Tir zu
dieser Kammer erlebt hatte. Voll freudiger Erwartung wollte er zur
Luke gehen, als ihn plétzlich eine Welle beilenden Schmerzes
tberrollte. Er fiel auf die Knie und wollte sich mit den Handen
abstitzen, doch als er seine Rechte aufsetzte, schrie er gepeinigt auf
Zitternd sah er seine Hand an und erschrak. Das Fleisch um den
Einstich hatte sich schwarz verfarbt, und mit jedem Herzschlag
breitete sich der Kreis weiter aus. Panik stieg in ihm auf Er wollte
losrennen, doch er stolperte mehr durch die Kammer, denn seine
Kréfte schwanden nun rasant. Kurz vor seinem Ziel rutschte er auf
dem glatten Boden aus und schlug hart auf den Stein. Er versuchte,
sich aufzurappeln, doch seine Beine versagten ihm den Dienst.

»Hilfel«, wimmerte er und robbte so gut er noch konnte zu der
verschlossenen Geheimtur. Er hatte das Gefiihl, unendlich lange zu
brauchen, bis er die steinerne Wand endlich erreicht hatte. Mit letzter
Kraft gelang es ihm, die Tur zu 6ffnen. Sein Hilferuf war kaum mehr
zu horen, dann umfing ihn gnédige Finsternis.

*k*k

»Und? Was meint Ihr? Wird er wieder werden?« Brogg sal3 halb
auf einem der grofRen Sessel im Kaminzimmer. Er sah besorgt aus,
obwohl er die Arme demonstrativ vor der Brust verschrankt hielt.

Sein Bruder lag auf dem niedrigen Tisch in der Mitte des Zimmers
und war noch immer nicht wieder bei Bewusstsein. Brogg hatte ein
merkwiurdiges Gerdusch aus dem Keller gehdrt und Velin dann
leblos in dem Gang vor der geheimen Kammer gefunden. Sein
Bruder hatte schlimm ausgesehen. Und es war nur den Goéttern zu
verdanken, dass Ission genau in dem Moment wieder
zurtickgekommen war, als Brogg mit dem Schwerverletzten auf dem
Arm nach oben gekommen war.



Gerade untersuchte der é&ltere Magier den Verwundeten zum
zweiten Mal. Ission selbst sah auch nicht wie das blihende Leben
aus. Er war nass bis auf die Knochen, und seine Schuhe und der
untere Teil seines Umhangs waren voller Schlamm.

Mit einem nachdenklichen Gesichtsausdruck trat er vom Tisch
zuruick. »Ehrlich gesagt«, begann er, »kann ich Euch das nicht mit
Gewissheit sagen.«

Plotzlich fiel das Licht eines Blitzes durch eines der schmalen
Fenster hinein. Kurz darauf folgte ein méachtiger Donner, der die
Balken der Decke zum zittern brachte.

»Bei Rondral«, rief der Soldner erschrocken aus und sah zum
Fenster hinliber. Das néchtliche Gewitter war schlagartig und mit
voller Kraft zuriickgekehrt. Regen peitschte auf das Dach, und in
einiger Entfernung zuckte ein weiterer Blitz. Wieder rollte der
Donner.

»Was fur eine Nacht!«, setzte er hinzu, bevor er sich wieder
umdrehte.

Ission war von dem Wetter weit weniger fasziniert, was vielleicht
auch daran lag, dass er noch vor wenigen Minuten darunter hatte
leiden missen. »Wenn lhr mir etwas mehr dartiber sagen konntet,
was ihm passiert ist, dann konnte ich vielleicht eine genauere
Aussage uber die Chancen seiner Wiederherstellung treffen.«

»Ich weil’ aber nichtsl«, fuhr ihn der Soldner an. Nervos spielte er
mit etwas an seiner Hand. Er trug wie fast immer dicke, lederne
Handschuhe. Offenbar drehte er einen darunter verborgenen Ring um
den Finger und dachte angestrengt uber etwas nach. »Und das hab
ich Euch bereits gesagt. Ihr werdet meinem Bruder jetzt helfen, oder
Ihr bekommt es mit mir zu tun!«, polterte der Soldner plétzlich.

»Ganz ruhig.« Ission hob beschwichtigend die Hande. »Wir missen
nicht gleich wild werden. Er steht ja noch nicht gerade mit einem
Bein in Borons Hallen. Wobei dazu wahrlich nicht viel fehlt«, setzte
er so leise hinzu, dass Brogg ihn nicht verstehen konnte.

Er lieRl seine Hande mit Bedacht zu der verletzten Hand wandern.
Vorsichtig beriihrte er das verfarbte Fleisch. Angewidert verzog er
das Gesicht, als er die weiche, zerstorte Haut spurte. Er versenkte
sich in Konzentration.



»Balsam Salabunde«, sprach er so leise, dass nur er selbst die
Worte verstehen konnte. Fur Brogg, der interessiert und misstrauisch
hinter ihm stand, war es nicht mehr als ein leises Murmeln. Fast
sofort begann der Heilungszauber zu wirken. Ission fiihlte, wie die
astrale Kraft durch seine Hénde in die Wunde floss und begann,
diese zu schlieBen und den Korper wiederherzustellen.

Nach einigen Sekunden verdnderte sich jedoch etwas. Der Magier
musste gegen einen Widerstand ankadmpfen, um die Verletzung
weiter zuriickzutreiben. Er atmete schwer, und Schweil trat ihm auf
die Stirn, doch dann gelang der Zauber und Ission zog seine Hande
zurick.

»Bei Rohals Bartl«, rief er und drehte sich zu Brogg um. »Er ist
tibel vergiftet worden. Habt Ihr denn nichts bemerkt?« »'Was weif}
ich, was der in dem Keller alles treibt! Er sagte mir, ich solle oben
bleiben und ihm den Riicken freihalten. Und das habe ich getan. VVon
oben hat keine Gefahr gedroht. Wenn er so bldd ist und in
irgendwelche Fallen tappt, ist das nicht meine Schuld.«

Er fiihlte sich anscheinend gekrankt. Ission ahnte jedoch, dass er
einen gewissen Teil Schuld durchaus bei sich selbst sah. »Mir geht es
nicht darum, Schuld oder Unschuld zu kléren. Ich bin kein Praionit.«
Bei diesem Wort zuckte es erneut in Broggs Gesicht. Doch diese
Regung entging Ission. »Ich will auch nicht verurteilen. Ich wollte
nur feststellen, warum ihn eine so kleine Verletzung derart auler
Gefecht gesetzt hat.« Er sah wieder auf den Patienten hinab, der
immer noch nicht bei Bewusstsein war. »Wartet einen Moment und
passt gut auf ihn auf Ich habe zwar den Korper vorerst geheilt, aber
das Gift wirkt weiter, wenn ich es nicht stoppe.«

Er verschwand in dem oberen Stockwerk, wo seine Habe in einem
Zimmer untergebracht war. Als Brogg sah, wie bleich der alte
Zauberer geworden war, lief ihm erneut ein Schauer Uber den
Rucken.

Wenig spater kehrte Ission mit einer kleinen Phiole zuriick. Ohne
auf Broggs fragende Blicke einzugehen, setzte er das filigran
gearbeitete Gefall an Velins Lippen. Fast augenblicklich begann der
Bewusstlose zu schlucken, und im ndchsten Augenblick schlug er die
Augen auf.



*x*k

Mit einem Schlag war Velin vollig wach. Er fuhlte keine
Schmerzen mehr, sein Kérper schien so kraftvoll zu sein, wie er es
schon lange nicht mehr gewesen war. Erstaunt sah er sich um und
blickte in die Gesichter von Ission und Brogg. Der dltere Magier sah
zufrieden, aber ein wenig vorwurfsvoll und auch erschrocken drein.
Der Soldner hingegen war hauptsachlich erstaunt.

»lhr schuldet mir gut und gerne 50 Dukaten, mein Freund«, sagte
Ission und schwenkte die kleine, silbrige Phiole in der Hand. »Und
eine Erklarung.«

»Ja«, begann Velin. »Die Falle ... Ich bin einfach unvorsichtig
gewesen.«

»Wovon genau sprecht Ihr, werter Kollege?«

Velin berichtete, was im Keller vorgefallen war, nur von der
geheimnisvollen Stimme erzéhlte er nichts. Er konnte sich an jedes
Detail erinnern. Die Bilder und Gedanken waren wie in seinen Geist
gebrannt.

Als er geendet hatte, sah Ission ihn an. »Wir befinden uns also an
einem wirklich geheimnisvollen Ort.« Alle Zweifel waren mit einem
Mal von der Neugier des Wissenschaftlers weggefegt worden wie
trockenes Laub vom Rondrikan. »Wir sollten diese Kammer naher
untersuchen. Allerdings«, Ission sah den jlingeren Magier ernst an,
»solltet Ihr vielleicht vorsichtiger sein.«

Velin vollfuhrte eine wegwerfende Geste. »Ich war Ubermitig.
Diesen Fehler begehe ich kein zweites Mal. Da kénnt Ihr Euch sicher
seinl«

»Das hoffe ich instandig!«, sagte Ission. »Da féllt mir eine Liicke in
Eurem Bericht auf Was ist eigentlich in dem Loch gewesen, wegen
dem lhr dieses Risiko auf Euch nahmt und beinahe gestorben wart?«

Velin sah plétzlich verdutzt aus. »Das habe ich vollig vergesre

senl«, rief er und fasste sich an den Kopf. »Da muss ich
sofort ...«, begann er und sprang auf.

Brogg und Ission folgten ihm, so schnell sie konnten. Allerdings
holten sie ihn erst ein, als er bereits in dergeheimen Kammer am



Rande des beschrieben Lochs hockte und wie gebannt hineinsah. Die
Luke hatte sich gedffnet und stand nun hochkant.

»Werdet Ihr denn niemals vorsichtig?«, mahnte Ission, als er die
letzten Schritte ging. »Es hétte etwas Gefahrliches dort drin sein
kénnen, und ich bin alles andere als gut bei Kraften.« Er schnaufte.
»Was, rein astral gesehen, auch fur Euch gilt, mein Freundx, setzte er
hinzu, als er zum Stehen gekommen war.

Velin reagierte nicht auf diese Bedenken, sondern beugte sich
weiter vor. Er griff in die Vertiefung, die unter der Platte zum
Vorschein gekommen war, und holte ein grof3es Bundel heraus. Nach
Form und Gewicht zu urteilen, musste es sich um einen Folianten
handeln, der in ein schweres Ledertuch eingeschlagen war, um ihn
vor Staub und Kratzern zu schiitzen.

»Was haben wir denn hier?«, fragte Ission und hob interessiert die
linke Braue.

Velin legte das schwere Buch neben sich auf den Boden und schlug
den ledernen Schutz zur Seite. Darunter kam ein weiteres Tuch zum
Vorschein. Dieser Umschlag war aus dickem Leinen und wurde von
einer Kordel gehalten. Mit wenigen Handgriffen befreite der junge
Magier das Buch auch von dieser Umarmung.

Vor ihnen lag jetzt tatséchlich ein Foliant. Er war in seltsam raues,
schwarzes Leder gebunden. An den Ecken und auf dem Riicken
waren feine, silberne Beschlage angebracht, die ihren kinstlerischen
Hohepunkt in dem Schloss fanden, das das Buch versiegelte. Ein
seltsamer Geruch ging von den alten Seiten aus und stieg den drei
Mannern unangenehm in die Nasen. Neugierig strich Velin (ber den
Einband. Ein angenehmer Schauer durchlief ihn, als er das Leder
beruhrte.

Ission gab einen erschreckten Laut von sich. »Wisst lhr, was das flr
ein Leder ist?«, fragte er. Seine Stimme bebte vor Aufregung.

»Nein«, antwortete Velin ruhig. Er verstand nicht recht, warum
Ission so aufgeregt war. Sicher war diese Buch wertvoll und
interessant, aber darlber hinaus konnte er nichts Besonderes
erkennen. »Es scheint mir geschwarzt worden zu sein.«

»Ja«, begann Ission. Seine Kehle flhlte sich trocken an, und seiner
Stimme fehlte die gewohnte Kraft, als er weitersprach. »Das ist



Menschenhaut. Geschwarzt mit Blut und Trénen. Ich habe einmal ein
solches Werk zu Gesicht bekommen, und ich werde weder den
Geruch noch das Aussehen jemals wieder vergessen!«

Ission legte Velin eine Hand auf die Schulter. Der jliingere Magier
drehte sich um.

»Nur wenige Werke werden auf diese Weise eingeschlagen. lhr
muisst mit diesem Buch sehr vorsichtig umgehen. So ein Werk
tibersteigt mdoglicherweise Eure und auch meine Kenntnisse und
Féahigkeiten.«

Velin lachelte selbstbewusst. »Ich werde vorsichtig sein.« Sein
Lacheln nahm einen seltsamen Ausdruck an. »Verlasst Euch darauf.«

KariteL 15

Der néchste Tag brach mit einem herrlichen Sonnenaufgang an. Am
Himmel zeigten sich nur noch wenige Wolkenfetzen des nachtlichen
Unwetters, und Praios strahlte von der ersten Stunde an mit all seiner
Kraft und Pracht auf die Welt. Die VoOgel begrifiten den
Gotterflrsten mit ihrem frohlichen Lied, wie sie es jeden Morgen
taten, wenn der Tag schon werden wiirde.

Ission hatte unruhig geschlafen. Die halbe Nacht hatte er noch wach
gelegen und sich Gedanken Uber dieses verflixte Buch gemacht.
Trotzdem war er mit den ersten Sonnenstrahlen, die durch das
Fenster seines Zimmers drangen, hellwach.

Nachdenklich kleidete er sich an und ging nach unten, um etwas zu
essen. Auf dem Weg in die Kliche kam er durch das Kaminzimmer,
in dem er letzte Nacht Velin zurlickgelassen hatte. Zundchst war er
liberrascht, dann aber musste er sich eingestehen, dass er mit diesem
Bild gerechnet hatte. Velin war auf einem Sessel zusammengesunken
und schlief Das schwarze Buch lag aufgeschlagen auf seinem Schof,
der Zauberstab lehnte griffbereit nehmen ihm.

Neugierig trat Ission heran und warf einen Blick auf die Zeichen,
die dicht an dicht die Seiten des Buches flllten. Hatte er nicht schon



recht viel Erfahrung mit magischen Bichern gehabt, er héatte die
schwarze Menge aus Strichen fir sinnloses Gekritzel gehalten. So
aber erkannte er die einzelnen Buchstaben, die, wie zum Schutz vor
unkundigen Lesern, teilweise ineinander verkeilt waren. Diese Art zu
schreiben war sehr aufwendig, und das Lesen machte es mitnichten
einfacher.

Langsam umrundete er den Sessel, in dem Velin schlief, und
versuchte dabei mdglichst keine Gerdusche von sich zu geben.
Schrég hinter dem jungen Magier blieb er stehen und versuchte, die
ersten Zeilen des Textes zu lesen. Schon nach den ersten Worten
stutzte er und fing wieder von vorne an. Aber auch der zweite
Versuch brachte ihm keine Erkenntnis.

Dies war keine ihm bekannte Sprache, es schien sogar berhaupt
keine Sprache zu sein. Die Worte wirkten wie eine Ansammlung
willkarlich aneinandergereihter Buchstaben. Er runzelte die Stirn,
gab ein nachdenkliches Gerdusch von sich und legte die linke Hand
an sein spitzes Kinn.

Plétzlich sprang Velin auf Das Buch flog ihm vom SchoR und
landete mit einem dumpfen Knall auf dem Boden. Er wirbelte zur
Quelle des Gerduschs herum, das ihn geweckt hatte, und hob den
Zauberstab. Brennender Zorn stand ihm ins Gesicht geschrieben.

Ission erschrak kaum, hob aber dennoch zur Antwort auch seinen
Stab und trat einen Schritt zuriick. »Ruhig Blutl«, sprach er
beschwichtigend.

Velin atmete so schwer, als sei er gerade eine Meile weit gerannt.
Noch immer standen Zorn und Wahn in seinen Augen. Er antwortete
nicht, machte aber auch keine Anstalten, den d&lteren Magier
anzugreifen.

»Ich will Euch Euer wertvolles Buch nicht nehmen.« Ission senkte
seinen Zauberstab. »Es soll ganz und gar Euch gehdren.«

Von einem Augenblick auf den néchsten &nderte sich etwas in
Velins Blick. Er wirkte verwirrt.

»Ja, sicher«, begann er. »Verzeiht mir. lhr habt mich aus einem
schlechten Traum gerissen, da war ich etwas ...«



»Lasst gut seinl« Ission hob abwehrend die Hand. »Es war mein
Fehler.« Er trat aufVelin zu. »Aber wir sollten uns dennoch (ber
dieses Buch unterhalten. Allein aus wissenschaftlichem Interesse.«

Velin nickte.

»Wir haben auch sonst noch so einiges zu besprechen, also lasst uns
nicht unndtig noch mehr Zeit verlieren«, sprach Ission weiter,
wahrend er an Velin vorbei in Richtung Kiche ging. »Mit leerem
Magen streitet es sich schlecht. Ich bin gespannt, was Ihr Eurem Gast
anbietet.«

*k*k

Obwohl Ission es anders geplant hatte, verbrachten die beiden
Magier die néchste Zeit schweigend. Eine seltsame Spannung lag in
der Luft, und so mochte keiner den ersten Schritt tun. Somit salen
sie in der Kiiche des alten Hauses und genossen das von Brogg schon
vor Sonnenaufgang bereitete Essen. Es war einfach, aber
schmackhaft.

Der Soldner war geschickt, was das Zubereiten von Eiern und Fisch
anging. Auch das Brot, das er im Dorf besorgt hatte, war von
hervorragender Qualitat, und so vermisste Ission das gute Essen, das
er gewohnt war, nur wenig. Sorgen bereitete ihm allein sein junger
Kollege. Velin hatte das schwarze Buch mit in die Kliche genommen
und las unaufhérlich darin, wéhrend er nur beildufig aB. Er schien
nicht zu bemerken, dass Ission ihn beobachtete.

Etwa eine halbe Stunde sal3en die beiden Magier in der Kiiche, ohne
ein Wort zu wechseln. Velin hob auch nach dem Essen nicht einmal
mehr den Kopf. Ission hatte sich darauf verlegt, sein Gegeniiber zu
beobachten. Er wollte herausfinden, was mit Velin los war, und
nahm sich die Zeit, auf jedes Detail zu achten.

Schliel’lich wurde es ihm doch zu bunt. »Werter Kollege«, sprach
er mit eindringlicher Stimme. »Wir mussen uns iber Verschiedenstes
unterhalten. Und damit«, er deutete auf das aufgeschlagene Buch,
»sollten wir beginnen.«



Velin reagierte nicht. Seine Lippen bewegten sich lautlos, der Blick
war stur auf das Pergament gerichtet.

»Jungel«, rief Ission und schlug mit der flachen Hand so kraftig auf
die Tischplatte, dass es ihn selbst schmerzte. »Bei Rohals Bart, so
hort mich an!«, setzte er etwas leiser hinzu.

Der junge Magier war zusammen gezuckt und blickte verwirrt auf
Es wirkte, als wirde er aus einer Trance erwachen. »Habt Ihr etwas
gesagt?«, fragte er.

Ission seufzte. »Schliel3t bitte dieses Buch fir einen Moment und
hort mir gut zu.«

Velin zbgerte.

»Zuklappen, verdammt!«, fuhr Ission ihn an und lieR den Tisch
erneut seinen Zorn spiren.

Nun gehorchte Velin. Das Buch schlug zu, das Schloss schnappte
klirrend zusammen. Issions Augen weiteten sich. Das war ihm vollig
entgangen!

»Wie habt Ihr es eigentlich ge6ffnet?«, fragte er erstaunt und
verdrgert zugleich.

»Was? Einfach so.« Velin nahm das Buch wieder zur Hand und
demonstrierte das Aufklappen des Verschlusses. Das Schloss war
nicht verriegelt.

»Natiirlich geht es jetzt einfach so, nachdem Ihr es einmal
aufgebrochen habt«, sagte der altere Magier gereizt. »Aber wie habt
Ihr es das erste Mal gedffnet, letzte Nacht?«

»Auch einfach so. Es war nicht abgeschlossen, und es lag auch kein
Zauber dariiber, der mich am Offnen gehindert héatte. Ich weil nicht,
warum. «

»Sehr zweifelhaft«, antwortete Ission. Sein Gesichtsausdruck
verriet Misstrauen. »Gebt es mir einmal.«

Sofort verfinsterten sich die Ziige des jungen Magiers, doch dieses
Mal hatte er sich besser unter Kontrolle. Langsam, als misse er
gegen einen starken inneren Widerstand ankampfen, schob er das
Buch Uber den Tisch.

Ission nahm es behutsam in die Hand und versuchte, das Schloss zu
Offnen. Es gelang ihm nicht. Er wendete mehr Kraft an, doch der
kleine Riegel lieB sich in keine denkbare Richtung bewegen.



»Irgendetwas sehr Beunruhigendes geht hier vor«, sagte er mehr zu
sich selbst als zu Velin.

»Wie meint Ihr das?«, fragte der jliingere Magier.

»Kommt Ihr da wirklich nicht selber drauf? Anscheinend habe ich
Euren Intellekt Uberschatzt!« Fir einen kurzen Moment funkelten
sich die Manner finster an, dann sprach Ission weiter. »Dieses
Buch«, begann er, »ist ganz offensichtlich kein normales Buch. Das
habt Ihr sicher auch schon bemerkt. Es ist wahrscheinlich sogar ein
sehr méchtiges Artefakt* was uns alleine die Materialien verraten,
aus denen es gefertigt worden ist.«

»lhr misst mit mir nicht reden wie mit einem Scholar! Ich habe den
gleichen Gildenstatus wie Ihr, nur dass lhr ein paar Jahre &lter seid!«,
beschwerte sich Velin.

Ission ignorierte ihn. »Wir haben hier also ein verzaubertes,
vielleicht sogar beseeltes Buch von grofler Macht und enormem
wissenschaftlichen Wert, das sich offenbar nur flr bestimmte
Personen offnet.« Er hielt inne und sah sein Gegentber prifend an.
»Und da kommt das Merkwirdige ins Spiel. Warum &ffnet sich
dieses Werk Euch und mir nicht? Was steht Gberhaupt geschrieben
auf diesen Seiten? Ihr habt doch schon einige Stunden darin
gelesen.«

Velin hob stolz das Kinn. »Ja, ich habe darin gelesen, weil es sich
mir gedffnet hat.«

»Fangt nicht an, Spielchen mit mir zu spielen!«, fuhr Ission den
jingeren Magier an. »Vergesst nicht, dass Ihr mich hergebeten habt,
damit ich Euch helfe!«

»lch kann Euch nicht sagen, was darin steht. Ich konnte nichts
entziffern«, sagte Velin ungerihrt. »Die halbe Nacht habe ich
versucht, einen Sinn in den Zeichen zu finden. Aber es war allein
schon faszinierend genug, sie einfach anzusehen. Und zu dem
anderen Punkt«, der junge Magier lehnte sich auf seinem Stuhl ein
wenig vor, »kann ich nur MutmalRungen anstellen.

Vielleicht liegt es einfach daran, dass ich es aus seinem Versteck
befreit habe und nicht Ihr.«

»Das mag im Rahmen des Mdglichen liegen. Andererseits kann



ich mir das schwer vorstellen.« Ission beschloss, es vorerst dabei zu
belassen. »Lasst uns ins Kaminzimmer gehen und weiterarbeiten.
Vielleicht lasst Ihr dann dieses Buch flur ein paar Stunden in Ruhe.«
Er stand auf und verlieR die Kiche. Velin folgt, jedoch nicht, ohne
das Buch wieder an sich zu nehmen.

Es war schon fast Mittag, und die warme Luft des Sommers wurde
von einer sanften Brise durch ein offenes Fenster herangetragen. Es
roch nach frisch gemédhtem Gras und dem wirzigen Duft der
Mittagsvorbereitungen in den nahen Hausern.

Die Magier waren erneut in verschiedene Pergamente vertieft, als
plétzlich die Tur aufflog. Brogg polterte herein. Er sah verargert und
Uberrascht aus. Sein Blick fiel verachtlich auf Ission, dann etwas
freundlicher auf seinen Bruder. »Wir haben ein Problem«, sagte er
mit leichtem Beben in der Stimme.

»Setzt Euch doch«, bat Ission ihn, um der Situation ein wenig
Schérfe zu nehmen.

»Danke, ich stehe«, schnauzte der Krieger ihn an. »Unser feiner
Freund hier hat tlichtig in die Ogerscheille gelangt«, sagte er seinem
Bruder zugewandt und deutete mit einer fahrigen Handbewegung auf
Ission.

»lch muss doch sehr bittenl«, beschwerte sich der Magier. »Passt
auf, wie lhr mit mir redet.«

»lhr misst gar nichts, auller dasitzen und zuhdren! Unterbrecht
mich nicht noch einmal'« Brogg funkelte Ission gereizt an und zog
sein Kurzschwert.

Ission bereitete im Geiste einen Zauber vor, fur den Fall, dass er
sich verteidigen misste, blieb aber scheinbar entspannt sitzen.

»Unsere beiden Freunde, die bis vor Kurzem noch keine Probleme
mit uns hatten und die ein gewisser Herr erledigen wollte, sind voll
bei Kréften!«

Velin warf Ission einen (Oberraschten Blick zu. Der alte Magier
selbst blieb weiterhin gefasst.

»Und nicht nur das!«, setzte Brogg seine Rede fort. »Sie sind
schnurstracks zum Dorfvorsteher und haben mit ihm dber den
Vorfall gesprochen. Ich hab mich an die Hauswand gedriickt und sie
belauscht.



Sie haben berichtet, dass sie in der letzten Nacht in den Ruinen im
Norden von einem Zauberer und einem Haufen Untoter angegriffen
worden sind. Und jetzt haben sie zusammen mit dem Vorsteher das
ganze Dorf zu den Waffen gerufen. Heute Abend ist ein groRes
Treffen im Gasthof Jeder soll kommen.« Brogg hatte sich ein wenig
beruhigt. »Dazu koénnt lhr uns bestimmt eine Geschichte erzéhlen,
was? Die haben doch sicher (bertrieben, oder? Niemand besiegt
einen Haufen Untote zu zweit.«

»Das ist in der Tat so nicht ganz richtig.« Ission war die Sache
sichtlich unangenehm. »Eigentlich waren es acht Wiedergéanger. Ein
Haufen ist so unprézise. Ich gebe zu, ich habe diese Krieger stréflich
unterschatzt. Aber keine Angst, das passiert mir kein zweites Mal.«

»Was?« Der Soldner rang nach Fassung. »Und was habt lhr
gemacht? Zugesehen, wie Eure Zombies zerhackt wurden, und Euch
gefreut?«

»lch habe mein Mdglichstes getan. Euch gegentiber muss ich keine
Rechenschaft ablegen. So, wie sie gekdmpft haben, hattet Ihr sie
nicht besiegen konnen, wenn sie beide Arme auf den Ricken
gebunden gehabt hatten.«

»Was erdreistet Ihr Euch?!« Brogg lief rot an und trat einen Schritt
auflssion zu. Er umklammerte den Griffdes Kurzschwerts mit solcher
Wut, dass seine Kndchel weil’ hervortraten.

»Schluss jetztl«, rief Velin. »Jeder macht Fehlei nicht wahr? Wir
wollen nicht vergessen, dass der werte Kollege mir gestern Nacht das
Leben gerettet hat. Und du hast das wahrscheinlich auch getan, mein
Bruder, ich weill.« Er hob die Arme. »Dann leben sie eben noch, was
soll's? Sie haben Euch ja sicherlich nicht erkannt, oder?«

»Bewahre, neinl«, antwortete Ission. »Sie haben keine Ahnung, wer
sie angegriffen hat.«

»Seht ihr? Also, warum dann streiten? Wir versuchen es einfach bei
der nachsten Gelegenheit noch einmal, und dann werden wir auch
niemanden mehr unterschétzen.«

»S0 einfach wird das aber nicht sein«, sagte der Séldner und schob
sein Schwert in die Scheide zuriick. Fiir einen Moment sah er so aus,
als musse er sich die ndchsten Worte genau zurechtlegen. »Die
kénnen doch auch eins und eins zusammenzadhlen. Da kommen zwei



Magier in mein Dorf, und einen Tag spater laufen Untote durch den
Wald. Zufall? So dumm sind die doch auch nicht!«

»Dumm vielleicht nicht, aber sie kdnnen uns nichts beweisen. Und
selbst wenn, was wollen sie tun? Ein Haus mit zwei Magiern und
einem Soldner darin angreifen? Mit welcher Armee?«Velin lachelte
selbstbewusst.

Brogg driickte mit einen grunzenden Gerdusch sein Missfallen aus,
widersprach aber auch nicht.

»Wo wir gerade bei Planen sind«, sagte Ission nach einigen
Augenblicken. »Bei meiner Vorbereitung hab ich gestern Nacht eine
Entdeckung gemacht, die wir vielleicht fur uns nutzen kénnen. Ganz
in der Nahe dieses Dorfs lagert eine Rotte Orks.«

»Wie habt Ihr das gemacht?«, fragte Brogg héhnisch. »Seid Thr im
Wald tber sie gestolpert?«

»Sagen wir einfach, ich habe mir alles einmal sehrgenau angesehen,
bevor ich meinen Angriff fihrte. Manchmal hilft eine andere
Perspektive viel flur die Ubersicht.« Ission erkannte, dass Brogg
keine Ahnung hatte, worauf er hinauswollte. »\on oben sieht man
ein Lagerfeuer Uber viele Meilen, setzte er geheimnisvoll hinzu.

Velin hob interessiert die Brauen. »Schwarzpelze?«, fragte er. »Das
kann nicht viel mehr als eine kleine Bande dreckiger Diebe sein. Die
meisten dieser Kreaturen wurden vor nicht allzu langer Zeit aus der
ganzen Gegend vertrieben. Die sitzen alle hinter ihren Bergen und
lecken sich die Wunden. Und das werden sie auch noch auf viele
Jahrzehnte tun!«

»Vielleicht«, antwortete Ission. »Diese Bande sah mir allerdings
schon durchaus gefahrlich aus. Es ist gut moglich, dass wir sie zu
einem Ass im Armel machen kénnen. Wenn wir die Orks auf unserer
Seite wissen, kénnen wir hier ganz anders agieren.«

»Was, meint lhr, haben sie hier verloren? Ist es nicht etwas
gefahrlich fiir sie, wenn sie sich so dicht an einer menschlichen
Siedlung aufhalten?«, fragte Velin, dem die ganze Sache offenbar
wenig glaubwirdig erschien.

»Nun, um ehrlich zu sein, kann ich dazu keine MutmalRungen
anstellen.*



»Hal«, rief Brogg. »Wieder etwas, wo der hohe Herr Magier uns
mit Andeutungen und halben Informationen in die Irre fiihren will.
Ihr spielt hier doch irgendein Spielchen mit meinem Bruder und
mirl«

»Mitnichten. Ich kann keine MutmalRungen (ber ihre Plane treffen,
weil ich ihre Plane ganz genau kenne«, sagte Ission ruhig und
betonte das letzte Wort genusslich. Wieder hatte er die volle
Aufmerksamkeit seiner beiden Zuhorer. Fur einen Moment erfreute
er sich an ihren verdutzten Blicken, besonders an dem des Séldners.

»Sie wollen dieses Dorf angreifen und seine Bewohner versklaven.
Ihr Anflhrer leidet anscheinend unter einer leichten bis mittleren
Form des GroRenwahns. Er trdumt davon, sich als groRer Anfihrer
der Orks zu rehabilitieren und von diesem Lager aus die Gegend
unsicher zu machen.

Sein Plan kann nur scheitern, vor allem, wenn der Golgarit, der
Zwerg und wir drei bei der Verteidigung des Dorfs helfen wiirden.«

»Wirden?«, fragte Velin mit einem verstehenden L&cheln auf den
Lippen.

»lch habe nicht vor, dabei zu helfen. Eher das Gegenteil. Wenn wir
mit den Schwarzpelzen in Verhandlung treten und sie bei ihrem
Vorhaben unterstiitzen, werden sie uns im Gegenzug sicher dieses
kleine Haus iberlassen und uns Schutz gewéhren.«

»lhr wollt, dass ich mit Orks gemeinsame Sache mache? Habt Ihr
keinen Funken Ehre im Leib?«, donnerte Brogg und verschrankte die
Arme vor der Brust.

»Wabhrscheinlich besitze ich tatséchlich mehr Ehre als Ihr. Aber vor
allem finde ich es taktisch klug und Uberhaupt nicht anrtichig, sich
im richtigen Moment auf die richtige Seite zu stellen. Das solltet Ihr
als Séldner doch verstehen kdnnen, oder?«

»Wollt Thr mich jetzt auch noch einen Dummkopf nennen?« Brogg
loste emport die kréaftigen Arme und zeigte sich kampfbereit. »Daflr
werdet Ihr Euch auf der Stelle entschuldigen!«

»lch wollte Euch keine Dummbheit unterstellen«, erklarte Issiori
beschwichtigend. »Nein, im Gegenteil, ich will Eure Klugheit loben.
Ich will herausstellen, dass ich glaube, dass lhr weise genug seid, um
im richtigen Moment die richtige Entscheidung zu treffen. Und denkt



daran, lhr habt diesen Menschen hier keine Treue geschworen und
auch kein Gold von ihnen bekommen. lhr seid ihnen zu nichts
verpflichtet.«

Brogg sah ihn einen Moment verwirrt an, dann begann er schallend
zu lachen. »lhr seid schon ein merkwirdiger Mann! Aber gut, das
lasse ich Euch durchgehen. Versprecht mir nur, dass Ihr mir diese
stinkenden Viecher vom Leib haftet.«

Ission nickte.

»Werde ich nichtgefragt, was ich von dieser ldee halte?«, fragte
Velin, der bisher nur zugehort hatte.

»lch hatte angenommen, dass Ihr dafiir seid. Schlieflich habt Ihr
geschwiegen«, antwortete Ission.

»lch wollte die Herren ihren Zwist in Ruhe austragen lassen«, gab
der junge Magier zurlick. »Aber Ihr habt recht, ich bin mit diesem
Plan im Grunde genommen einverstanden. Sie sollen uns aber ein
paar von ihren Sklaven abgeben, damit wir noch mehr Opfer haben.«

Der altere Magier legte die linke Hand an sein Kinn. »Das kénnte
schwierig werden. Wir haben ihnen schlieRlich nicht viel zu bieten.
Ich glaube, es wére deutlich einfacher, wenn wir uns die Opfer
vorher selbst fangen. Dann muss dieses Thema gar nicht erwahnt
werden.«

»Das lasst mal meine Sorge sein«, sagte der Soldner. »Ich bringe
Euch die kleine Heilerin schon.« In seinem Blick lag mit einem Mal
ein Ausdruck, den weder Velin noch Ission zu deuten wussten. Doch
schnell hatte er sich wieder unter Kontrolle. »Fir so etwas bin ich
genau der Richtige.«

»Wie viel Zeit hatten wir denn dafiir? Wann sind die Orks so
weit?«, fragte Velin.

»Ein paar Tage, denke ich, werden sie noch fr ihre VVorbereitungen
brauchen, aber das kann man bei diesen Wilden nicht mit Sicherheit
sagen. Wenn ich mit ihnen gesprochen habe, kann ich den Zeitpunkt
des Angriff sicher beeinflussen.«

»Erklart mir doch bitte noch einmal, warum wir nicht einfach das
Dorf verteidigen «, fragte Brogg plotzlich. Die beiden Magier sahen
den Soldner irritiert an. »Das wadre viel einfacher, und auBerdem
konnte ich dann Orks erschlagen, darin bin ich gut.« Der Soldner



tiberspielte seine Unsicherheit mit einem breiten Grinsen. »Und das
Vertrauen der Dorfler hatten wir

hinterher auch.«

Velin blickte zu Ission. »Zumindest mit dem letzten Punkt hat mein
Bruder nicht unrecht.«

Ission wiegte den Kopf. »Ja, vielleicht. Aber wenn wir uns auf die
Seite der Orks schlagen, werden wir den Golgariten und den Zwerg
los. Es ist mir zu unsicher, mit den beiden tber Monde ein falsches
Spiel spielen zu missen, AuBerdem sind Orks leichter zu
beeinflussen als Menschen. Wenn sie hier das Heft in der Hand
haben, werden wir es leichter haben, glaubt mir.«

Velin blickte zwischen seinem Bruder und Ission hin und her.
Brogg schien mit dieser Entscheidung nicht glucklich zu sein, aber
Issions Argumente hatten Velin iberzeugt. »Dann lasst uns bei dem
Plan bleiben«, sagte er schlieflich. »Brogg wird schon damit
zurechtkommen.«

Der Soldner verschrénkte die Arme vor der Brust und drehte sich
zum Fenster. Er sah beleidigt oder nachdenklich aus.

Ission stand auf und streckte sich. »Ich werde mich in mein Zimmer
zuriickziehen und mich auf die Verhandlung mit den Schwarzpelzen
vorbereiten. lhr entschuldigt mich.« Er ging an dem Séldner vorbei
in Richtung Kaminzimmer.

»Ja, bereitet Euch gut vor, setzte der Séldner von der Seite nach.
»Nicht, dass Ihr wieder jemanden unterschatzt.«

Ission quittierte diesen vorhersehbaren Angriff mit einem
geringschatzigen Blick und verschwand wortlos im oberen
Stockwerk.

»lch werde mich mal nach drauBen begeben und Uberrascht tun,
sagte Brogg. »Mal sehen, ob sich nicht auch ein paar Dinge Uber die
Gewohnheiten dieser Isinde herausfinden lassen.« Er drehte sich um.
»Kommst du mit?«

Velin las bereits wieder in seinem Buch. »Nein, nein«, antwortete
er nach einigen Augenblicken. »Geh du nur allein. Ich muss mich
hiermit befassen.«

Nachdem Brogg verschwunden war, konnte Velin sich endlich
wieder voll dem zuwenden, was ihn zurzeit am meisten beschaftigte.



Er nahm das alte Buch und stieg in den Keller hinab. Dort betrat er
die geheime Kammer und setzte sich in die Mitte des Raumes. Die
Steine fuhlten sich angenehm kihl an. Hier unten war von der
Waérme des Sommers nichts zu spiiren. Es war ideal, um konzentriert
nachdenken zu kdnnen.

Er nahm das Buch zur Hand und strich sanft mit den Fingern Uber
das raue Leder des Einbandes. So also sah es aus, wenn man einem
Menschen die Haut abzog und sie zu Leder verarbeitete.

Ein Schauer lief ihm Uber den Ricken, als er die silbernen
Beschlage beriihrte. Sie flihlten sich sehr kihl, fast kalt an. Von
diesem Metall ging etwas Ubernatiirliches aus. Sie erinnerten ihn an
das Material, mit dem die Eingangstir dieses Hauses verziert und
geschiitzt zugleich worden war. Im Gegensatz zu dort ruhte hier
allerdings kein simpler Blockierungszauber in den filigranen
silbernen Astchen. Das hier war eine Magie ganz anderer Gite. Das
Leder selbst war vermutlich ebenfalls von dem Zauber
durchdrungen.

Wenn er genauer dariber nachdachte, dann war es kaum
merkwdirdiger, einem Menschen die Haut abzuziehen, als dies bei
Tieren zu tun. Er zuckte mit den Schultern. ,,Bei Tieren beschwert
sich niemand daruber. Eigentlich sind die Menschen, die so denken,
die wirklich perversen Geister.*

Mit Bedacht dreht er das groRe Buch und legte es sich auf den
SchoB. Es trug keinen Titel, weder auf dem Deckel, noch auf dem
Rucken. Kein einziges Zeichen war von auf3en angebracht worden.

Vorsichtig 6ffnete er den Folianten und sah auf die mit zahllosen
Buchstaben geflllten Seiten. Er hatte noch nie so ein Buch gesehen.
Sicherlich kannte er Biicher, die verwirrend eng geschrieben waren
oder in denen es von Ratseln nur so wimmelte, aber dieses Werk war
definitiv anders.

Er blatterte ein wenig, als er plotzlich wieder eine leise Stimme
vernahm. Verwirrt sah er sich um, doch wusste er bereits, dass die
Stimme nicht von auferhalb dieser Mauern kam. Er hatte nicht im
Ansatz das Gefihl, dass sie ihm schlecht gesinnt war. Geradezu sanft
tastete die fremde Kraft nach seinem Geist. Er lachelte.



»Jag, sagte er leise. »Das klingt nach einem weisen Plan. Aber ist es
nicht zu gewagt? Wie soll ich diese Aufgabe 16sen, meine Macht ist
noch nicht derart grof3.«

Einige Minuten lang lauschte er der geheimnisvollen Stimme.
Immer wieder nickte er zustimmend, und sein Lacheln wurde immer
deutlicher. Er war zufrieden. Doch in seinen Augen zeichnete sich
ein Ausdruck ab, der jedem Beobachter die Haare hétte zu Berge
stehen lassen. »lch werde Vorbereitungen treffen missen. Aber lhr
konnt Euch darauf verlassen, dass ich nicht versagen werde. Nicht
mit Eurer Hilfe.«

KaritfeL 16

Weit im Nordwesten von Dunkelbach, an den Hangen des dicht
bewaldeten Finsterkamms, war das Wetter grauenhaft. Der alte
Magier hatte nun schon viele Meilen hinter sich gebracht und sich
fur diese Nacht in einer verlassenen Berghiitte versteckt.

Wie weit es wohl noch war? Viele Tagesmaérsche konnten es
eigentlich nicht mehr sein, bis er in ein Gebiet kam, in dem man
wieder auf normale Menschen traf.

Drauf3en peitschte der Regen gegen die Felsen und die Wande der
kleinen Hiitte. Immer wieder zuckten grelle Blitze Uiber den Himmel,
der hier viel ndher zu sein schien als im Tal. Machtiger Donner
folgte dichtauf und brachte den Berg zum Beben.

Grauhaar hatte sich in eine trockene Ecke der Behausung gesetzt
und so fest in seinen Umhang gewickelt, wie er nur konnte. Ihm war
kalt. Hier drinnen wollte er jedoch kein Feuer entfachen, das war
ihm zu riskant.

Angestrengt dachte er nach. Ob sich sein Geist schon wieder
ausreichend von der Flucht erholt hatte? Immerhin waren ihm in den
letzten Tagen fast stindlich Zauberformeln eingefallen, die er einst
beherrscht hatte. Auch tber sein Leben vor dem Krieg und seiner
Gefangennahme kamen nach und nach die Erinnerungen zurick.



Das Puzzle konnte schon bald vollstandigsein. Nur sein Name wollte
und wollte einfach nicht wieder aus dem Dunkeln auftauchen.

Er horchte in sich hinein und spirte die astralen Krafte, die durch
seinen Korperflossen. Jetzt wollte er es wagen! Wenn er es nicht tat,
wirde er die Nacht vielleicht nicht Uberleben, also war es sowieso
keine Frage.

»Caldofrigo Drachenblut, fliisterte er und gab sich alle Miihe, die
magische Kraft in die richtigen Bahnen zu lenken. Bald daraufwurde
es angenehm warm unter dem Umhang. Friedlich schlief er ein.

Noch nie hatte Alrissa das Haus ihres Herren derart voll gesehen.
Stolz stand sie in der Kichentiir und wischte sich den Schweif3 von
der Stirn. Es war schon, so viele Menschen bewirten zu dirfen, auch
wenn der Anlass alles andere als angenehm war.

Jeder war gekommen. Die meisten Menschen waren schon lange
hier, denn es hatte gedauert, bis das Dorf komplett war. Mittlerweile
war die Luft in dem Versammlungsraum so dick vom RuR der
Lampen und dem Qualm der Pfeifen, dass man nicht ungetriibt von
einem Ende zum anderen schauen konnte. Uberall wurde getuschelt
und gemurmelt. Man wartete gespannt auf das, was kommen mochte.

Als endlich die Sonne unterging und kiihle Luft durch die offene
Tur ins Haus wehte, wurde es ruhiger. Die Menschen riuickten néher
zusammen, und an jedem der groRen Tische entwickelten sich eigene
Gesprache Uber das, was wohl passiert sein kdnnte.

Alrissa war gerade mit einem groRen Tablett voller Bierhumpen
zwischen den Wartenden unterwegs, da erstarben mit einem Mal alle
Gerausche. Die Blicke der Menschen richteten sich zur Treppe, die
in die obere Etage des Gasthauses fiihrte.

Igbert kam mit ernster Miene herab. Hinter ihm schritten Gar- lon
und Ortosch, beide in voller Riustung und bewaffnet. Die drei
Manner gingen, verfolgt von den Blicken der Menge, zur Stirnseite
der groRBen Tafel und stellten sich dort auf Gerade hob wieder leises
Getuschel an, da klopfte der Golgarit mehrmals kréftig mit der Faust
auf den Tisch. Sofort war es wieder totenstill.



»Danke«, sagte der Dorfvorsteher zu Garlon, dann sah er wieder in
die Runde. Er lieR den Blick tber die teils erwartungsvollen, teils
angstlichen Gesichter schweifen. Wie wurden sie reagieren? Nun, er
hatte keine Wahl.

»Dunkelbacher!«, begann er seine Rede. »Freunde. Wir alle haben
uns vor einiger Zeit daflr entschieden, das Wagnis einzugehen, hier,
an einem Ort neu anzufangen, der viel Schreckliches gesehen hat.
Wir haben ein Kleines, aber bliihendes Dorf aufgebaut, und ich sehe
jeden Tag mit Freude, wie es weiter wachst und sich zur Ehre der
Gotter entwickelt.« Die Mienen der Zuhorer entspannten sich ein
wenig. Vereinzelt horte man zustimmendes Gemurmel. »Ich bin stolz
auf euch und darauf, dass wir bisher hier allen Widrigkeiten so tapfer
getrotzt haben. Und nun, da Seine Gnaden hier ist, ist uns endlich
wieder ein geregeltes geistliches Leben mdglich.« Igbert wies mit
einer angedeuteten Verbeugung auf den Golgariten, der noch immer
gemeinsam mit Ortosch ruhig hinter ihm stand. »Auch freue ich
mich, dass wir seit Kurzem einen echten Meister der arkanen Kinste
unter uns haben.« Igbert sah sich nach Velin Jaldorn um, konnte den
Magier aber nicht entdecken. Er sah lediglich den Séldner aus Velins
Begleitung und jenen Magier, der offenbar ein Gast von ihm war,
sich aber bis jetzt nicht vorgestellt hatte. Die beiden salen dicht bei
der Tdr.

Als Issiori den fragenden Blick des Vorstehers bemerkte, stand er
auf und verbeugte sich vor der Versammlung. »Verzeiht, wenn ich
mich so ungefragt zu Wort meide.« Freundlich sah er Igbert an. Er
war in seinen Reiseumhang gekleidet und trug den Magierstab mit
standesgemaliem Stolz.

»Mein Name ist Ission Merelendian. Ich bin ein guter Freund von
Adeptus Jaldorn und ebenso ein Kollege von ihm. Er bat mich, ihn
zu entschuldigen, da es ihm nicht gut geht. Er scheint sich eine
Magenverstimmung zugezogen zu haben. Betrachtet mich als seinen
Vertreter.« Er verbeugte sich und setze sich wieder neben den
Soldner.

»Dann seid auch lhr uns willkommen«, antwortete Igbert. »Und
winscht Meister Jaldorn alles Gute und der Gétter Segen, wenn Ihr



zu ihm zurickkehrt. Wo war ich stehen geblieben?« Der
Dorfvorsteher hielt kurz inne, bevor er weitersprach.

»Richtig. Wir sind also eine tapfere Gemeinde geworden, und man
sollte meinen, dass es mit uns nur bergauf gehen kann. Jetzt aber,
meine Freunde, sehen wir uns einer ernsthaften Gefahr gegeniber.«

Aufgeregtes Stimmengewirr hob an und wurde schnell lauter. Der
Dorfvorsteher hob die Arme und bat um Ruhe.

»lch mdchte ehrlich zu Euch sein, aber Ihr misst einen kiihlen Kopf
bewahren. Angst hilft uns nicht weiter.« Er wartete ab, bis sich die
Menge wieder ein wenig beruhigt hatte. »In der letzten Nacht ist
Seine Gnaden zusammen mit diesem tapferen Zwergenkrieger in die
alten Ruinen gegangen, die hinter der nordlichen Palisade beginnen.
Ihr alle kennt diesen Ort, und Ihr wisst, was man sich seit langer Zeit
daruber erzahlt.«

Wieder begann das Getuschel. Dieses Mal war es allerdings leise
und &ngstlich, sodass Igbert nicht um Ruhe bitten musste, um seine
Ansprache fortsetzen zu kénnen.

»Sie untersuchten den Ort, um nach dem SpukAusschau zu halten,
der dort sein Unwesen treibt.« Er wandte sich an Garlon. »Es ist
wohl besser, wenn lhr jetzt das Heft in die Hand nehmt.«

Der Golgarit nickte und trat vor. Mit seinen nachtschwarzen Augen
musterte er die Gestalten, die im Gasthaus zusammengekommen
waren. Es waren einfache Menschen, die hier in der Wildnis nur
versuchten zu Uberleben. Das waren keine Kampfer. Sollte es mit
dem unbekannten Feind tatsachlich zu einer groReren
Auseinandersetzung kommen, da war er sich sicher, kdnnte er nur
mit wenig Hilfe rechnen.

»Kinder der Zwolfel«, begann eimit tiefer und fester Stimme.
»Hinter den Mauern der Ruinen geht Unheiliges vor. Als wir dort im
Namen Borons nach dem Rechten sahen, wurden wir in einen feigen
Hinterhalt gelockt.«

Erschreckte Aufschreie waren zu hoéren. Irgendwo wurde ein »Bei
den Gottern!« gehaucht.

»Eine Bande finsterer Unholde, von denen wir leider keinen
erkennen konnten, flhrten eine Rotte gegen den Willen Borons
erweckter Wiedergdnger gegen uns.«



Wieder riefen die Menschen wild durcheinander, tberall wurden
Schutzzeichen gegen das Bose in die Luft geschlagen und die Gotter
oder Schutzheilige angerufen.

Garlon sah zu Boden und sprach leiser weiter, ohne auf den Tumult
zu achten. »Nur mit knapper Not konnten wir entkommen. Keines
dieser Wesen hat den Angriff Giberstanden.«

Ein Teil des Stimmengewirrs wechselte von é&ngstlichen zu
anerkennenden Rufen. War am Ende alles doch nicht so schlimm?

»Das heilit, dass Ihr uns schon von dem Bdsen befreit habt? Lobt
die Gotter, dass sie Euch hierhergeschickt haben!«, rief eine altere
Frau erleichtert. Es war Hilde, eine Béuerin, deren Hof direkt vor den
Toren des Dorfs lag. Sie sal zusammen mit ihrem Gatten, einem
feisten Mann von vielleicht vierzig Sommern, relativ dicht an
Garlon. Um das Ehepaar herum hatten sich ihre Magde und Knechte
geschart. Sie machten die groRte Gruppe im Schankraum aus.

»Das, verehrte Dame, heiflt es leider nicht«, antwortete Garlon
ruhig. »Auch wenn wir diese Wesen der Finsternis bezwungen
haben, was wir vor allem Boron und dem tapferen Ortosch Sohn des
Kirgam zu verdanken haben, ist die Gefahr nicht voriiber. Solange
ihre Herren, jene dunklen Zauberer, noch leben, ist Kkein
rechtglaubiger Mensch sicher. Wie ich schon sagte, wissen wir leider
nicht, wer sie sind und wo wir sie finden kénnen.«

»Da sitzt doch einerl« Gulf, der junge Knecht, hatte schon seit
einiger Zeit misstrauische Blicke in Richtung Ission geworfen. Nun
war er aufgesprungen und deutete mit ausgestrecktem Finger auf den
Magier. »Er und sein Freund sind hier doch wohl die einzigen
Zauberer!l«

»Der Junge hat recht!«, rief Roda, die Schmiedin. »Sonst gibt es
weit und breit keine Menschen und ganz bestimmt keine
Zauberkiinstler!«

Zustimmende Rufe wurden laut, und finstere, aber auch éngstliche
Blicke trafen den Magier, der weiterhin ruhig sitzen blieb.

»Das war doch kein Zufall, dass es genau in der Nacht so schlimm
wurde, in der dieser Scharlatan hier aufgetaucht ist!«, rief Hilde aus
dem Gewirr heraus. »Los! Ergreift den Mann!«



»Halt!«, donnerte Garlon. »Niemand aufler mir wird hier jemanden
verhaften. Herr Merelendian wird uns gewiss ein paar Fragen
beantworten missen, aber wir sollten kein vorschnelles Urteil fallen.
Ich werde alle Verdachtigen beizeiten vernehmen.«

Niemand protestierte, doch der Golgarit spiirte, dass die Menge
einen Schuldigen forderte. Die wiitenden Blicke trafen nun auch ihn.

»Die Suche nach dem Schuldigen (berlasst mir«, sagte er
schlieflich »Es gibt etwas anderes, um das ihr euch alle kiimmern
musst. Wir bendtigen jeden arbeitsfahigen Mann und jede Frau, um
dieses Dorf wehrfahig zu machen. Fir den Fall, dass der unbekannte
Feind erneut ein unheiliges Ritual durchfiihrt und Wiederganger ruft,
soll die Palisade euch schiitzen.«

»Schdn und gut«, warf Roda ein. »Ich find' die Idee gut, dass wir
uns hier verteidigen kénnen, aber wenn wir die Kerle finden wirden,
brauchten wir das nicht!«

Zustimmung duBerte sich in einigen »Sehr wohl!«- und »Hort,
hort!«-Rufen.

»Das wird aber so schnell nicht gehenl«, schaltete sich Igbert ein.
»Wir haben alles genau besprochen. Es ist das Beste, wenn wir uns
zuerst schiitzen. Das ist auch unabhangig von dieser tblen Sache gut
fur uns.« Er sah in teils zustimmende, teils verstandnislose Mienen.
»Also, wer wird uns helfen?«

Zogernd gingen einige Arme in die Luft. Dann folgten weitere, bis
schlielich fast alle Anwesenden durch Handzeichen ihre
Zustimmung verdeutlicht hatten.

»Dann mussen wir auch Wachen einteilen«, sagte die Schmiedin.
»Und zwar schon heute Nacht.«

»Richtig«, stimmte Garlon ihr zu. »Heute werden Ortosch und ich
im Dorf patrouillieren. Thr kdnnt uns gerne dabei unterstitzen. Fir
die nachsten Ndachte werde ich Freiwillige suchen.«

Viele wichen seinem Blick aus. Sie wollten nicht als feige gelten,
oder als respektlos einem Geweihten gegenuber, aber an einem
solchen Wachdienst hatte keiner von ihnen besonderes Interesse.

Roda wirkte ein wenig Uberrascht, sie fasste sich jedoch gleich
wieder. »Gut«,sagte sie schlieBlich entschlossen. »Ich bin dabei. Mir
soll keiner Feigheit nachsagen konnen!«



»Dirfte ich mich hier vielleicht noch einmal einmischen?«, fragte
Ission unvermittelt. »Ich méchte Euch versichern«, begann er und
stand auf, »dass ich absolut nichts mit den angesprochenen Vorféllen
zu tun habe. Natdrlich kann ich Euer Misstrauen nachvollziehen, und
daher nehme ich es auch niemandem Ubel, aber lhr (berseht hier
etwas, und es scheint, dass einfach niemand davon weifl3.« Er war
wahrend seiner Worte in die Mitte des Raumes getreten und nun dort
stehen geblieben.

»Wovon sprecht lhr, Mann?«, fragte Roda, bevor Garlon oder
Igbert etwas sagen konnten.

»lch, Werte Schmiedin, spreche von dem Lager einer rduberischen
Orkbande, hier ganz in der N&he.« Ission sah mit Befriedigung, wie
seine Worte die beabsichtigte Wirkung zeigten. Diese Idee War ihm
gerade erst in den Sinn gekommen. Warum nicht ein doppeltes Spiel
spielen und die Orks gleich zweimal fur sich nutzen?

»0rks ?«, fragten Igbert und Roda fast gleichzeitig. Wieder war ein
lautes Gemurmel ausgebrochen, und immer mehr Menschen
schienen mit ihrem Schicksal zu hadern. Ortosch warf Garlon einen
fragenden Blick zu, dieser aber rihrte sich nicht. Er schien
abzuwarten, was der Magier vorhatte.

»Ja, Orks. Sie haben einige Meilen von hier ein gut verstecktes
Lager aufgebaut, und so, wie es aussieht, sind sie schon einige Zeit
dort. Nach meinen Erfahrungen mit Orkbanden planen sie einen
Angriff auf dieses Dorf.«

»Seit wann wisst lhr das? Warum habt Ihr uns nicht schon lange
gewarnt, und woher habt Ihr diese Informationen?«, fragte Igbert mit
klarem Misstrauen in der Stimme.

»Glaubt ihm kein Wortl«, rief Roda. »Der versucht doch nur, von
sich abzulenken. Es hat hier seit Jahren keine geféhrlichen
Orkbanden mehr gegeben. Wir sollen nur denken, dass er uns helfen
will.«

»Ich kann Euch all diese Fragen gerne beantworten, doch vielleicht
sollten wir das nicht hier vor allen Leuten tun«, gab lIssion zu
bedenken.



»Dochl«, die Schmiedin schlug mit der Faust auf eine Tischplatte,
dass es knallte. »Genau hier gehort es hin! Ihr werdet jetzt Rede und
Antwort stehenl«

Ission warf einen fragenden Blick zu Igbert und Garlon. Doch
niemand widersprach der Schmiedin, alle warteten gespannt auf
seine Erklarungen. Er seufzte.

»Nun gut. Aber versucht bitte, mir zu folgen, ich mdchte nicht alles
zweimal erldutern miissen«, begann er und streckte das Kinn vor.
»Primum, oder, wie lhr es ausdriicken wirdet, erstens: Seit wann
weill ich davon? Nun, ich habe diese Entdeckung erst vor wenigen
Stunden gemacht. Natdrlich wollte ich es nicht verheimlichen. Aber
es schien mir, als kdme es nicht auf eine halbe Stunde an. Als ich
dann von diesem Treffen erfuhr, wusste ich, dass dies hier der
richtige Rahmen sein wirde, um Euch alle zu warnen. Damit sollte
dann auch Secundum abgehandelt sein. Kommen wir also zu
Tertium. Und ich nehme an, dass Euch diese Frage am meisten
interessiert. Woher weil} ich davon, wenn Ihr selbst beim Jagen und
Kréutersammeln nichts bemerkt habt?« Er sah an den gespannten
Blicken, dass er natiirlich richtig lag. Das war es, was sie alle wissen
wollten. Es war mittlerweile vollig still in dem Raum geworden, alle
lauschten gebannt seinen Worten. »Wie bekannt ist, bin ich ein
Magier.« Er machte eine kurze Pause, um den dramatischen Effekt
dieses Wortes zu verstarken, und lachelte. »Eigentlich reicht diese
Antwort schon aus, aber ich werde es Euch néher erldutern. Mein
Spezialgebiet ist die Magica clarobservantia, die Kunst der
Hellsicht«, behauptete er, ohne einem Beobachter auch nur die
geringste Chance zu geben, seine Zige zu deuten. Er wirkte so
ehrlich wie das Schwert in der Hand des Rondra-Geweihten. Ein
erstauntes Raunen ging durch die Menge. »Ergo habe ich die Orks in
ihrem Lager gesehen, als ich heute Morgen einen magischen Ausflug
unternahm.« Er legte die linke Hand in den Riicken und wartete auf
die Reaktionen seiner Zuhorer, die auch sogleich erfolgten.

Roda war die Erste, die das Erstaunen abgelegt hatte. »Das hier ist
doch alles fauler Zauber! Lug und Trug!«, schimpfte sie. »Das habt
Ihr Euch doch nur ausgedacht, um uns bange zu machen!«



Jemand réausperte sich vernehmlich. Es war Ortosch. Gerade war
ihm klar geworden, zu was flr einem Wesen die Spuren gehdrten,
die er vor Kurzem verfolgt hatte. Elfen! Lacherlich! Wie hatte er nur
auf diese dumme Idee kommen koénnen? Es musste ein Goblin
gewesen sein, ein Orkspéher. Vielleicht war es sogar ein geschickter
Ork selbst gewesen.

»Nein, ich flrchte, das sollten wir dem Zauberkdinstler glauben. Ich
selbst habe erst kirzlich merkwirdige Spuren hier ganz in der Néhe
gefunden. Das kdnnte passen. Zundchst wusste ich nicht, von wem
sie stammen konnten. Aber es kann gut sein, dass es sich dabei um
die Spuren eines orkischen Spahers handelt.«

Roda sah den Zwerg entgeistert an, und auch Igbert sah verwirrt
aus. »Pahl«, machte sie und verschrénkte die muskulésen Arme vor
der Brust.

»Wer will uns noch irgendein Geheimnis offenbaren, das wir alle
hatten deutlich friiher wissen sollen?«, fragte der Dorfvorsteher ernst.
Niemand meldete sich zu Wort.

»Ich hoffe, dass wir nun Uber alle Gefahren im Bilde sind. Aber mit
dieser neuen Wendung wird es noch sehr viel dringender, dass wir
uns verteidigen konnen. Vielleicht ziehen diese Barbaren auch
weiter, wenn sie merken, dass wir von ihnen wissen und uns wehren
kénnen.« Er wandte sich dem immer noch in der Mitte des Raumes
stehenden Magier zu. »Ich hoffe, Ihr werdet uns mit Euren Kraften
unterstiitzen?«

»Ich werde tun, was immer in meiner Macht steht!«, antwortete
Ission und verbeugte sich tief vor dem Vorsteher. »Leider bin ich in
der Magica combativa nicht bewandert. Aber ich kann die
Schwarzpelze fir Euch im Auge behalten, und das wird sicher
ebenfalls von groRem Nutzen sein.«

»Ihr traut diesem Vogel doch nicht etwal«, donnerte die Schmiedin
angriffslustig. Die Blicke der Menge verrieten, dass die meisten
genauso dachten wie sie, das entging auch Igbert nicht.

»Solange wie die Vorfalle von letzter Nacht nicht geklart sind, gilt
hier jeder als unschuldig®,,, sagte er. »Daher habe ich auch keinen
Grund, ihm oder sonst jemandem zu misstrauen.«



Weder die Schmiedin, noch die anderen Bewohner des Dorfs lieRen
sich so Uberzeugen. Trotzdem gab es keine Widerworte, sondern nur
argerliche oder skeptische Blicke.

»Wie ich schon sagte, wird Seine Gnaden sich um die Aufklarung
kimmern, und wir konnen uns darauf verlassen, dass es bald
Gewissheit gibt. Um die Verteidigung unseres Dorfs wird sich
Ortosch, der Sohn des Kirgam kiimmern.« Er deutete auf den Zwerg,
der sich daraufhin knapp verbeugte. »Er ist ein grofler Kémpfer und
Veteran aus dem Orkkrieg. Ich vertraue ihm voll und ganz in Fragen
der Kriegskunst. Besonders jetzt, da wir wissen, dass wir es auch und
vielleicht vor allem mit diesen Wesen zu tun bekommen werden,
wird uns sein Wissen ein groRer Vorteil sein.«

Ortosch trat vor. Er sah sich mit ernster Miene um, noch lag die
Aufmerksamkeit der Menschen ganz auf dem Magier und seiner
Rolle in dieser Angelegenheit. Doch es war an der Zeit, dass sie sich
um die wirklich wichtigen Dinge kimmerten.

»HOrt mich anl«, rief er. »lch nehme an, dass nur wenige von euch
schon einmal einen Ork gesehen haben, und das noch weniger sich
einem dieser Viecher im Kampfhaben stellen miissen. Daher will ich
zundchst klarstellen, mit wem wir es zu tun haben. Schwarzpelze
sind grassliche Feinde. Sie verfuigen, nicht nur wenn sie sich in der
Ubermacht fiinlen, (iber einen Mut, der von Menschen kaum
aufgebracht wird. AuBerdem mussen wir damit rechnen, dass sie alle
exzellent mit ihren Waffen umgehen kénnen. Zumindest auf ihre
Art.« Er splrte, wie seine Worte seinen Zuhorern Angst einjagten. Er
wollte, dass sie den Ernst der Lage erkannten, der ihm sofort klar
geworden war, nachdem der Magier seinen Bericht geschlossen
hatte.

»Aber wir haben gute Chancen auf einen Siegl«, wendete er den
Tenor seiner Rede. »Orks neigen, genau wie Soldlinge, dazu, von
einem Ziel abzulassen, wenn es sich als zu gut geschitzt erweist. Sie
haben keine Moral und ein merkwirdiges Ehrgefiihl. Wenn wir
genug Stérke zeigen, kann es sein, dass sie abziehen, ohne dass ein
einziger Tropfen Blut flieBen muss. Sie durfen keine Schwéche
erkennen, selbst wenn es euch angst und bange wird!«



Wieder hoben Gemurmel und aufgeregtes Getuschel an. Die
Menschen hatten grof’e Angst, manchen stand aber auch der Trotz
ins Gesicht geschrieben. Ortosch liel3 ihnen einige Momente Zeit, bis
er weitersprach.

»Wir werden schon heute Nacht damit beginnen, die Palisade zu
reparieren. Keiner weill wirklich, wie sich diese Wilden verhalten
werden. Auch wenn sie nicht so aussehen, als wiirden sie sich bald in
Marsch setzen, kann durch ihre Reihen in Windeseile eine andere
Stimmung wehen. Auferdem ist es mdglich, nein, fast sicher, dass
sie uns beobachten. Sie wissen also bald von einer Zusammenkunft
und ziehen moglicherweise die richtigen Schlusse daraus.«

Er wippte auf den Ballen und legte die H&nde in den Rucken.
»Also?«, fragte er in die Runde. »lch brauche so viele Freiwillige
wie moglich. Jeder, der mit anpacken will, ist mir willkommen. Wer
mit S&ge, Axt und Hammer umzugehen weil), kann besonders viel
bewirken.«

Einige Arme gingen in die Luft, dann folgten weitere. Insgesamt
war es ein gutes Dutzend. Mit trotzigem Gesicht war auch Roda
unter ihnen, ebenso der Knecht John und der junge Gulf Auch
Jossaja und einige andere wollten bei der Reparatur behilflich sein.

Zufrieden sah der Zwerg, dass auch einige Arme um das
Bauernpaar herum in die Luft gegangen waren. Nach einem finsteren
Blick des feisten Bauern lieen die Knechte und Méagde ihre Hande
allerdings allesamt wieder sinken.

»lhr wollt Euch nicht beteiligen?«, frage Ortosch den rotwangigen
Mann, der bisher selbst noch kein einziges Wort gesprochen hatte.

Gerade wollte seine Frau Hilde sich wieder fur ihn aufern, da
bedeutet er ihr mit einer Handbewegung zu schweigen. Er streckte
seinen runden Kopf ein wenig vor. Ortosch musste unweigerlich an
eine aufrecht sitzende Schildkréte denken, entschuldigte sich aber im
Geiste sogleich bei dieser liebenswerten Tierart fiir den Vergleich.

»Meine Knechte und Mé&gde werden ihre Arbeitskraft nicht fir
diesen Unsinn vergeuden«, sagte er abschétzig. »Wir brauchen sie
auf dem Hof Dort gibt es sehr viel Arbeit, und ich will nicht, dass sie
morgen zu nichts in der Lage sind, nur weil sie Euch helfen, diese
alberne Wand wieder aufzubauen. Warum Ihr diesem Scharlatan so



eifrig glauben wollt, kann ich nicht verstehen. Eigentlich seht Ihr mir
so aus, als kdnntet Ihr ein Méarchen von der Wahrheit unterscheiden.«

»Das kann ich«, antwortete Ortosch kiihl. »Gehe ich dann recht in
der Annahme, dass Ihr Euch auch nicht hier im Dorf aufhalten wollt,
bis diese Dinge geklart sind?«

»lch kann meinen Hof nicht alleine lassen! Und ich werde das
schon gar nicht nur wegen der Hirngespinste eines dahergelau- fenen
Zauberkunstlers tun!«

»S0 nehmt doch Vernunft anl«, schaltete sich Igbert ein. »Es droht
uns tatséchliche Gefahr! Wenn lhr alleine auf Eurem Hof seid, kann
Euch niemand schitzen!«

»Unsinnl«, polterte der Bauer. »Es gibt hier Uberhaupt keine
Gefahr! AulRer vielleicht Eure Torheit! Hort mir mal gut zu, Solf.« Er
beugte sich ein wenig in Richtung des Vorstehers. »Ihr mogt hier im
Dorf das Sagen haben, aber da draufen bin ich der Herr.

Wir werden schon selbst auf uns aufpassen kénnen.« Er erhob sich
ungeschickt und tat einen Schritt auf die Tur zu. »Komm, Hilde, wir
gehen.« Er gab seinen Bediensteten zu verstehen, dass sie folgen
sollten.

»Kommt zu Euch!«, rief ihm Igbert hinterher und packte ihn am
Arm.

Mit einem angewiderten Gesichtsausdruck schiittelte der Bauer die
Hand ab. »Das kann ich nur zuriickgeben«, fauchte er. »Uberlegt,
was lhr diesen Menschen antut, wie sehr Ihr sie habt &ngstigen
lassen, nur wegen einer Vision.«

»Dann lasst wenigstens diejenigen hierbleiben, die es wollen.
Nehmt nicht alle mit in die ungewisse Gefahr. Das kann ich nicht
zulassen!«

»lhr werdet es missen.« Er grinste tberheblich. »Wer flr mich
arbeitet, der kommt mit mir zuriick auf den Hof, und zwar jetzt
gleich. Ich weil} gar nicht, warum ich Gberhaupt hergekommen bin.
Los, bewegt euchl«, herrschte er seine Untergebenen an. Zunéchst
zbgerten einige von ihnen, doch unter dem gestrengen Blick ihres
Herrn gaben sie schlieRlich alle nach und verlieRen einer nach dem
anderen den Schankraum.



Der Bauer selbst drehte sich in der Tir noch einmal um. »Nichts
wird passieren«, sagte er, jetzt fast ohne Arger in der Stimme.
»Verschwendet nicht zu viel Kraft auf diese fixe ldee.« Dann
verschwand er in der Nacht.

»Hafersack!«, rief ihm Igbert hinterher und ging ein paar Schritte
Richtung Ausgang. »Brono Hafersack, das ist Wahnsinn!«

Aus der Dunkelheit kam keine Antwort mehr. Ortosch legte dem
Vorsteher eine Hand auf den Ricken. »Lasst ihn. Er will glauben,
was er glauben will. So jemanden bekommt Ihr nicht Gberzeugt. Ich
kenne diese Art, auf Gefahren zu reagieren.«

»Wir konnen nicht zulassen, dass er sich und ein Dutzend
Menschen in Gefahr bringt«, sagte Igbert jetzt etwas leiser an den
Zwerg gewandt.

»Wie er schon gesagt hat, wir werden es mussen. Keiner kann ihn
zwingen, hierherzukommen und uns zu helfen. Als freier Bauer ist er
nur sich selbst und seinem Lehnsherren verpflichtet. Aber nicht dem
Vorsteher des néchsten Dorfs, so tragisch das auch ist.«

Ortosch nahm wieder militarisch strenge Haltung an. »Vielleicht
kommt er noch rechtzeitig zur Vernunft. Wir haben andere Dinge,
um die wir uns dringender kimmern mussen.« Er schritt in Richtung
Ausgang. »Kommt schonl«, rief er. »Es gibt Orks zu erschrecken
und eine Palisade zu reparieren!«

*k*k

Als der Zwerg und sein menschlicher Freund in dieser Nacht ihre
Wache antraten, waren die Bewohner des Dorfs noch immer in heller
Aufregung. Es dauerte allerdings nicht lange, bis auch der Letzte in
seinem Haus und bald darauf sicher in den Armen Borons
angekommen war.

Immer wieder trennten sich die beiden Manner, um mdglichst viel
des Dorfs U(berwachen zu konnen. Sie trafen sich dabei in
regelmaligen Abstanden am Brunnen wieder. So durchwachten sie
die Nacht, und alles schien friedlich zu sein.

Den Schatten, der gut eine Stunde vor Sonnenaufgang am Rande
des Marktplatzes auftauchte, bemerkten sie zunéchst nicht. »Geh du



schon mal vor«, sagte Ortosch leise, als sie sich erneut am Brunnen
trafen. »Ich werd' noch eine Runde machen, und dann folge ich dir.
Es wird langsam hell, und wir kdnnen die Wache beenden, finde
ich.«

Garlon nickte und war froh dartiber, jetzt zumindest noch ein paar
Stunden Schlaf zu bekommen. Er ging zligig in Richtung der kleinen
Hutte. Als er den Marktplatz verlieR und zwischen den H&usern
verschwand, loste sich die schattenhafte Gestalt aus ihrem Versteck
und heftete sich an seine Fersen.

Der Diener Borons war zu mide, um den Verfolger zu bemerken.
Erst als er die kleine Briicke erreichte und seine eigenen Schritte flr
einen Moment einen anderen Klang hatten, stockte er in der
Bewegung. Rasch drehte er sich um, doch hinter ihm lag nur das
schwarze Gebusch. Angestrengt versuchte er etwas zu erkennen.
Seine Rechte wanderte an den Griff des Rabenschnabels.

»Den werdet lhr nicht brauchen«, sagte eine leise Stimme: Kurz
darauf Idste sich eine Gestalt aus dem formlosen Grau. »Wir stehen
auf derselben Seite.« Sie kam langsam auf ihn zu. Der Geweihte
meinte ein Glitzern wie von einem goldenen Ring zu erkennen, als
die Person nur noch wenige Schritte entfernt war. Der Fremde blieb
stehen.

»Ich werde mich weiter im Verborgenen halten mussen. Aber wenn
die Zeit gekommen ist, kénnt Ihr auf meine Hilfe z&hlen.

Das wollte ich Euch wissen lassen«, sagte er. »Derzeit kann ich nur
Euch und mir selbst trauen. Achtet meine Maske und tut nichts, um
sie zu gefahrden.«

Garlon nickte, und im nachsten Moment war die Gestalt auch schon
wieder in der Nacht verschwunden. Fast gleichzeitig kam Ortosch
heran. »Was stehst du hier in der Nacht herum?«, fragte er verwirrt.

»Einfach so«, antwortete Garlon nachdenklich. »Ich meinte, etwas
gehoért zu haben, aber ich muss mich getduscht haben.« Er drehte
sich um und schritt schnell den kleinen Hugel hinauf, damit der
Zwerg ihm nicht ins Gesicht schauen konnte. »Komm. Deine und
meine Krafte werden in den nachsten Tagen dringend benétigt.«



KariterL [7

Bereits kurz nach Sonnenaufgang wurde in Dunkelbach hart
gearbeitet. Zur Mitte des Vormittags tbernahm der Zwerg das
Kommando uber die Arbeiten. Er legte ein erstaunliches Talent an
den Tag, die Menschen anzutreiben und ihnen immer wieder den
Ernst der Lage bewusst zu machen. Dabei gelang es ihm gleichzeitig,
ihnen Mut zuzusprechen, sodass die meisten von ihnen mit
unerwarteter Energie zu Werke gingen.

Als die Sonne ihren hochsten Stand erreichte, waren die Arbeiten
schon sehr weit fortgeschritten. Es war Zeit fiir eine Pause. Miide
schleppten sich die Menschen in ihre Hauser. Nur einige blieben
zuriick, um Wache zu halten. Dass es auch am Tag nétig war, die
Augen offenzuhalten, dartber waren sich nach der letzten Nacht die
meisten Menschen im Dorf einig.

Uber dem langsam zur Ruhe kommenden Dorf zogen einige Végel
ihre Kreise.

»Kréheng, sagte John. Er hatte sich zur Wache gemeldet, obwohl er
den ganzen Vormittag schwer geschuftet hatte. Gemeinsam mit Gulf,
fir den Gleiches galt, stand er am Brunnen und sah zu den
kreisenden Vogeln auf »Nicht gerade Glicksboten.«

»Ach«, antwortete der jlingere Mann. »Das sind auch nur Végel.«
Gulf versuchte Zuversicht zu verbreiten, aber tatsachlich fiirchtete er
sich vor diesen Tieren. Er hielt sie flir Boten des Bosen. Nicht
umsonst tauchten sie immer dort auf, wo der Tod herrschte.

»Galgenvidgel«, murmelte John und fasste die grol3e Axt fester, mit
der er sich bewaffnet hatte. »Die Gotter wissen, was die hergetrieben
hat. Das ist kein gutes Omen.«

Nachdenklich sahen die beiden Manner in den Himmel. Gut zwei
Dutzend der schwarzen Tiere zogen dort ihre Kreise. Immer wieder
stiegen einzelne herab und verschwanden krachzend im nahen Wald.
Doch weil fast genauso oft Vdgel vom Boden aufstiegen, um sich
ihren Briidern und Schwestern anzuschlielfen, wurde der schwarze
Kreis am Himmel nicht kleiner. Es schien, als wiirde das Zentrum,
um das sie kreisten, nicht weit vom Dorf entfernt sein.



»Denkst du auch, was ich denke?«, fragte John nach einiger Zeit.
»Weillt du, wo sie die Kadaver von vorletzter Nacht vergraben
haben? Der Zwerg hat so etwas erwahnt, aber ich kann mich nicht
mehr genau daran erinnern.«

»Er hat gesagt, dass sie die Leichen gestern Nachmittag hinter den
Ruinen bestattet haben«, antwortete der Jingere. »Er hat auch
versichert, dass die Graber durch den Golgariten gesegnet wurden,
sodass die armen Seelen ihre Ruhe finden und nicht erneut
wiederkehren. Anscheinend haben sie dabei aber nicht tief genug
gegraben und nicht an diese Form der Ruhestérung gedacht.«

Ein Schauer lief Gulf den Riicken herunter, als er daran dachte, wie
sich diese Aasvogel Uber die verwesten Leiber hermachten und um
die besten Teile stritten. Unweigerlich hatte er das Bild eines
hésslichen Vogels im Kopf, der ihn mit einem blutverschmierten
Augapfel im Schnabel anstarrte. Er musste wiirgen.

»Sieh mall«, sagte John plétzlich und deutete mit ausgestrecktem
Arm in die Luft.

Gulf folgte dem Zeichen nur zogerlich. Ihm war noch immer flau
im Magen. Als er dann schlieBlich in die angegebene Richtung
blickte, sah er zundchst nichts weiter als die Kréhen, die sie schon
die ganze Zeit beobachtet hatten. Doch bei n&herem Hinsehen
erkannte er, was der Knecht meinte. Dort oben war ein neues Tier
aufgetaucht. Mitten im Kreis der Kréhen flog ein groBer, sehr
dunkler Vogel. Sein Gefieder war von viel reinerem Schwarz als das
der anderen Tiere, und er war auch um etliches groRer. So ein
Exemplar hatte Gulf noch nie gesehen.

Langsam und wirdevoll glitt er durch die Luft. Die kleineren Végel
hielten Abstand, wo sie konnten. Seine Gestalt erinnerte an einen
Raben, doch nur entfernt. Ein VVogel Borons war es nicht, der dort,
elegant wie ein Adler, durch die Luft glitt.

Nachdem das unbekannte Tier in grofiter Seelenruhe einige Runden
geflogen war, &nderte es aufeinmal den Kurs. Mit einem neuen Ziel,
das wohl nur ihm bekannt war, schoss der schwarze Vogel mit leicht
angewinkelten Fligeln in flachem Sinkflug auf den Wald zu.

»Komml«, sagte John und legte Gulf die starke Hand auf den
Riicken. »Lass die Vogel Vogel sein. Wir machen unsere Runde.« Er



setzte sich in Bewegung und bedeutete Gulf, ihm zu folgen. »lch
habe nicht viel Ahnung vom Wachehalten, aber Tiere am Himmel
beobachten gehdrt wohl nicht unbedingt dazu.«

Gulfsah dem merkwirdigen Tier nach, bis es hinter den hohen
Baumkronen verschwunden war.

»lrgendetwas muB hier faul sein®, dachte er. Doch jetzt war nicht
die Zeit, dariber nachzudenken. Er nahm sich vor, diese
Beobachtung zu melden. Dann griff er seinen Speer, der neben ihm
an einer Hauswand gelehnt hatte, und folgte John. Mit wenigen
schnellen Schritten hatte er den alteren Knecht eingeholt.

*k*k

Im Lager der Orks herrschte helle Aufregung. Die Krieger, die
gerade erst wach geworden waren, hockten auf dem Boden und
sahen teils verangstigt, teils witend auf das seltsame Tier, das immer
wieder dicht Uber ihren Kdpfen entlangflog.

Der Vogel war wie aus dem Nichts aufgetaucht. Er schrie, wie die
Orks noch keinen Vogel hatten schreien horen, und war unglaublich
schnell.

Ogorok, der das Tier als einer der Ersten bemerkt hatte, hatte fiir
wenige Augenblicke nur wie angewurzelt dagestanden und das
Wesen mit weit aufgerissen Augen angestarrt. Und als hatte dieses
Verhalten des Schamanen nicht schon ausgereicht, um die Moral der
Truppe zu schwachen, hatte er kurz darauf auch noch angefangen,
wie verrlickt durch das Lager zu rennen und dabei immer wieder
»Geistervogel! Geistervogel!« zu rufen.

Als Taruk, der durch den L&rm vorzeitig aus dem Schlaf gerissen
worden war und entsprechend schlechte Laune hatte, aus seinem Zelt
trat, bot sich ihm ein jammerliches Bild. Seine Miene &nderte sich
jedoch schlagartig, als er den Vogel sah. Hatte er eben noch so
ausgesehen, als stiinde ihm der Sinn danach, jemanden zu vierteilen,
war nun das blanke Entsetzen in seine Ziige gefahren.

»Was bei den Gottern ist hier los?«, brillte er, nachdem er seinen
ersten Schrecken tberwunden hatte. »He, du Wurm!«, schrie er den
vor ihm hockenden Roratak an, als ihm niemand antwortete. Er



versetzte dem jungen Orkkrieger einen kraftigen Tritt. »Muss ich erst
einen von euch Hunden abstechen, bevor ihr euch daran erinnert, wer
euer Anfihrer ist?«

»Der Vogel«, knurrte Roratak, ohne den Blick von dem Tier
abzuwenden, und deutete auf den Grund seiner Angst. »Bdse
Magie, fugte er einsilbig hinzu.

In diesem Moment kam Ogorok immer noch schreiend und mit den
Armen rudernd dicht an seinem Hauptling vorbeigelaufen. Mit einem
blitzschnell und hart geflhrten Faustschlag stoppte Taruk die
panische Flucht des Schamanen. Wimmernd landete Ogorok auf dem
Hintern und hielt sich die blutende Nase.

»Seid ihr alle verriickt geworden? Ihr wollt Krieger sein?«, spottete
Taruk, um seine Orks wieder zur Vernunft zu bringen. Doch auch
wenn sie nicht in Panik verfielen wie ihr Schamane, wagten sie es
doch nicht, sich zu rihren. Wie gebannt folgten sie dem
nachtschwarzen VVogel mit den Augen. Dieser dnderte mit einem Mal
und ohne erkennbaren Grund sein Verhalten. Er brach abrupt die
kreisende Flugbahn ab und landete elegant mitten im Lager.

Taruk sah nun zwischen dem merkwirdigen Vogel und seinen wie
erstarrt dasitzenden Kriegern hin und her. Gerade wollte er auf den
neugierig dreinblickenden Vogel zugehen, um diesem Spuk ein Ende
zu bereiten, da lieB ihn etwas mitten in der Bewegung erstarren. Das
pechschwarze Tier hatte angefangen zu wachsen! Schnell wurde es
groBer und verdnderte dabei auch seine Proportionen. Die Flugel
wurden schmaler, die Beine hingegen deutlich dicker. Der kleine
Vogelkopf bldhte sich auf, und Gberall zogen sich die Federn in die
Haut zurtick. Bei alldem erklang ein Gerdusch, das ein wenig an das
Knarren von altem Leder, das man biegt, erinnerte.

Das Tier wurde immer groRer, die Veranderung immer grotesker,
bis sich Taruk schlieBlich angewidert abwenden wollte. Doch die
Vorsicht hielt ihn davon ab. Der eigene Atem Ulbertonte nun beinahe
alle Gerdusche. Taruk Schéadelspalter spurte, wie ihm das Blut
kraftvoll durch die Adern floss und die Aufregung im ganzen Korper
verteilte.

Im néchsten Moment stand ein groBer, schlanker Mensch vor ihm.
Er war vollig nackt. Lange, blonde Haare mit silbrigen Strdhnen



hingen ihm unordentlich Uber die schmalen Schultern, und Taruk
hatte ihn um ein Haar fur einen Elfen gehalten.

»Seid mir aufs Hoflichste gegrufit, werter Hauptling!«, sprach der
Mensch den verdutzten Ork an und verbeugte sich aufRerordentlich
tief.

Taruk war verunsichert. Was konnte dieser Hexer wollen? Warum
hatte Ogorok so eine Angst vor dem Geistervogel gehabt? Ahnte der
Schamane vielleicht etwas?

Er warf Kraak einen fragenden Blick zu, um zu sehen, ob der
Goblin die Blasshaut erkannte. Doch der veréngstigte Rotpelz, der
sich hinter Murakk versteckt hatte, sah vollig ahnungslos aus. Es war
also nicht einer der Menschen, die er in das Dorf hatte gehen sehen.

Taruk zog langsam seinen schweren Sabel aus dem Gurtel. Jetzt
erwachten auch die anderen Krieger. Sie standen vorsichtig auf und
schlossen einen Kreis um den Eindringling. Der Magier liel3 sich
davon nicht beeindrucken, denn er hatte mit nichts anderem
gerechnet. Gelassen sah er von einem Ork zum anderen und sprte,
wie seine Ruhe sie verwirrte. Als die Orks auf etwa funf Schritt
heran waren und sich nicht weiterwagten, sah er erneut den
Héuptling an.

»Wir mussen doch nicht gleich mit Waffen hantieren«, gab er
freundlich zu bedenken. »Wie Ilhr seht, bin ich selbst véllig
unbewaffnet gekommen. Mit steht der Sinn nicht nach einem Kampf,
sonst wart lhr auch schon lange alle bei Euren Goéttern.« Er funkelte
den alten Ork drohend an, jedoch ohne dass dabei das Lécheln von
seinem Antlitz wich.

Taruk, der die Sprache der Blasshaute gut verstand, Uberwand nun
den anfanglichen Schrecken. Die Dreistigkeit und Arroganz dieses
Menschen machte es ihm leicht, die Stimme wiederzufinden.

»Du wagst es, hier in mein Lager zu kommen und mich zu
beleidigen? Dafur wirst du sterben!«, brillte er und machte einen
Schritt auf den Menschen zu.

Der Magier riss blitzschnell die rechte Hand hoch und streckte sie
dem Hauptling entgegen. Dieser zuckte sofort zusammen und hob
abwehrend die Arme. Doch es geschah nichts.



»Ich sehe Euch an, dass lhr genau wisst, wozu ich fahig bin. Oder
vielmehr, wozu ich vielleicht in der Lage sein kdnnte. Und Ihr habt
sehr recht damit, vorsichtig zu sein, denn ich bin ein auBerordentlich
méchtiger Zauberer.« Mit diesen Worten streckte er auch seine linke
Hand aus, diese allerdings in die Richtung des Menschendorfs. Nur
einen Augenblick spéter war ein Zischen zu horen, das schnell lauter
wurde. Es klang wie ein Speer, der durch die Luft schnitt.
Verwundert und alarmiert richteten sich alle Blicke zum Waldrand,
wo nur einen Moment darauf etwas aus den Buschen geflogen kam.

Die Orks duckten sich unter dem pfeilschnellen Objekt, als es auf
den Kreis zuhielt. Prézise wie das Geschoss eines Firnelfen landete
der Stock in der ausgestreckten Hand. Der Magier lieR den
Zauberstab mehrere Male geschickt rotieren und stellte ihn dann
neben sich ab wie einen Wanderstecken.

»Aber wie ich bereits sagte«, begann er erneut, »steht mir der Sinn
nicht danach, mit Euch zu kdmpfen. Lasst mich Euch meinen Namen
nennen.« Er verbeugte sich knapp. »lch bin Ission Merelendian,
Mitglied der Bruderschaft der Wissenden und ein maéchtiger
Zauberer!« Er liel den Orks eine kurze Pause, um den Effekt seiner
Worte zu steigern. »Ich bin gekommen, um mit Euch (ber ein
gemeinsames Problem zu reden. Wir konnen uns gegenseitig
helfen.«

Die Orks waren offenbar verangstigt, und ware ihr Anflihrer nicht
stehen geblieben, sie waren alle wie die Hasen in den Wald gerannt.
Bestimmt hatten sie den Hexer tdten kdnnen, aber wie viele von
ihnen hatte er mitgerissen? Waéren sie vielleicht sogar alle verzaubert
und dem Tode geweiht worden, wenn sie ihn angriffen? Keiner
wollte der Erste sein.

Taruk hatte die Arme wieder gesenkt und stand mit halb erhobenem
Sébel vor dem Zauberer. Er war unschliissig, ob der Fremde eine
tatséchliche Gefahr war oder nur ein Scharlatan.

»Was soll das fir ein Problem sein?«, schnauzte er ihn an. Wie
konnte er aus dieser Sache herauskommen, ohne den Respekt seiner
Orks zu verlieren? Er sah ihnen an, dass keiner den Mut besaR, als
Erster anzugreifen, nicht einmal Murakk. Sie warteten auf die



Entscheidung ihres Hauptlings. Vor Magie hatten sie alle noch viel
mehr Angst als er selbst.

»lhr seid hier, um das Dorf Dunkelbach zu Uberrennen und zu
plindern, nicht wahr?«, fragte Ission, ohne eine Antwort zu
erwarten. »Ich weil3, dass es so ist. Und dabei mochte ich Euch
meine Hilfe anbieten.«

Was wollte der Mensch? lhnen helfen? Sicherlich hatte Taruk
wahrend des Krieges auch von menschlichen Uberlaufern gehort, die
sich den Orks angeschlossen hatten. Aber der Krieg war lange
vorbei, und die elenden Blasshdute hatten gewonnen. Warum sollte
jetzt noch einer von ihnen die Seiten wechseln wollen?

Ission sah den Zweifel im Gesicht seines Gegenubers, erkannte aber
auch, dass dieser Ork die Weisheit besal3, eine gute Gelegenheit zu
erkennen, wenn sie sich ihm bot.

»Wir sollten diese Sache nicht hier draufien besprechen«, sagte er
sanft. »Oder uns wenigstens setzen.«

Taruk schiittelte den Kopf »Du hast Mut, Blasshaut«, knurrte er.
»Ich weil3 nicht, warum ich mich darauf einlasse, aber ich werde mir
deinen Vorschlag anhdren.«

Er trat einen Schritt zur Seite und bedeutete Ission, an ihm vorbei in
sein Zelt zu gehen. »Murakk, Roratak, Ogorok, ihr kommt mit und
behaltet ihn im Auge«, rief Taruk seinen Kriegern auf Orkisch zu.
Der Magier lachelte.

Wenig spéter sal3en sich Ission und Taruk im Zelt des Hauptlings
gegeniber. Der Anfuhrer der Orkbande hatte sich auf einem Stapel
Felle niedergelassen und seinen S&bel neben sich auf den Boden
gelegt. Ission sall im Schneidersitz auf dem nackten Boden. Der
Zauberstab lag quer auf seinem SchoR.

Zwischen ihnen in der Feuerschale glihten noch die Reste der
nachtlichen Warmequelle. Die glimmenden Holzstiicke erfullten den
Raum mit einem schweren Geruch und lieRen immer wieder kleine
Rauchfaden aufsteigen. In dem kleinen Lichtkegel, der durch das
Loch im Dach hereinfiel, wirbelten etliche Fliegen und andere
Insekten umher.

Ission fiel das Atmen schwer, auch weil es in dem Zelt unertraglich
warm war - aber vor allem, weil es nach Ork stank. Roratak und



Murakk hatten sich hinter ihm am Eingang des Zeltes postiert. Er
spurte ihre misstrauischen Blicke in seinem Ricken. Ogorok, der
Schamane, stand hinter seinem Hauptling. Wahrscheinlich sollte er
ihn davor schitzen, verzaubert zu werden.

Taruk faltete die kréftigen Pranken und hielt sie sich lauernd vor
den Mund. Er kniff die kleinen Augen zusammen und beobachtete
seinen Besucher. Jetzt fuhlte er sich schon bedeutend sicherer als
noch vor wenigen Momenten. Er wusste, dass ein einfacher Wink
mit der Hand genugt hatte, und Murakk wiirde dieser Blasshaut den
Schédel spalten.

»Also, was genau wollt Ihr mir vorschlagen, Mensch?«, sagte er
nach einer Weile, wobei er das letzte Wort ausspie wie ein faules
Stiick Fleisch.

Ission ignorierte diese Provokation. »Ich geniel3e das Vertrauen der
Dorfbewohner. Zusammen mit zwei Gefahrten besitze ich dort ein
Haus. Und, wie ich bereits gesagt habe, weil ich, dass Ihr mit Euren
Kriegern dieses Dorf Uberfallen wollt.« Er wartete ab, ob seine
Worte eine Reaktion hervorriefen, doch der Hauptling blieb
ungeriihrt sitzen. Er schien auf eine ndhere Erkl&rung zu warten.

Mit einem kleinen Knall platzte ein Stiick Holzkohle auseinander,
und ein glihendes Geschoss, etwa so groR wie ein Spielwurfel, flog
aus der Feuerschale.

»Motoricus Motilitich«, murmelte Ission geistesgegenwaértig, und
augenblicklich blieb der glimmende Kohlebrocken in der Luft
stehen. Er liel ihn langsam hoher steigen, bis er im Luftzug Uber der
Schale stand und hell zu leuchten begann.

Ein unterdriickter Schreckenslaut war von den beiden Orks am
Ausgang zu vernehmen, und auch Taruk und der Schamane zeigten
sich beeindruckt. Doch wahrend Ogorok abwehrend seine aus
Knochen gefertigte Keule hob, blieb der alte Ork &uRerlich gefasst.
Lediglich seine Augen verrieten seinen Respekt.

Ission lieR den kleinen glihenden Wirfel enge Kreise fliegen,
wahrend er sich langsam aufldste und als weife Asche zuriick in die
Feuerschale rieselte.

»Und da wir in dem Dorf leben«, nahm Ission seinen Gedanken
wieder auf, »bleiben nur zwei Optionen fur mich und meine



Gefahrten. Primum: Wir beteiligen uns nach all unseren
Mdglichkeiten an der Verteidigung dieses Ortes, was mit hoher
Wahrscheinlichkeit das Scheitern Eures Angriffs zur Folge hétte.

Oder, er lieR den letzten Rest des Wirfels abrupt fallen, Funken
stoben auf und wirbelten in der warmen Luft nach oben, »oder,
Secundum; Wir wenden uns gegen die Dorfler und helfen Euch von
innen heraus, das Dorf einzunehmen. Mit uns auf Eurer Seite kann es
keinen Zweifel Uber den Sieger einer solchen Schlacht geben. Was
das angeht, konnt Ihr Euch voll und ganz auf mein Urteil verlassen.«

»Du nimmst den Mund ganz schdn voll, Mensch«, antwortete
Taruk gereizt. »Ich kdénnte dich jetzt und hier einfach toten lassen
und das Dorf mit meinen Orks im Handstreich nehmen.«

»Vielleicht  konntet lhr das.« Ission strich  scheinbar
gedankenverloren Uber seinen Zauberstab. »Aber es ware weiser,
keine unnétigen Mihen auf Euch zu nehmen. Und, wenn lhr mir
dieses Kompliment erlaubt, Ihr seht aus wie ein weiser Krieger und
weitsichtiger Anflihrer.« Nun blickte er den alten Orkwieder fest an.
In seinen Augen lag kein Spott, sondern so viel Ehrlichkeit, wie er
aufbringen konnte.

Taruk grunzte. »Was willst du als Gegenleistung dafir, dass ihr uns
helft? Es scheint dir ja nicht nur um deine blasse Haut zu gehen,
wenn du so Uberzeugt bist, dass ihr uns besiegen wirdet«, sprach der
Hauptling. »Wobei ich mir das nicht so sicher bin«, fugte er etwas
leiser hinzu.

»Oh, wir wollen nicht viel«, versicherte der Magier und lachelte
freundlich. »Alles, was wir uns winschen, ist, dass wir in unserem
Haus Dbleiben dirfen, wenn Ilhr das Dorf beherrscht.
Selbstverstandlich kdénnen wir Euch auch weiterhin helfen, solange
Ihr uns Euren Schutz gewahrt.« Er hob den Stab und betrachtete die
Muster darauf »lch denke da an Verhandlungen mit menschlichen
Soldaten oder Ahnlichem, mit dem Ihr Euch sicher herumschlagen
miusst, wenn Ihr ein Dorf einnehmt.«

Er sah erwartungsvoll zu Taruk hinlber. Dieser schien sehr
nachdenklich geworden zu sein, jedenfalls antwortete er nicht gleich,
sondern blickte in die schwéacher werdende Glut.



Tatsachlich war sich Taruk nicht sicher, ob er diesem Menschen
trauen konnte. Eigentlich traute er keinem Menschen. Aber in diesem
Fall sprachen die Argumente wirklich fur diesen Schritt. Konnte er
sich zu diesem Bund einlassen, ohne das Gesicht vor den jungen
Kriegern zu verlieren? Sie waren nicht weise genug, um es zu
verstehen. Er musste sich etwas einfallen lassen, damit sie nicht
rebellierten.

Er sah auf die breite Klinge seines Séabels hinab. Auf dem Stahl
schimmerte das Licht der hereinfallenden Sonne. Kurz erinnerte er
sich daran, wie viele Leben er mit dieser Waffe schon beendet hatte.
Ein grimmiges L&cheln huschte (ber sein Gesicht. Er hatte einen
Entschluss gefasst.

»lch, Taruk Schédelspalter, nehme deinen Vorschlag an«, sprach er
mit kréftiger Stimme. »Wir werden gemeinsam gegen das Dorf
vorgehen, und ihr dirft neben euren jdmmerlichen Leben auch dieses
dreckige Haus behalten. Warum auch immer dir so viel daran liegt.«
Er stand auf und streckte dem Magier die rechte Pranke entgegen.
»Schlag ein, Mensch.«

Ission, der mit langeren Verhandlungen gerechnet hatte, stand
erfreut auf und griff nach der Orkhand. Er hatte sich auf einen sehr
festen Handedruck eingestellt, doch mit einer solchen Kraft, mit der
nun seine Hand zusammengedriickt wurde, hatte er nicht gerechnet.
Nur unter Aufbietung seiner gesamten Selbstbeherrschung gelang es
ihm, nicht laut aufzuschreien.

»lch freue mich, dass Ihr meinen Plan unterstiitzen wollt«, keuchte
er und rieb sich die Hand. »lhr werdet es nicht bereuen.«

»Das will ich hoffen. Wenn du mich verratst, werde ich dir die
Eingeweide aus dem Korper reiBen und sie den Raubvdgeln
vorwerfen, wahrend du noch lebst«, sagte der alte Ork so ruhig, als
ergédnze er nur ein kleines unbedeutendes Detail.

»Wir werden Euch nicht enttduschen, Taruk Schédelspalter.« Ission
verneigte sich erneut vor dem Anflihrer der Orkbande. »lhr werdet
mich jetzt entschuldigen. Ich muss mich wieder im Dorf sehen
lassen, um keinen Verdacht zu erregen. Wir werden uns bald
wiedersehen, und dann besprechen wir das weitere Vorgehen. Tut bis
dahin nichts und verhaltet Euch weiterhin ruhig. Es soll doch alles



glatt gehen.« Er verschrankte die Arme vor der Brust und schloss die
Augen.

»Ihr habt mir gar nichts zu befehlen!«, empérte sich Taruk ob der
plétzlich in die Worte des Magiers zurlickgekehrten Arroganz. »lch
alleine bestimme Uber ...«

Von einem Moment auf den néchsten war der Magier spurlos
verschwunden. Er hatte sich einfach aufgeldst. Taruk griff vor sich in
die Luft, doch dort, wo der Zauberer bis eben gestanden hatte, war
nichts. Er war wahrhaftig verschwunden.

»Grolle Magie! Boser Zauber!«, wimmerte Ogorok und hielt sich
noch fester an seiner Keule fest. »Werden alle umkommen. Alle
umkommen!«

»Ach, halt dein dreckiges Maull«, schnauzte Taruk den jungen
Schamanen an, dass dieser zusammenzuckte und einige Schritte
zuriickwich.

»Willst du diesem Hexer wirklich trauen?«, fragte Murakk,
nachdem die Krieger ihren Schrecken uberwunden hatten. »Einem
stinkenden Menschen?«

»Trauen?«, fragte Taruk spdttisch. »Wie soll man einer Blass- haut
vertrauen? Noch dazu einer, die bereitwillig ihre eigenen Leute
verkaufen will, -nur um das eigene erbarmliche Leben zu retten.« Er
spuckte verdchtlich aus. »Keiner Blasshaut werde ich je vertrauen,
dass soll dieser Wicht nur glauben.«

»Du willst also ...«, fragte der grof3e Ork, der sich sicher war, schon
genau zu wissen, was sein Freund plante.

»Richtig«, knurrte Taruk und funkelte seine Krieger angriffslustig
an. »Wir werden ihn und seine Freund genauso Tairach opfern wie
alle anderen, die wir nicht als Sklaven behalten. Wenn diese
verraterischen Hunde fir uns vorher noch ein wenig Schaden
anrichten wollen, dann will ich sie nicht davon abhalten.« Er grinste
verschlagen. »Es wird auch so noch genug Arbeit fiir unsere Messer
geben.«



KaPiteL 18

Endlich hatte der alte Magier das unwirtliche Gebirge hinter sich
gelassen. Er vermochte nicht mehr zu sagen, wie lange er schon
unterwegs gewesen war Die Flucht schien sich Uber Wochen
hinzuziehen, dabei waren es sicherlich nur Tage gewesen.

Inzwischen hatte er jenen Teil der Welt erreicht, in dem die Men-
sehen herrschten, was er unter anderem daran festmachte, dass er
endlich wieder aufeinem gut ausgebauten Weglaufen konnte. Miide
und doch wieder voller Hoffnung schleppte er sich bis weit in die
Nacht hinein vorwarts. Und tatsichlich wurde seine Beharrlichkeit
belohnt. Auf einer niedrigen Kuppe stehend, sah er vor sich ein
Gasthaus am Wegesrand. Die Fenster leuchteten in warmem Gelb,
und das Gelachter der Géste zog mit dem sanften Sommerwind zu
ihm heriiber Er hatte es geschafft!

Gulf langweilte sich. Er war heute zur Nachtwache eingeteilt
worden, doch dies bot kaum noch etwas Aufregendes. Seit einigen
Tagen war die Palisade vollig wiederhergestellt, und die heutige
Wache war seit Beginn der Arbeiten bereits seine vierte. Und wie
immer hielt er sie gemeinsam mit John.

Obwohl seit der Versammlung keine weiteren Vorkommnisse die
Dorfgemeinschaft in Sorge versetzt hatten, waren die Wachen auf
Anraten des Zwergs verdoppelt worden, und so patrouillierten nun in
jeder Nacht vier Freiwillige an den hdlzernen Mauern.

Kurz vor Sonnenuntergang war es gewesen, als Gulf und lohn ihren
Posten auf dem Turm am Tor eingenommen hatten. Von hier aus
konnten sie die StraBe, die zum Dorf fiihrte, Uber viele hundert
Schritt einsehen, bis sie hinter einem Hugel verschwand.

Auch die Wiesen und Felder, die auf dieser Seite des Dorfs lagen,
waren gut zu Uberschauen.

Ungesehen hatte sich ein Feind hier nur in sehr kleinen Gruppen
néher koénnen, und das auch nur dann, wenn seine Kampfer allesamt



elfengleiche Schleicher waren oder die Deckung des nahen
Flussbettes nutzten.

Alles in allem war es leicht, hier Wache zu halten. Und Gulf hatte
es langsam satt, wieder und wieder die Nachte im Freien zu
verbringen, nur um in die Dunkelheit zu starren.

lohn hatte seine eigene Art gefunden, mit der Langeweile
umzugehen. Er safll seelenruhig auf dem Boden des Turms und
schnitzte. Das schwache Licht der Sterne reichte ihm dabei
anscheinend vollig aus. Gerade hiipften wieder einige besonders
grofRe Spane Uber die Bretter. Der Knecht hatte sich an ein neues
Stlick gemacht.

Gulf zuckte mit den Schultern und drehte sich wieder um. Er lehnte
auf die Bristung. Ein kihler Wind wehte ber die Felder und trug
den charakteristischen Duft von Getreide und Gras mit sich. Er liel3
den Blick ber den Horizont wandern. Als er nach Siidwesten sah,
traute er seinen Augen nicht. Dort, weit hinter einer Kkleinen
Waldinsel mitten im Feld, stieg eine Rauchséule in den Himmel. Er
konnte nicht erkennen, was dort in Flammen stand, aber es musste
mindestens ein Haus sein, so schnell wie die Rauchwolke an GréRe
zunahm. Warum hatte er sie erst jetzt bemerkt? Vielleicht ein
Scheunenbrand?

Gerade wollte er seinen Mitwdchter auf diese Entdeckung
aufmerksam machen, da fesselte eine Bewegung in den nahen
Feldern seine Aufmerksamkeit. Ein schwarzer Schatten durchpfligte
das Meer aus hohen Halmen und hielt genau auf das Tor zu. Noch
konnte er nicht erkennen, ob es sich um ein groRBes Tier, einen
Menschen oder sonst etwas handelte.

»Pssst«, gab Gulf aufgeregt von sich. »Heb deinen Hintern vom
Boden und sieh dir das an! Wir bekommen Besuch.« Er versuchte,
den verdutzt dreinblickenden Knecht mit einer raschen
Handbewegung zur Eile zu animieren.

Als die beiden Manner zusammen Uber die Bristung in die Nacht
blickten, war das unbekannte Wesen bereits auf wenige hundert
Schritte herangekommen und wiirde, wenn es seinen Kurs beibehielt,
gleich aus dem Feld auf den Weg treten.



Unwillkdrlich ging Gulf ein wenig in Deckung, und auch John war
die Sache nicht geheuer. »Was machen wir, wenn es ein Angreifer
ist?«, wollte er wissen. »Einer von uns sollte dann Alarm schlagen,
oder?«

»Dal«, in diesem Moment war der Fremde geradezu aus dem
Weizen geflogen und setzte seine wilde Flucht auf dem Feldweg fort.
Gulf und John konnten nun deutlich erkennen, dass es sich um einen
Menschen handelte. Sie entspannten sich ein wenig. »Halt!«, rief
John. »Wer da?«

In diesem Augenblick kam der Mann stolpernd zum Stehen.
Verzweifelt blickte er zu den beiden Wachen hinauf. Er sah aus, als
sei er meilenweit durch das Feld gerannt, ohne dabei Ricksicht auf
seine Gesundheit zu nehmen. Er keuchte, als miisse er jeden Moment
das Bewusstsein verlieren, und stiitzte die Arme in die Seiten. Sie
kannten ihn.

*kxk

Alrik zitterte am ganzen Korper. Sofort nachdem er erkannt worden
war, hatte man ihn in das Haus des Dorfvorstehers gebracht und sich
um seine Verletzungen gekiimmert. Es hatte einige Zeit gedauert,
bevor er wieder ansprechbar war.

Alle wichtigen Personen des Dorfs waren um ihn versammelt als er
berichtete, was vorgefallen war. Neben Igbert und Alrissa waren
auch Garlon, Ortosch und der Magier Ission anwesend. Auch die
Heilerin, die beiden Wachter und die Schmiedin hatten ihren Weg zu
der né&chtlichen Versammlung gefunden.

»Es war grauenvoll«, begann Alrik mit bebender Stimme. »Sie sind
alle tot ...« Der junge Knecht vergrub das Gesicht in den Handen und
begann zu weinen. »Ich habe ihnen nicht geholfen.

Bin einfach davongerannt. Ich hab sie zurlickgelassen«, schluchzte
er. »Zuruckgelassen.« Seine Stimme wurde leiser.

Garlon trat an den jungen Mann heran und legte ihm die Hand auf
die Schulter. »Sieh mich an«, sprach er.

Alrik hob den Kopf



»Du hast getan, was in deiner Macht stand, da bin ich mir sicher.
Die Gotter schreiben jedem seine eigene Rolle. Dich trifft keine
Schuld.«

Der Knecht wischte sich die Tranen aus dem Gesicht. Die Worte
schienen zu wirken.

»Du bist jetzt in Sicherheit, aber wir miissen wissen, was geschehen
ist, damit wir Schlimmeres verhindern kénnen.«

»Ja, antwortete Alrik und putzte sich die Nase am Armel. Er
atmete tief durch, und erneut ging ein Zittern durch seinen Korper.
»ES war so«, begann er dann. »Die Sonne ging gerade unter und ich
war auf dem Hof Zusammen mit Kelin habe ich die Sensen fiir das
Heuen geschliffen. Aber es wurde ja bereits dunkel, und daher
wollten wir gerade damit aufhdren und das Werkzeug wieder in die
Scheune bringen, als es passierte.« Er unterbrach sich und war kurz
davor, erneut von seinen Geflihlen (bermannt zu werden. Doch
Garlon, der immer noch hinter ihm stand, verstarkte den Druck
seiner kréftigen Hand ein wenig. Alrik sah kurz auf, dann sprach er
weiter.

»Wir haben einen Schrei gehort. Es war der Herr. Wir liefen sofort
hin, um zu helfen. Aber als wir ihn fanden, waren sie schon da.«
Verstehende und sorgenvolle Blicke machten die Runde. Jeder hier
ahnte, was nun folgen wirde. Der Knecht gewann langsam an
Sicherheit, denn er setzte seinen Bericht fast ohne Pause fort.

»Es waren Orks. Viele.« Sein Blick wurde glasig. »Bestimmt ein
Dutzend oder mehr von diesen Ungeheuern ist tber den Herren
hergefallen. Er hatte keine Chance.« Er sah auf den Boden. »Und wir
sind gelaufen. Gelaufen, was wir konnten. Wie die Hasen. Kelin
rannte zum Haus des Herrn und ich zu unseren Schlafplatzen. Wir
wollten alle warnen.« Er wischte sich die Hande an der Hose ab und
legte sie dann zusammen. »Aber sie waren zu schnell. Als ich bei
den anderen ankam, sturmten sie bereits in das Herrenhaus. Wir
konnten alles mit ansehen ...«

»Du hilfst uns sehr, Junge«, sagte Garlon firsorglich, als er die
erneut aufkommende Unsicherheit bemerkte. »Hor jetzt nicht auf.«

»Dann wollten wir fliehen«, setzte Alrik seinen Bericht nach einem
Moment fort. »Aber sie hatten das Haus bereits umzingelt, ohne dass



wir das bemerkt hatten. Als ich nach drauBen kam, stand ich ihnen
plotzlich Auge in Auge gegeniber.«

»Wie schrecklich!«, hauchte Alrissa und hielt sich die Hande vor
den Mund. Igbert bedeutete ihr, ruhig zu bleiben, und sie nickte
angstlich.

»Wir haben versucht, uns zu wehren, aber es war zwecklos. Ich
musste mit ansehen, wie einer nach dem anderen niedergemacht
wurde. Und dann bin ich geflohen.«

Stille setzte ein. Offenbar hatte der Bericht sein Ende gefunden,
doch flr einige Augenblicke wusste niemand, was er sagen sollte.

»Das sind grausige Neuigkeiten«, durchbrach schliellich der
Dorfvorsteher die driickende Ruhe. Ihm standen Angst und
Verzweiflung im Gesicht. »Wir hatten es wissen miissen.«

»Wir haben es doch gewusstl«, protestierte Roda. »Es war
Hafersacks eigene Entscheidung, auf seinem Hof zu bleiben, und es
sah in den letzten Tagen ja auch so aus, als sollte er recht behalten.«

»Was er aber nicht hat«, warflssion ein. »Und er hatte mir glauben
sollen, sowie lhres getan habt. Die Bedrohung ist sehr real. Es ist
schlimm, dass es immer erst so weit kommen muss, bevor alle
Uberzeugt sind.« Er versuchte seinem Gesichtsausdruck so viel
Betroffenheit zu verleihen, wie ihm méglich war.

Garlon musterte ihn misstrauisch. »In der Tat«, begann er. »So weit
hétte es nicht kommen missen. Aber uns waren die Héande
gebunden.« Er wandte sich dem Dorfvorsteher zu. »Wir hatten nicht
genug Mittel, um das Dorf und den Hof zu schiitzen. Vor allem dann
nicht, wenn uns die Diener des Hofs selbst nicht zur Seite standen.
Es musste zwangsldufig so ausgehen.«

»Verdammtl«, rief die Schmiedin und schlug mit der Faust gegen
einen Balken. »Wir miissen etwas unternehmen, vielleicht gibt es
Uberlebende! Lasst uns hier nicht einfach so herumstehen und
palavern, wéhrend da drauflen Menschen gefoltert werden!«

Igbert und Ortosch wollten gleichzeitig etwas erwidern, doch
Garlon kam ihnen zuvor. »Euren Mut und Eure Entschlossenheit in
allen Ehren, meine tapfere Frau, aber wir durfen nicht Ubereilt
handeln.« Er deutete auf Alrik. »Habt lhr nicht gehort, was er gesagt
hat? Es waren mehr als zehn Angreifer. Wir kdnnen nicht mitten in



der Nacht losziehen, ohne zu wissen, wie der Feind steht und was er
plant.«

»Vor allem haben wir kaum waffenfdhige Manner und Frauen hier
im Dorf«, murmelte Ortosch. »Haben uns kalt erwischt, die Biester.«

»Auch das stimmt«, setzte Garlon seine Rede fort. »Wir kommen
selber kaum auf zehn Kampffahige, denen ich zutrauen wiirde, in der
Nacht auf unbekanntem Gelande gegen eine eingespielte Orkrotte zu
ziehen.«

»Er hat recht, stellte der Dorfvorsteher enttauscht fest. »Verflucht
noch eins! Wenn hier keiner den Mumm hat, da rauszugehen, dann
mach ich es eben alleinel«, donnerte Roda. »Die haben sicher
Gefangene gemacht. Was werden sie mit denen anstellen? Wollt Ihr
das verantworten?« Sie sah vorwurfsvoll in die Runde und begegnete
betretenen Gesichtern. Nur Garlon blickte sie fest an.

»Irgendwie hat sie recht«, sagte Ortosch nach einer Weile in die
peinliche Stille hinein. »Wir mussen eine Gruppe Freiwilliger
aufstellen.«

»Aber wenn es eine Falle ist?«, warf Isinde ein. »Wir durfen das
Dorf nicht ohne Schutz lassen.«

»Wir?«, fragte Ortosch. »Das heilt, dass Ihr mitkommen wollt?
Davon muss ich dringend abraten. Es wird sicher kein angenehmer
Ausflug.«

»ESs stimmt«, sagte Ission. »Das Dorf darf nicht schutzlos
zuriickgelassen werden. Vielleicht ist das sogar der Plan dieser
Wilden. Aber auch ich bin der Ansicht, dass wir es nicht
verantworten koénnen, eventuelle Gefangene ihrem Schicksal zu
tiberlassen.«

Alle Augen waren nun auf Igbert gerichtet. Keiner schien mehr 1.

Argumente dafiir oder dagegen aussprechen zu wollen, und
man erwartete seine Entscheidung.

»Gut. Wir bilden eine Gruppe Freiwilliger«, sagte er schlielilich.
»Euer Gnaden, mogt Ihr diese Aufgabe ibernehmen? Ich werde mich
derweil um den Schutz des Dorfs kiimmern und alle wecken lassen,
die kampffahig sind. Mdgen die Gotter uns gnadig seinl«

*k*k



Die Nacht hatte gerade ihre dunkelste Stunde erreicht, da verliel3
die Truppe um Garlon und Ortosch das Dorf durch das Haupttor.
Man hatte sich nicht viel Zeit lassen kdnnen mit der Auswahl und
Ausriustung der Mé&nner und Frauen. Insgesamt waren sie zu acht.

An der Spitze der kleinen Gruppe ging Garlon, neben ihm Ortosch.
Direkt dahinter folgte Roda, die Schmiedin. Sie hatte sich in eine alte
Lederrlistung gezwangt und trug einen schweren Hammer als Waffe.
Hinter ihr ging mit etwas Abstand Ission, der sich auch der Rettung
und Erkundung angeschlossen hatte. Mit seinem dunklen Umhang
und dem unscheinbaren Stab war er in der Dunkelheit der Nacht
kaum zu sehen. Auch Isinde hatte sich nicht davon abbringen lassen,
den Trupp zu begleiten. Sie war der Ansicht, dass eine heilkundige
Person dabei sein musste, und in diesem Punkt wollte ihr niemand
widersprechen. Der Knecht Alrik, der sich nach der Behandlung der
Heilerin wieder gesund genug fiihlte, wollte es sich ebenfalls nicht
nehmen lassen, zu helfen. Er hatte aus dem Fundus der Schmiedin
ein Kurzschwert erhalten und sich mit einem dicken Ledermantel
gerustet. Den Abschluss bildeten Gulf und John. Sie waren aufgrund
ihres Wachdienstes am schnellsten von allen abmarschbereit
gewesen und hatten darauf bestanden mitzukommen.

Kurz nachdem die Gruppe das Dorf verlassen hatte, tauchte sie in
das dichte Weizenfeld ein, aus dem Alrik vor weniger als einer
Stunde gekommen war. Garlon hatte sich den Weg von dem jungen
Knecht beschreiben lassen. Allerdings sah er nun, dass dies nicht
notig gewesen ware. Die Spur, die der flichtende Mann hinterlassen
hatte, war deutlich zu erkennen.

Schweigend bewegten sie sich durch das hohe Getreide. Dabei
waren sie viel lauter, als Garlon gehofft hatte. Zwar hielten sie sich
an das Sprechverbot und vermieden es auch zu flustern, aber sie
waren es fast alle nicht gewohnt zu schleichen. Besonders die
Gerusteten machten einen La&rm wie die Topfe einer fahrenden
Suppenkiiche. Aber auch allein das reibende Gerdusch, das die
dicken Halme erzeugten, wenn sie tUber Leder und Stoffkratzten, war
so laut, dass jeder Spaher sie auf einige hundert Schritt hatte
bemerken missen.



Garlon wurde nervis. War es wirklich richtig gewesen, der
Schmiedin nachzugeben? Wenn das hier eine Falle war, konnte er
nicht fur das Leben der anderen garantieren. Angestrengt
durchforschten seine Augen die Nacht. Noch war vor ihnen alles so
finster, dass man kaum die Hand vor Augen erkennen konnte, und es
war schwer, nicht standig tber Steine oder Furchen in der Erde zu
stolpern.

»Ich glaube, wir werden keine Uberlebenden finden«, murmelte
Ortosch an Garlon gewandt. »Riechst du das?«

Dem Golgariten war schon seit Verlassen des Dorfs ein
merkwiirdiger Geruch aufgefallen, doch er hatte ihn nicht deuten
kénnen. Jetzt konzentrierte er sich darauf und verstand, was Ortosch
meinte. Er nickte unmerklich. »Vielleicht haben sie Gefangene
gemacht, sagte er leise. In seiner Stimme lag wenig Hoffnung.

»Ja, vielleicht«, gab Ortosch zuriick.

»Pssstl«, kam es von hinten. Der Schmiedin schaute grimmig drein.
»Sie héren uns noch kommen, flisterte sie

So leise wie moglich bewegte sich die Gruppe weiter. Vor ihnen
tauchte plotzlich die schwarze Silhouette des kleinen Waldchens auf,
das die direkte Sicht vom Dorf auf den Hof verhinderte. Als sie am
Waldrand angekommen waren, hob der Golgarit die Hand, und der
Trupp sammelte sich um ihn.

»Von hier missten es nur noch etwa zweihundert Schritt bis zum
Hof sein«, flusterte er und sah fragend zu Alrik hintber. Dieser
nickte bestédtigend. Als der Golgarit weitersprechen wollte, fiel ihm
auf, dass beinahe alle Beteiligenden die Nase rimpften und sich
irritiert umsahen. Sie hatten den Geruch bemerkt, der Ortosch schon
vor einiger Zeit aufgefallen war. Gulf und John tuschelten.

»Wie missen uns beeilen«, setzte Garlon seine Anweisungen fort.
»Bis wir das erste Gebdude erreicht haben, wird nicht mehr
gesprochen. Ich will keinen Laut horen, es sei denn, ihr nehmt eine
Gefahr wahr.« Eifriges Nicken kam aus allen Richtungen. Ission
deutete dieselbe Kopfbewegung lediglich wirdevoll an.

Mit eindeutigen Handzeichen machte Garlon dem Trupp klar, dass
sie sich von nun an in einer lockeren Linie und nicht mehr



hintereinander bewegen sollten. Als alle in Position waren, gab er
das Zeichen zum Abmarsch.

In geduckter Haltung huschten die Méanner und Frauen durch das
lichte Unterholz. Schnell war der kleine Wald, der vielleicht funfzig
Schritt in der Breite maR, durchquert.

Auf der anderen Seite tauchte die Gruppe wieder in ein hohes Feld
ein. Der Geruch nach Feuer, der mit irgendetwas durchmischt war,
war auf dieser Seite des Waldes viel intensiver. Wahrend Garlon,
Ortosch und Ission sich zligig auf die Hofgebdude zubewegten, die
bereits in Sichtweite lagen, blieben alle anderen zurlick. Halb erstarrt
hockten sie am Rande des Felds und sahen zu den Hausern hiniber.
Eines davon stand in hellen Flammen und war Quelle der
mittlerweile méchtigen Rauchsaule. Uberall auf dem Platz zwischen
den Hausern brannten weitere kleine Feuer, und aus den Ritzen der
anderen beiden Héuser zog ebenfalls Rauch. Orks oder Menschen
sah man keine.

Die drei, die nicht stehen geblieben waren, entfernten sich
zusehends, bis die anderen ihren ersten Schreck lberwunden hatten
und versuchten aufzuschlieBen. Dabei liefen sie viel schneller, als sie
es wollten, denn sie bekamen es mit der Angst zutun. Das Feld
erschien ihnen wie ein ideales Versteck flr hunderte Orks oder noch
schrecklichere Wesen. Jede Bewegung der Halme zog ihre
Aufmerksamkeit auf sich. Hatte sich dort etwas bewegt? Da war ein
Schatten gewesen, oder nicht?

Roda drehte sich pl6tzlich mitten im Lauf um. Sie hatte jemanden
hinter sich laufen gehort. Oder war es nur ihr eigenes Herz gewesen?
Das Blut rauschte ihr so kraftvoll durch die Adern, dass sie kaum
etwas anderes horen konnte als sich selbst. Es klang, als wirde sie an
der Kiste des tosenden Meeres stehen. Sie suchte das Feld um sich
herum mit den Augen ab. Uberall schwankten und zitterten die
Halme. Der Wind trieb sie an, und auch ihr eigener Lauf hatte
Wellen geschlagen.

Wenn sich hier jemand verbarg, war er nicht zu sehen. Panik stieg
in ihr auf Sie wandte sich um und lief so schnell sie konnte zu den
anderen. Beim besten Willen konnte sie sich nicht daran erinnern,
schon einmal solch eine Angst gespurt zuhaben. Mit wild



hdmmerndem Herz erreichte sie die Gruppe, die bereits im Schatten
des Gesindehauses auf sie wartete. Sie driickte sich gegen die grofe
Holzwand und versuchte sich zu beruhigen.

Auch von hier aus wurde das Feld unter Beobachtung gehalten.
Garlon gefiel diese Situation gar nicht. Wenn sie nun um das Haus
herumgingen, wirden die Feuer auf dem Hof ausreichen, um sie zu
perfekten Zielscheiben fiir einen Schitzen zu machen, der sich
irgendwo versteckt hielt. Auch Ortosch hatte dieses Problem erkannt
und deutete in Richtung Garlon und Ission, um ihnen etwas zu sagen.

»lch mdchte keine Pfeil im Ricken haben oder in eine Zange
geraten«, fllsterte er. »Habt Ihr nicht gesagt, dass Ihr Euch mit
Hellsicht auskennt?«

Ission z6gerte, dann nickte er mit Nachdruck.

»Dann verraten uns doch bitte, ob sich in diesem Feld Feinde
verbergen oder nicht.«

Garlon bedeutete dem Magier mit einer deutlichen Handbewegung,
dem Wunsch des, Zwergs zu entsprechen.

Ission dachte flir einen Moment angestrengt nach. Dann stellte er
sich breitbeinig auf und hob seinen Zauberstab in die Hohe. Er
murmelte einige Worte auf Bosparano, wobei er sehr leise sprach.
Kurz darauf zitterte er, stohnte auf und lief3 sich nach hinten sinken.

Die Dorfler verfolgten seine Vorfiihrung mit offenen Miindern. Nur
die Schmiedin war noch zu sehr mit sich selbst beschaftigt. Garlon
und Ortosch warteten gespannt auf das Ergebnis der vermeintlichen
Zauberei.

Der Magier stltzte sich schwer auf seinen Stab. »Hier wurde die
Ubelste Sorte der Schwarzen Magie gewirkt!«, keuchte er. »Aber sie
sind nicht mehr hier. Alle Angreifer haben das Gebiet l&ngst
verlassen und sind schon weit weg.« Er deutete mit einer fahrigen
Geste in den Wald.

Trotz eines schlechten Geflihls musste sich Garlon auf die Aussage
des Magiers verlassen. ',,Gut«, sagte er nachdenklich und ohne den
Zauberer aus den Augen zu lassen. »Wir werden trotzdem sehr
vorsichtig sein.«

Er sah sich noch einmal um. Der Gestank war mittlerweile so stark
geworden, dass er furchtete, er konne fir einige der Begleiter zum



Problem werden, doch noch hielten sich alle tapfer. Erst jetzt fiel ihm
auf, dass er von Isinde noch keine einzige Beschwerde gehort hatte
und dass sie sich bisher vorbildlich, geschickt und sehr abgeklart
verhielt. Fur einen kurzen Moment verzog sich seine Miene zu einem
nachdenklichen Ausdruck ob dieser Tatsache, doch dann schrieb er
dieses Verhalten den sehr ungewdhnlichen Umstéanden zu.

Ein letztes Lauschen, dann gab er das Zeichen zum Vorrlicken.
Geduckt folgten ihm die sieben Ubrigen. Sie liefen um die Ecke des
Gesindehauses auf den Hof. Uberall auf dem Boden entdeckten sie
Blutlachen und blutige FuBspuren. Hier und da lagen kleine,
glihende Bindel aus getrankten Kréutern auf der Erde und
verbreiteten den schon von Weitem wahrgenommenen Gestank nach
Tod und Verwesung. Angewidert zertrat Ortosch eines davon unter
seinen schweren Stiefeln.

Der Hof selbst war schnell Uberblickt. Hier gab es weder tote Orks
noch tote Menschen. Bis auf die Kampfspuren und das Blut deutete
nichts auf einen Angriff hin. Am Hauptgebdude waren die Spuren
deutlicher. Die Eingangstir war eingeschlagen worden und die
Treppe davor mit Blut getrdnkt. Hier war weit mehr als nur ein
Mensch gestorben.

Garlon bedeutete Gulf, John und Roda, das Gesindehaus zu
durchsuchen. Er selbst, Ission und Alrik gingen auf das Herrenhaus
zu, wahren Ortosch und Isinde den Hof im Auge behalten sollten.

John brachte den meisten Mut aufund Ubernahm die Fihrung seiner
Dreiergruppe. Er hielt seine groRe Axt schutzend auf Brusthdhe,
wéhrend er vorsichtig auf das schwarze Rechteck der Tir zum
Gesindehaus zuschritt. Gulf und Roda folgten dicht hinter ihm.

Einen Augenblick spater verschluckte das Haus die Gruppe. Ihnen
schlug sofort der Geruch von Blut entgegen. Es dauerte einen
Augenblick, bis sich ihre Augen an die Dunkelheit gewdhnt hatten,
doch dann sahen sie die ganze Szenerie.

Das Erdgeschoss schien von einem Kampfverschont geblieben zu
sein, alle Mdbel waren unversehrt. Auf dem Boden direkt hinter der
Tir war jedoch eine beachtliche Blutlache auszumachen. John wére
um ein Haar darin ausgerutscht. Als ihm bewusst wurde, in was er



getreten war, musste er wirgen. Er kriimmte sich und presste die
Hand vor den Mund.

Auch den anderen wurde es mulmig. Sie dachten daran, was hier
drinnen wohl passiert sein mochte. Ein Schauder fuhr ihnen durch
die Glieder, und sie wechselten Blicke, die verrieten, dass sie alle
dasselbe dachten.

Pl6tzlich knarrte etwas. Sie zuckten zusammen.

»Was war das?«, fragte Gulf Uberrascht und viel zu laut. Roda
bedeutete ihm mit Nachdruck zu schweigen und zeigte nach oben.

Alle Blicke richteten sich auf die niedrige Decke. Sie hatten keine
Lichtquelle, und so konnten sie kaum etwas erkennen.

Gulf fasste sich als erstes ein Herz und machte den anderen beiden
mit Handzeichen Klar, dass sie ihm folgen sollten. Sie schlichen
durch den Schlafraum und suchten nach der Treppe oder Leitei die in
das obere Geschoss fiihren musste.

Es dauerte nicht lange und sie standen unter einer einfachen Leiter,
die Uber ihnen in einem gahnenden, schwarzen Quadrat verschwand.
Sie blickten sich an. Keiner wollte als erster dort hochsteigen.

SchlieBlich war es die Schmiedin, die John ihren schweren Hammer
in die Hand driickte und mit zitternden Handen nach der Leiter griff
Vorsichtig arbeitete sie sich nach oben vor. Plétzlich spirte sie etwas
Feuchtes und Klebriges an den Handen. Angewidert flihrte sie ihre
Hand an die Nase.

Blut.

Wieder spiirte sie Panik in sich aufsteigen, aber dieses Mal kampfte
sie sie nieder und bewegte sich weiter nach oben. Im néchsten
Moment tauchte sie in die Finsternis des oberen Stockwerks ein. Hier
oben gab es fast keine Fenster, und so war es noch weit dunkler als
im Erdgeschoss. lhre Augen gewohnten sich nur langsam an die
neuen Umstande. Sie verweilte einige Augenblicke, ohne sich zu
bewegen, und lauschte.

Angestrengt versuchte sie, etwas in der Finsternis zu erkennen.
Dann fasste sie sich ein Herz. »lIst da jemand?«, flusterte sie. »lhr
braucht keine Angst zu haben, wir sind es. Die Orks sind weg!«

Stille.



Langsam zog sie sich weiter die Leiter hoch. Hinter ihr lag nun das
einzige Fenster des Dachbodens. Es war groB, aber mit schweren
Laden versperrt. Von dort kam kaum Licht, und dennoch war die
Schmiedin nun von jedem anderen Punkt in dem niedrigen Raum
deutlich gegen das schwache Leuchten zu erkennen.

Weiter hinein wagte sie sich nicht. Einen Moment blieb sie noch an
der Luke, doch nachdem nichts weiter zu héren oder zu sehen war,
stieg sie wieder hinab.

»Wir missen uns getduscht haben. Hier ist niemand mehrg,
flusterte sie, als sie wieder am Ful der Leiter angekommen war.

Als die drei wieder auf den Hoftraten, war der Rest der kleinen
Truppe bereits wieder zusammengekommen. Alle sahen
mitgenommen aus, und niemand hatte Oberlebende gefunden.

Auf ein Zeichen von Garton sammelten sie sich alle am Brunnen.
Der Ritter sah in betretene Gesichter und erkannte den Stand der
Dinge.

»Es konnte sich also niemand, abgesehen von Alrik, retten«, stelle
er fest.

Der junge Knecht sah betreten zu Boden.

»Und sie haben uns auch noch an der Nase herumgefiihrt.« Ortosch
hob eines der rauchenden Bundel auf »Das hier sollte uns
weismachen, dass wir Leichen finden. Riecht ihr das?« Er wedelte
mit den Krautern. »Damit wollen sie unsere Moral brechen.
Geschickt, aber lasst euch davon nicht beeindrucken. Ich vermute, es
spricht dafiir, dass sie Gefangene gemacht haben.«

»Wir sollten von hier verschwinden«, warf Ission ein. »Hier kdnnen
wir leider niemanden retten, und fur eine Verfolgung oder einen
Angriff auf das Lager der Orks sind wir nicht vorbereitet oder
gerustet.«

Einen kurzen Moment herrschte betretendes Schweigen. Isinde
begann leise zu schluchzen, dann weinte sie bitterlich.

»Der Magier hat recht«, stellte Garlon fest. »Leider, wie ich
betonen mochte. Wir konnen sie nicht verfolgen. Das waére
Wahnsinn.« Garlon rechnete mit Protest, vor allem von der
Schmiedin, doch er-blieb aus. Roda sah, wie die meisten, traurig zu
Boden.



»Und langer zu verweilen ist auch Irrsinn«, schaltete Ission sich
erneut ein. »Sie konnten jeden Moment zurtickkommen. Wer weil,
ob sie nicht in einem Hinterhalt auf uns lauern.«

»Die sollen nur kommen!, rief Ortosch und plusterte sich auf. »Ich
habe keine Angst vor diesen rdudigen Hunden!« Angriffslustig legte
er die Hande an seine Waffen.

»Lasst uns geheng, bat Isinde plétzlich. Thre Stimme klang traurig
und so leise, dass sie beinahe berhdrt worden wére. »Wir kénnen
hier nichts mehr tun.«

Garlon suchte Blickkontakt zu seinen Gefahrten. Alle schienen der
gleichen Meinung zu sein, nur Ortosch ware wohl bereitwillig jetzt
gleich auf einen Rachefeldzug gegangen.

Schweigend setzte sich die Gruppe in Bewegung und trat den
Rickzug an. Der Zwerg ging nun am Ende des Zuges, Garlon
ubernahm alleine die Spitze.

Schnell waren sie wieder im Weizenfeld verschwunden, und der
Leichengeruch, der von den glihenden Krauterbindeln ausging,
wurde rasch schwacher.

Niemand sprach ein Wort, wahrend sie durch das hohe Korn
schritten. Aber was Ortosch, der von hinten eine sehr gute,' Ubersicht
hatte, beunruhigte, war, dass die meisten von ihnen unaufmerksam
waren.

Lediglich Ission und Garlon behielten ihre Umgebung mit wachen
Augen im Blick.

,»Die Gefahr ist noch lange nicht voriber*, dachte er. ,,Wenn ich ein
Orkanflhrer ware, ich wirde meine Krieger jetzt angreifen lassen.*

Angespannt suchte er die Umgebung ab. Doch es war genau wie auf
dem Hinweg: Das Feld war derart in Bewegung, dasssich jeder, der
sich klein genug machen konnte, ohne Probleme hatte anschleichen
kénnen.

Als sie gerade in das kleine Waldchen eintauchten und er fiir einen
Moment weit Uber das Feld sehen konnte, blieb er abrupt stehen.
War da ein Kopfgewesen zwischen den Halmen? Er hatte klar die
runden Umrisse gesehen. Sie wurden verfolgt!

Er ging weiter zwischen die B&ume und tat, als kiimmere ihn seine
Entdeckung nicht. Doch dann, als er vom Feld aus nicht mehr zu



sehen war, huschte er hinter einen Busch. Er presste sich so dicht an
den weichen Boden, wie er nur konnte, und wartete. Der oder die
Verfolger mussten schon sehr bald hier vorbeikommen, wenn sie
nicht den Anschluss an die Gruppe verlieren wollten.

Geduldig wartete er, wahrend die anderen schon wieder auf der
anderen Seite im Feld verschwunden waren. Jetzt war er auf sich
selbst gestellt. Vorsichtig zog er seine Beile und hielt sie unterm
Kdorper bereit.

Angestrengt lauschte er, doch er horte nur das Rauschen des Korns
und das Knarren der Baume. Immer wieder drehte er sich vorsichtig
um, doch auch hinter ihm war nichts aufler schwérzester Nacht.

Die anderen mussten mittlerweile bereits im Dorf angekommen
sein. Sicher wiirden sie sich fragen, wo er war. Vielleicht wirden sie
sogar nach ihm suchen.

Pl6tzlich knackte es. Er schnellte herum. Hinter ihm war eine
schattenhafte Gestalt aus den Blschen getreten, aber' es war kein
Ork.

Der Zwerg sprang auf »Wer seid Ihr?«, rief er der Person entgegen
und erhob drohend die Axte. Langsam kam sie auf ihn zu und hob
beschwichtigend die Hande.

»Wir stehen auf derselben Seite«, sprach der Fremde und kam
langsam ndher. »Wir missen dieses Spiel bald beenden, bevor es
noch ein schlimmes Ende nimmt.«

Die schattenhafte Gestalt war nur noch wenige Schritte von Ortosch
entfernt. Der Zwerg senkte die Waffen. Er hatte sein Gegenuber
erkannt.

KapriteL 19

Gespenstische Ruhe lag Uber Dunkelbach. Zwei Tage waren
vergangen, seitdem der Hof vor den Toren des Dorfs (iberrannt
worden war. Niemand hatte bisher irgendein Lebenszeichen von
denen wahrgenommen, die dort gelebt hatten. Die Kunde Uber das,
was die Gruppe um Garlon in der Nacht des Uberfalls auf dem
Hofgesehen hatte, war allerdings wie ein Lauffeuer durch die Hitten



gegangen. Allen war schlagartig der Ernst der Situation Klar
geworden.

Es war Mittag, als sich alle Dorfler, die nicht zu einer Wache
eingeteilt worden waren, im Haus des Dorfvorstehers einfanden, um
tiber die Lage der Dinge zu beraten. Garlon, der die Leitung dieser
mittlerweile regelméBigen Treffen Gbernommen hatte, blickte in
betretene Gesichter. Die Menschen sahen bleich und bernéchtigt
aus. Mut und Zuversicht suchte man vergebens.

»Die Lage ist ernst«, begann er. »Aber wahrscheinlich muss ich das
nicht noch einmal betonen. Ich mdchte Euch wvon unseren
Erkundungen berichten.« Er atmete tiefdurch. »Wir kdnnen den
Feind nicht finden. Alle Spuren, die von dem Hof wegfiihren,
wurden von kundiger Hand verwischt, und da wir keine Splirhunde
haben, kénnen wir sie nicht verfolgen.«

Verzweifeltes Gemurmel erhob sich. Die Menschen sahen sich
gegenseitig angstlich an. Kaum jemand hatte noch grof3e Hoffnung.

»Wir wissen nur«, ergriff Ortosch das Wort, »dass sie alle vom Hof
mitgeschleift oder -getragen haben. Es gibt also noch immer eine
Chance, dass sie leben!« Er versuchte, zuversichtlich zu klingen,
doch dieser Funke mochte nicht so recht auf seine Zuhdorer
tiberspringen. Natirlich wusste er selbst, dass Orks ihre Gefangenen
nur am Leben lieRen, um sie unter Ublen Umstédnden als Sklaven zu
halten.

»Lasst uns Hilfe holen!«, rief plétzlich jemand in die entstandene
Stille hinein. Gulf stand auf »Wir schicken jemanden zum Baron und
bitten um Hilfe. Er wird uns nicht alleine lassen!«

Sofort kamen beifallige Rufe von allen Seiten auf. Diese Idee war
auf fruchtbaren Boden gefallen. Schon wurden Vorschlage fur den
Boten ausgerufen. Die Menschen sahen einen Silberstreif am
Horizont und stirzten sich formlich darauf.

»Das hat keinen Zweck«, sagte Ortosch leise und schittelte den
Kopf Dann wiederholte er sich deutlich lauter: »Es hat keinen
Zweck!«

Sofort waren wieder alle Augen auf ihn gerichtet. Entsetzen und
Verwunderung blickten ihm entgegen.

»Wieso? Was meint lhr?«, fragte Gulf aufgebracht.



»Erstens ist Beldenheim mehrere Tagesmaérsche entfernt.« Ortoschs
Stimmung verfinsterte sich, als er an die Schlacht um Greifenfurt
dachte. Seine Miene verfinsterte sich.

»Und zweitens«, schaltete sich Garlon ein, als der Zwerg nichts
mehr sagte und stattdessen marrisch auf den Boden blickte, »missen
wir damit rechnen, dass ein Bote keine grofe Chance hétte,
Uberhaupt durchzukommen. Wir werden belagert, auch wenn wir es
noch nicht sehen.«

»Aber wir missen es doch versuchenl«, rief Gulf empért, und
wieder erntete er viele zustimmende Rufe. »Das, was lhr sagt, mag
stimmen, aber lhr wisst es doch nicht genau. Ihr vermutet es nurl«
Erneut brandete Zustimmung auf, die Menschen wollte etwas
unternehmen, und dies schien eine maégliche Lésung zu sein.

»Das ist vollig nutzloser Selbstmord!«, rief Ortosch, doch niemand
wollte auf seine Bedenken héren.

»Ich gehe freiwillig!«, rief derweil Gulf, aufgewihlt von der
Zustimmung der Menge. »Ich habe keine Angst vor diesen
Kreaturen!« Er sah euphorisch aus, und Garlon spirte geradezu, wie
sich das Unheil Gber dem Burschen zusammenzog.

Er schritt auf Gulf zu und packte ihn unsanft an der Schulter. Erneut
wurde es still. Alle Augen waren auf den Krieger und den deutlich
kleineren Knecht gerichtet. Eine gespannte Erwartung brachte die
Luft schier zum Knistern.

»Seid Ihr Euch sicher, dass Ihr das wollt?« Garlon sprach ruhig und
ohne Vorwurf in der Stimme. »Es ist ein Wagnis, welches
einzugehen ich niemandem hier befohlen hétte und dessen Nutzen
ungewiss ist.«

Gulf sah dem Krieger fest in die Augen. Bei aller Euphorie schien
er sich tatsachlich der Gefahren bewusst zu sein. Der Mut eines
Léwen blickte Garlon entgegen.

»Jak, antworte er nach einem kurzen Augenblick. »Ich wage es. Ich
bin kein groRer Kampfer, daher wird es nicht schlimm fur die
Verteidigung des Dorfs sein, dass ich fehle. Keiner kommt so gut fiir
diesen Dienst in Frage wie ich, denn ich kenne den Weg gut.
Schliellich war ich schon einmal dort.«



Gespannt erwarteten alle die Reaktion Garlons. Der Golgarit sah
dem jungen Mann lange in die Augen, ohne die Hand von dessen
Schulter zu nehmen. Dieser Knecht hatte in der Tat den Mut eines
Léwen und die Tollkiihnheit eines Fuchses. Vielleicht konnte er es
schaffen.

»Gut, so soll es sein«, sagte der Golgarit nach einigen bangen
Augenblicken. Jubel brach aus.

»Nutze den Schutz der Nacht und achte auf deine Kleidung. Mdgen
die Gotter mit dir sein.«

Gulf verneigte sich vor Garlon. »lch werde gleich mit den
Vorbereitungen beginnen und noch heute Nacht aufbrechen.« Der
Krieger nickte und drehte sich um. »Gebt dem Jungen ein Schreiben
mit«, sagte er zum Dorfvorsteher.

Wahrend Igbert eilig im Obergeschoss verschwand, sammelten sich
die Anwesenden um Gulf Jeder wollte ihm Gluck wiinschen und die
Hand schitteln.

Einige Dorfler hatten Tranen in den Augen, und manche schamten
sich daftr, dass er freiwillig an ihrer Stelle dieses Wagnis eingehen
wollte.

Garlon betrachtete die Szene mit gemischten Gefiihlen, und auch
Ortosch kratzte sich nachdenklich am Bart. »Du héltst das fur eine
gute ldee?«, fragte de Zwerg leise, ohne den Kopf zu drehen. »Der
Junge wird nicht durchkommen.«

»Vielleicht«, antwortete Garlon. »Aber es ist seine Entscheidung,
und es gibt den Menschen Hoffnung. Wenn die Goétter mit ihm sind,
kann er es schaffen.«

»Also ich hétte ihn lieber hierbehalten.« Der Zwerg drehte sich
seinem Freund zu. »Wir werden hier jeden Waffenarm brauchen. Es
kann nun nicht mehr lange dauern, bis sie angreifen.« Er bedeutet
Garlon, néher zu kommen, und der Golgarit beugte sich ein wenig
vor. »Du hast gesehen, was auf dem Hof passiert ist. Diese Bande ist
nicht zu unterschdtzen. Sie haben etliche Menschen niedergemacht
und sind dann, fast ohne Spuren zu hinterlassen, entkommen.«

Ortosch wandte sich wieder der Menge zu, die sich immer noch um
Gulf drangte und ihm gute Ratschldge und Gluckwinsche mit auf
den Weg gab. Gerade wollte er seine Rede fortsetzen, als ein lauter



Schrei durch die offenen Fenster in den Schankraum drang. Kurz
darauf folgten aufgeregte Rufe.

»Alarm!«, brillte jemand. Es war die Stimme der Schmiedin, die
zusammen mit noch drei anderen zur Wache eingeteilt worden war.

Hastig stirmten die Dorfler ins Freie. Viele riefen die Gétter an und
flehten, es moge ein Fehlalarm sein. Schnell waren Garlon und
Ortosch an der Spitze des aufgebrachten Haufens und versuchten, die
Menschen zu beruhigen. Sie gingen nicht davon aus, dass die Orks
bei Tageslicht angreifen wirden. Etwas anderes musste die Wachen
erschreckt haben.

*k*k

Roda stand hilflos vor der Hiitte der Heilerin. Auch Brogg, Jossaja
und John, die anderen drei Wachen, waren bereits vor Ort. Auf dem
Boden der Hitte, so viel konnte man von auRen bereits sehen, lagen
allerlei Dinge verstreut. Der Tisch war umgeworfen worden, und
auch die Stlhle lagen riicklings auf der Erde.

Gerade wollte sie die Hutte betreten, um sich die Spuren der
Verwistung néher anzusehen, da kamen die anderen Ddérfler heran,
angefihrt von Garlon und Ortosch. Aufgeregtes Gemurmel kam auf,
als die Menge die aufgebrochene Tir und das Durcheinander
dahinter sah.

»Ein Einbruch«, erklarte Roda. »Ich habe es eben erst entdeckt.«
Erst jetzt fiel Garlon ein, dass er Isinde wahrend der Versammlung
schon vermisst hatte.

»Und dann steht ihr hier noch so herum?«, fragte Ission
unvermittelt. Der Magier hatte sich wéhrend der Versammlung sehr
ruhig verhalten. Er wirkte erschopfter als sonst.

»Vielleicht braucht Isinde Hilfe«, sagte er und ging auf die Tir zu.

Garlon signalisierte Ortosch, er solle drauBen bleiben, und folgte
dem Magier dann zilgig. Wahrend die beiden Méanner in der Hiitte
verschwanden, wurde die Menge immer aufgeregter. Schnell
kursierten die ersten Schuldzuweisungen. Die Menschen lechzten
nach einem Sundenbock, um ihrer Anspannung Luft zu machen.



Ortosch, der sich zusammen mit den Wachen schiitzend vor der
offenen Tir aufgebaut hatte, splrte das nur zu genau.

In der Hitte herrschte das reinste Durcheinander. Alles, was vorher
auf Regalen oder anderen Pléatzen gelegen hatte, war auf dem Boden
verteilt. Die Tir zu dem Raum, in dem die Heilerin ihre
Behandlungen vornahm und ihre Kréuter und Salben aufbewahrt
hatte, stand offen. Auch hier war nichts so, wie es sein sollte. Das
Bett war umgestirzt, beinahe alle Tiegel und Tdépfe zerschlagen. Ein
schwerer Geruch nach Kraut und Heilsalbe hing in der Luft und
machte das Atmen beinahe unmdglich.

Das dritte Zimmer der kleinen Hutte war hingegen unberihrt. Dort
gab es allerdings auch nichts auler dem Bett der Heilerin und einer
schlichten, schweren Truhe an dessen FuBende. Von Isinde selbst
keine Spur.

»lch flrchte, meine Heilkinste werden hier drinnen nicht von
Noten sein«, sagte lIssion, als die beiden Manner wieder im
Hauptraum der Hutte standen.

Garlon warf ihm einen ernsten Blick zu. »Was meint lhr, wer das
getan hat?«, fragte er schlieflich und beobachtete die Zlige seines
Gegenubers sehr genau.

»lch weill es nicht«, antwortete der. »Hier gibt es wohl nichts zu
holen bis auf ein paar Verbande und Salben.« Er tippte ein paar am
Boden liegende Kréuterbilindel an.

»Qder eine Heilerin, sagte Garlon.

»Was meint lhr?«, fragte Ission scheinbar irritiert. »lhr denkt,
jemand hat sie entfuhrt? So wie die armen Menschen auf dem Hof?«

»Daran habe ich in der Tat gerade denken missen.« Der Krieger
blckte sich und hob ein Stlick Stoff vom Boden auf Es sah so aus,
als habe es vor Kurzem noch zum Kleid der jungen Heilerin gehort.
Er drehte es zwischen den Fingern und roch daran. Ein Bischel
dunkler Haare hatte sich in dem feinen Stoffverfangen. Fir ihn
bestand kein Zweifel. »Allerdings ist es ungleich dreister und
schwieriger, jemanden bei Tageslicht aus einem bewachten Dorfzu
verschleppen.« Er legte eine kurze Pause ein und versuchte, in dem
Gesicht des Magiers zu lesen, doch es mochte ihm nicht gelingen.
»Es scheint mir unmdglich, dass ein Ork zu so etwas fahig sein soll.



Aber diese Spuren sprechen ifir eine Tat der Schwarzpelze.« Er liel
den Magier einen Blick auf die Haare werfen.

»Nun«, begann lIssion, »wie lhr selbst gesagt habt, haben diese
Kreaturen anscheinend magische Hilfe. Hier scheint sich ein
machtiger Magier oder eine Gruppe von Zauberern der Orks als
Werkzeug zu bedienen. Und mit magischer Hilfe, das kann ich Euch
versichern, ware so eine Entfihrung wie diese hier nicht mehr so
schwer, wie es aussieht.« Er héatte sich am liebsten auf die Zunge
gebissen, noch bevor er seinen Satz ganz vollendet hatte.

Der bohrende Blick Garlons ruhte lange auf ihm, und Ission fiel es
sichtlich schwer, den dunklen Augen standzuhalten. »Wir missen sie
suchen, sagte der Krieger schlieBlich und schritt ins Freie.

*k*k

Es kam so, wie Garlon es befiirchtet hatte. Die Suche nach der
Heilerin, an der sich jeder aus dem Dorfbeteiligt hatte, blieb ohne
Ergebnis. Sie musste tatséchlich entfihrt worden sein.

Mittlerweile war der Tag weit vorangeschritten, und die
Dédmmerung stand kurz bevor. Die Hitze war einer angenehmen
Kihle gewichen. Gerade hatten sich die Bewohner des Dorfs wieder
vor dem Haus des Vorstehers versammelt, und jeder hatte mit dem
Bericht Uber seine Suche nach der Heilerin abgeschlossen.

Es gab, abgesehen von den gefundenen Haaren, keine Spur.
Niemand hatte etwas gesehen odergehort. Die vier Wachen sahen
immer wieder schuldbewusst zu Boden. Sogar Brogg, der
Barenwiirger vom Born, schien ein schlechtes Gewissen zu haben.

Ission ging zu Brogg. »ldeal, nicht wahr?«, flusterte er ihm zu. »Ich
wusste, dass Ihr zdgern wirdet. Aber nun ist alles geklart. Spielt
dieses Spiel einfach friedlich zu Ende.« Der Soldner blickte zunéchst
verwirrt, doch dann verstand er.

»Wenn Euch das mal nicht zum Verh&ngnis wird. Die Dorfler
ahnen es«, flusterte er zuriick. Ission blickte ihn belustigt und
beinahe mitleidig an. Dann entfernte er sich ohne ein weiteres Wort.
Selbstsicher schritt er durch die Menge.



Unmut breitete sich aus. Doch die Wut richtete sich nicht gegen die
Ménner und Frauen, die Wachdienst gehabt hatten. »Wir wissen
doch alle, wer schuld istl«, rief eine altere Frau. »Diese Hexer sind
esl« Sie zeigte mit ausgestrecktem Finger auf Ission, woraufhin
dieser sogleich abwehrend die Hande hob. »Dieser da und sein
Freund, den wir seit Tagen nicht mehr gesehen haben! Er ist sicher
bei den Orks und hilft ihnen bei ihren Planen!«

»Bittel«, rief Igbert. »Wir wollen niemanden beschuldigen, ohne
Beweise zu haben! Es wurden Orkhaare gefunden. Und es gibt
keinen Hinweis auf die Beteiligung anderer.«

»0rks? Pahl«, kreischte die Alte. »Ich traue mich nur zu sagen, was
alle denken! Sperrt die Zauberer ein, und wir haben wieder Frieden,
sage ichl«

Von uberall kamen zustimmende Rufe. Ortosch zog sich ein Stiick
zuriick. Jetzt wirde es gleich hei8 hergehen. Hier und da sah man
schon Knippel und Messer in den Handen. Auch die vier Wachen,
die offenbar sehr froh waren, dass ihnen niemand Vorwirfe machte,
schlossen sich dem Zorn an.

»Genaul, rief die Schmiedin mit lauter Stimme. »Wir legen diesen
Scharlatan in Eisen! Er hat bisher doch nicht mehr getan, als uns mit
seinen Reden zu verwirrenl« Sie packte ihren schweren Hammer
fester und trat einen Schritt auf den Magier zu. Doch noch wagte es
keiner, Ission offen anzugreifen.

Der Zauberer hob seinen Stab und stellte sich breitbeinig hin. Er
war bereit, sich zu verteidigen, wenn es notig werden wirde. Sofort
wich die Menge einige Schritte zuriick, und hier und da waren
erschrockene Aufschreie zu horen.

Garlons Blicke wechselten zwischen der aufgebrachten Menge und
dem kampfbereiten Magier. Er war unschliissig. Einerseits konnte er
es nicht zulassen, dass sich die Menge auf den Zauberer stiirzte,
andererseits hatte er den Mann schon lange im Verdacht. Nur
verstand er dessen Rolle in diesem Spiel noch nicht.

Dann traf er eine Entscheidung. Noch bevor die Situation aus den
Fugen geriet, ergriff er das Wort. Er drehte sich zu Ission um.
»Magister Merelendian«, begann er laut, »ich verhafte Euch im
Namen Borons und seiner gottlichen Geschwister. Ihr steht im



Verdacht, mit den Schwarzpelzen gemeinsame Sache zu machen und
dieses Dorf und seine Bewohner mit dem Tode oder Schlimmerem
zu bedrohen.«

Pl6tzlich wurde es totenstill. Die Menge wartete atemlos ab, wie der
Magier reagieren wirde. Ission war blass geworden und schien flr
einen Moment ratlos. Er sah in die Gesichter der Menschen und dann
wieder in das Antlitz des Kriegers. Dann begann er leise zu lachen.

»lhr wagt es?«, sprach er voller Spott. »lhr wagt es, mich zu
verhaften?« Er lachte plotzlich laut auf, und die Menge wich
erschrocken weiter zurtick.

Ortosch sah, dass die Leute kurz davor waren, Hals tber Kopf zu
fliehen. Langsam zog er seine Beile und beobachtete die Menge.
Sein Blick suchte nach Brogg. Doch auch nachdem er die Menge
mehrfach mit den Augen abgesucht hatte, konnte er den Soéldner
nicht entdecken.

»Noch ist Eure Schuld nicht bewiesen«, sagte Garlon ruhig. »Wenn
Ihr Euch jedoch widersetzt, verwirkt Ihr Euer Leben.« Er hatte keine
Waffe gezogen und wirkte &ulRerlich vollig entspannt.

»lhr wisst wirklich nicht, mit wem lhr hier sprecht.« Ission wischte
sich die Trénen aus den Augen. »Und ich hatte gedacht, Ihr wért
schon weiter in Euren Uberlegungen. Ich habe Euch wonhl
Uberschatzt. Verhaftet mich doch«, sagte er und kreuzte die Arme
tber der Brust. »Wenn Ihr kénnt!«

Im ndchsten Moment war er verschwunden.

Die gesamte Dorfgemeinschaft war nach diesem Ereignis in hellem
Aufruhr. Nachdem sie jedoch ihren ersten Schreck (berwunden
hatte, zog sie bewaffnet zu dem Haus der Magier. Witend
versuchten die Leute, sich Einlass zu verschaffen. Doch schnell
stellte sich heraus, dass dieses Haus so bald von niemandem betreten
werden wiirde, wenn der Besitzer es nicht wollte. Die Mauern waren
die einer Festung, und auch die Tur hielt jedem witenden Ful3 oder
Balken stand, ohne auch nur einen Kratzer davonzutragen.

Garlon postierte daraufhin Wachen vor der steinernen Behausung
und lieB Tische und Bretter heranschaffen, um die Tlr zu
verrammeln. Ugbar und Gulf arbeiteten so schnell sie nur konnten,
denn niemand wollte langer als nétig nahe an diesem unheimlichen



Haus und jener verhexten Tur sein. Schnell war ein beachtliches
Bollwerk aus Holz vor dem Eingang verkeilt und vernagelt. Keinem
normalen Menschen sollte es nun noch maglich sein, das Haus zu
verlassen oder es zu betreten, ohne diese Barriere mit roher Gewalt
und viel Zeit zu Uberwinden.

Garlon betrachtete das Ergebnis dieser Bemiihungen. Ihm war klar,
dass dieser lacherliche Versuch keinen der Zauberer im Haus halten
konnte - wenn sie Uberhaupt im Inneren dieser Festung waren. Aber
vielleicht wiirde es die Dorfler wenigstens ein wenig beruhigen und
ihnen Mut fur die kommenden Probleme geben.

»Euer Gnaden!« Der Dorfvorsteher trat an Garlon heran. Die
Aufregungen der letzten Stunden und Tage waren ihm ins Gesicht
geschrieben. Tiefe Ringe unter den Augen zeigten (berdeutlich, dass
er die letzten Ndchte kaum geschlafen hatte.

»Wir missen diesen Soldner finden. Er steckt doch sicher mit den
Zauberern unter einer Decke.« Er sah sich suchend und unsicher um.
»lch habe alle befragt. Niemand hat ihn gesehen, seit dieser Magier
verschwunden ist. Es kann sich aber auch keiner daran erinnern, dass
er weglief Es ist mir ein Ratsel, aber er ist wie vom Erdboden
verschluckt. Vielleicht hat er sich davongeschlichen und ist vor uns
hier gewesen. Dann sitzt er jetzt zusammen mit seinen Freunden in
der Falle, was ein Gluck ware.«

»Den Soéldner lasst mein Problem sein«, antwortete Garlon. »Sorgt
lieber dafir, dass sich die Leute an ihren Wachdienst halten. Das ist
jetzt wichtiger denn je.« Er trat einen Schritt naher an Igbert heran.
»Wenn der Magier wirklich mit den Orks unter einer Decke steckt -
und davon bin ich jetzt (berzeugt—, dann werden sie bald
zuschlagen, sehr bald. Jetzt, wo ihr Helfer enttarnt ist, haben sie
keinen Grund, noch lange zu warten.« Er legte seinem Gegentliber
beide Hande auf die Schultern. »lhr misst jetzt Euer Dorf fuhren.
Macht den Menschen Mut. Seid ein Vorbild.« Er nahm die Hande
zurick, drehte sich um und verschwand gemeinsam mit Ortosch in
der aufziehenden Dunkelheit.

»Was meinst du, was er macht?«, fragte Ortosch, als sie auBer
Horweite waren.



»Ich weil es nicht, aber ich hoffe, dass es etwas Sinnvolles ist. Und
dass er sich nicht Uberschatzt. Es ist nicht ndtig, dass er dieses
Problem alleine I0st, ganz egal, in wessen Diensten er auch steht.«

*kk

Gulf war aufgewdhlt. Jetzt hing das Schicksal des ganzen Dorfs an
ihm. Nur an ihm! Was flr eine wahnwitzige Idee! Zum Glick kannte
er die Wege, die nach Beldenheim fuhrten, sehr gut, doch es hiel3
zundchst einmal, Uberhaupt so weit zu kommen. Wenn der Priester
recht hatte und die Orks in den Buschen lagen und nur
daraufwarteten, dass sich jemand alleine vor die Tore wagte, dann
konnte dieser Ausflug schnell ein bdses Ende nehmen.

Er zog den schwarzen Umhang enger, den John ihm gegeben hatte.
Bisher hockte er erst gut hundert Schritt vom Tor entfernt im
Schatten eines Felds neben dem Weg. Sein Herz hatte wie wild
gepocht, als er sich durch das Tor gequetscht hatte. Die Wachen
hatten es nur so weit getffnet, dass er mit angehaltenem Atem
hindurchpasste. Ein weitergedffnetes Tor hatte man noch von sehr
Weitem sehen konnen, und man wollte den Orks keinen

Hinweis darauf geben, dass jemand in der Nacht das Dorf verliel3.
Aus dem gleichen Grund war er auch zu Fuf® und nicht mit einem
Pferd unterwegs. Er war kein guter Reiter, und allein die GroRe des
Tieres hétte ihn verraten.

Nun jedenfalls waren die ersten Meter tGberwunden. Nachdem er
sich ein paar Augenblicke erholt hatte, schlich er weiter. Er folgte
dem Verlauf des Weges, blieb aber immer so dicht er konnte am
Rand des nahen Feldes. Ware er mitten durch das Feld gelaufen,
hétte er sich durch die Bewegungen des Korns verraten.

Es dauerte nicht lange bis zu dem kleinen Higel, der vor dem Dorf
lag. Von hier oben hatte er einen guten Blick zurick auf die
Siedlung. Es waren nur noch wenige Schritt bis zum Gipfel des
Hugels. Da hielt er plétzlich inne und drehte sich blitzschnell um. Er
war sicher, etwas gehort zu haben.

Hinter ihm jedoch war alles ruhig. Der Wind trieb Wellen tber die
Felder und fuhr rauschend durch die Ahren. In der Ferne hérte man



hin und wieder das Glucksen des Bachs. Angespannt spéhte er durch
die Nacht. Er lie} seinen Blick langsam den Weg zuriick zum Dorf
wandern und schloss den Griff fester um das Kurzschwert, das er
unter seinem Mantel verbarg. Es war ein beruhigendes Gefihl, das
raue Leder und die Hérte der eisernen Waffe zu spuren.

Auch wenn er nichts erkennen konnte, hatte er das Gefuhl, verfolgt
oder beobachtet zu werden. Langsam stieg Panik in ihm auf Er war
hier drauen ganz alleine. Wenn ihm hier etwas geschah, kam
niemand zur Hilfe. Kalter Schweil3 trat ihm auf die Stirn, und er
begann zu zittern.

Doch er fasste sich ein Herz. Er sagte sich, dass der Weg nach
vorne jetzt sicher nicht mehr gefahrlicher war als der zuriick. Dann
kroch er los.

Der Zwerg hatte ihm eingeblaut, auf keinen Fall aufrecht Gber die
Kuppe des Hiigels zu gehen. Er ware sonst im Gegenlicht zu deutlich
zu sehen gewesen. Also robbte er das nachste Stiick und berwand
schneller als gedacht den Huigel. Bald schon wagte er es, sich wieder
ein wenig zu erheben, und kam nun schneller voran.

Vor ihm erhoben sich bald die schwarzen Schatten des Waldes,
durch den sein Weg fuihrte. Wenn er dort hindurch war, war es noch
immer fast ein ganzer Tagesmarsch bis zu einer richtigen Stral3e und
dem né&chsten Gasthaus. Die unformigen Umrisse der Badume wirkten
bedrohlich. Die Nacht wirkte dort noch viel dunkler und kalter.

Beim Weitergehen drehte er sich immer wieder um, doch er konnte
auch weiterhin kein Anzeichen fir einen Verfolger entdecken.
Allein, das ungute Gefuhl wollte nicht weichen. Und es sollte ihn
nicht getauscht haben.

Pl6tzlich vernahm er Schritte hinter sich. Er wirbelte herum und sah
in weniger als fiinfzig Schritt Entfernung zwei gedrungene Gestalten
aus dem Geblsch auftauchen. Sie waren mit Speeren bewaffnet und
rannten nun auf ihn zu. Noch bevor er den ersten Schreck
tiberwunden hatte, sprang eine dritte Gestalt auf den Weg. Sie war
deutlich gréRer und mit einer kurzen Klinge bewaffnet. Der Stahl
funkelte matt im schwachen Licht der Sterne. Jetzt liefen sie zu dritt
auf den Knecht zu, die Waffen zum tédlichen Stof3 erhoben.



Panisch ergriff Gulf die Flucht. Er rannte um sein Leben und drehte
sich nicht noch einmal um. Schnell war das Rauschen seines eigenen
Blutes das Einzige, was er noch héren konnte.

*k*k

Fakrat hob den Speer, um ihn nach dem Fliehenden zu schleudern,
als er bemerkte, dass auch sie verfolgt wurden. Mit einem
unglaubigen Grunzen sah er Uber die Schulter und erschrak ob der
groRen, finsteren Gestalt, die nur wenige Schritte hinter ihm war. Er
hielt an und drehte sich um. Gerade wollte er angreifen, da traf ihn
bereits der erste Schlag. Die Gestalt hatte ihn aus vollem Lauf mit
der Faust getroffen. Benommen taumelte er zuriick.

Jetzt hatte auch Hruth die neue Lage erkannt, doch es war bereits zu
spat. Noch bevor er sich dem neuen Feind zuwenden konnte, hatte
der Fremde ihn mit seinem kréftigen, linken Arm umklammert und
ihm das Kurzschwert mit der Rechten bis zum Anschlag in den
Korper getrieben. Hruth schrie auf, als der Angreifer das Schwert
drehte und ruckartig herauszog. Langsam Kkippte der tddlich
getroffene Ork auf den Boden.

Sofort griff Fakrat voller Wut an. Er stach mit dem Speer immer
wieder nach dem Feind. Doch die Gestalt wich unerwartet
leichtfuRig aus, packte den Schaft der Waffe mit der Linken und riss
sie samt Tréger zu sich heran. Der Fremde brauchte sein Schwert nur
noch festzuhalten, und die Wucht seines eigenen Angriffs spiefite
Fakrat auf Die Gestalt zog die Klinge zuriick, stach noch einmal zu
und beforderte den sterbenden Ork dann mit einem kréftigen Tritt ins
nahe Feld.

*k*k

Angewidert wischte der Angreifer das Blut an dem toten Ork ab,
der vor ihm auf dem Weg lag. Ein schneller Blick lie} ihn sicher
sein, dass auch der andere Ork bereits bei seinen Gotzen weilte.

Er hatte die richtige Entscheidung getroffen, sein Instinkt hatte ihn
nicht getduscht. Ohne ihn hatte der Junge es nicht geschafft.



Inzwischen war der Bursche kaum noch zu sehen. Vermutlich hatte
er von dem Kampf nichts bemerkt. Er wirde sich nur wundern, wie
er hatte entkommen koénnen.

Die dunkle Gestalt blickte dem fliehenden Gesellen noch eine
Weile nach, ohne sich zu bewegen. »Lauf Junge«, flisterte sie.
»Lauf«

KarifeL 20

Grauhaar saB gribelnd an einem runden Tisch in der Ecke des
Gasthauses. Zum Doppelten Drachen hiel3 die Schanke und lag, wie
er erfahren hatte, nicht direkt auf seinem Weg. Er hatte schon vorher
einen der Wege nach Westen nehmen konnen, allerdings hatte er
dann die Nacht erneut im Freien verbringen miissen.

Er nahm einen kréaftigen Schluck von dem Bier, das ihm die Wirtin
gebracht hatte. Sie hatte ihm berichtet, dass dieses Gasthaus
eigentlich einem Zwerg gehorte, der aber gerade nicht zugegen sei.
Seit vielen Jahren hatte er keine Zwerge mehr gesehen. Er lachelte
bitter. Wenn er ehrlich war, hatte er seit Jahren aulerseinen
Wachtern gar niemanden zu Gesicht bekommen.

Mittlerweile sah er wieder aus wie ein richtiger Mensch. Die letzten
Tage, in denen er endlich wieder auf guten Strafen unterwegs
gewesen war, hatte er genutzt, um sich zu waschen und sein Haar zu
scheren. AuBerdem hatte er seine Kleidung ein wenig in Ordnung
bringen lassen. Es war eine Wohltat gewesen! Bezahlt hatte er mit
kleinen magischen Gefalligkeiten. Seine Krafte waren mittlerweile
fast vollkommen zurtickgekehrt, und so konnte er bei vielen
Problemen behilflich sein.

Jetzt wiirde er wohl nur noch einen Tag, oder besser eine Nacht,
bendtigen, um nach Dunkelbach zu gelangen. Endlich wieder in der
Heimat.

Ob das Dorf berhaupt noch existierte? Es waren viele Jahre
vergangen, seitdem er von dort verschleppt worden war. Sein Haus,
da war er sich sicher, stand noch. Und es war wichtig, dass er



zurlickkehrte und beendete, was er damals nicht Uber das Herz
gebracht hatte.

Er winkte einen Burschen herbei, der der Wirtin beim Ausschenken
half Der Junge kam rasch hertber.

»Ja, Herr?«, fragte er hoflich. Offensichtlich war er von ihm
beeindruckt. Allein der Umhang war, selbst in diesem Zustand, ein
Symbol von Macht und Weisheit, genau wie der méachtige Zauberstab
und der lange, graue Bart.

»Kennst du das DorfDunkelbach, mein Sohn?«, fragte Grauhaar
mit der rauen Stimme eines Mannes, der viele Sommergesehen und
viele Becher Wein geleert hatte.

»Sicher, Herr. Es liegt nur einen guten Tagesmarsch in Richtung
Finsterkamm.« Der Junge deutet in die angegebene Richtung. »Mein
Herr ist vor ein paar Tagen erst selbst dorthin aufgebrochen,
deshalb muss ich jetzt doppelt schuften.«

»S0«, sagte Grauhaar und lehnte sich zuriick. Er strich sich
nachdenklich (ber den Bart. »Aber ist das Doifdenn auch noch
bewohnt? Ich habe gehort, dass es im groflen Orkkrieg zerstort
wurde.«

»Ja, Herr, da habt Ihr recht gehdrt« bestatigte der Junge. »Aber es
ist wiedererrichtet worden vor Jahren, und es ist natlirlich auch
wieder bewohnt. Sie haben jetzt sogar wieder einen richtigen
Geweihten!«

Die Augen des Jungen glitzerten, als er den Krieger beschrieb, der
vor wenigen Tagen hier abgestiegen war Auch Grauhaar nahm diese
Neuigkeit mit groBer Aufmerksamkeit wahr. »Und deshalb ist mein
Herr, der Herr Ortosch, auch dorthingegangen. Er musste den Herrn
Geweihten begleiten.«

»Es gibt das Dorf also noch, und es ist auch bewohnt«, fasste der
Zauberer den fir ihn interessanten Teil des Berichtes zusammen. Der
Junge nickte.

»Beim Drachenei von Khunchom, das ist eine gute Nachricht!
Vielen Dank, du hast mir sehr geholfen.« Ergriff in seinen Beutel und
tberreichte dem Jungen eine Silbermiinze, die er sich mit der
Heilung eines Beinbruchs am gestrigen Tag verdient hatte. »Fir
deine Mihen, sagte er.



Der Junge machte groRe Augen und nahm die blinkende Miinze
dankend an.

» Und jetzt sorge doch bitte dafiir dass man mir hier ein Zimmer fiir
den restlichen Tag herrichtet. Ich bin so mide wie Mada am
Morgen, und ich habe noch einen anstrengenden Weg vor mir.«

»Gerne. Aber es ist doch erst kurz nach der Mittagsstunde. Wollt
Ihr Euch jetzt schon zur Ruhe legen?«, fragte der Junge irritiert.

»Ja, mein Sohn« antwortete Grauhaar. »lch werde den Nachmittag
tiber schlafen und dann nach der Dammerung weiterreisen.« Als er
das Unverstandnis im Gesicht des Jungen sah, fugte er hinzu: »lch
habe mich in den letzten Ugen daran gewohnt, in der Nacht
unterwegs zu sein. Man kann dann viel besser Uber den Lauf der
Welt sinnieren.«

Der Junge nickte noch einmal, ohne den Alten wirklich verstanden
zu haben. Eine Silbermiinze tinze war viel Geld, also fragte er nicht
weite); sondern kiimmerte sich uni das Zimmer.

Als Isinde erwachte, fiihlte sie bittere Kalte. Ihr ganzer Korper
schmerzte, und schnell fand sie heraus, warum. Sie stand an einer
steinernen Wand, die Arme weit nach oben gestreckt. An den
Handgelenken und den FiiRen fiihlte sie Enge: Sie war angekettet.

Kaltes Wasser tropfte von der Decke und lief in kleinen Béachen
tiber ihren Rucken. Ein Geruch nach Moder und Verwesung lag in
der eisigen Luft. Es war so finster, dass sie keine Ahnung hatte, wie
gro der Raum sein mochte. So gut ihre Augen auch waren, sie
vermochten sich nicht an die Schwarze zu gewéhnen.

Sie versuchte sich zu bewegen, doch die Fesseln waren so massiv
und so eng an ihren Koérper gelegt, dass jede Bewegung nur zu
schmerzhaften Einschnitten fiihrte.

Plétzlich erklang aus einer Ecke des Raumes ein Rascheln, dann ein
leises Gerdusch wie von winzigen FiRen, die geschwind tber glatten
Stein liefen. Ratten.

Noch hielten die Tiere einen respektvollen Abstand. Isinde hoffte
instandig, dass dies auch weiterhin so blieb, denn sie wusste nur zu
gut, was hungrige Ratten mit hilflosen Menschen anstellen konnten.



Ubelkeit stieg in ihr auf; als sich Bilder entstellter Gefangener in
ihren Geist drangten. In friiheren Tagen war sie oft Gast in so
manchem Kerker gewesen, allerdings nie als Gefangene. Fir einen
Moment huschte ein Lacheln Uber ihr Gesicht, als sie daran dachte,
wie leicht ihr das Maskenspiel in den letzten Monden gefallen war.
Es lebten nur Narren in diesem Dorfl Doch schnell wurde sie wieder
ernst. Sie musste sich befreien.

Fieberhaft dachte sie nach. Wie hatte sie so unvorsichtig sein
kénnen? Sie wusste genau, wo ihr Verlies lag, und auch, wer fir ihre
Verschleppung verantwortlich war. Aber das alleine half nicht viel.

Das Eisen an Handen und FifRen schmerzte, aber es waren nicht nur
der Druck und das schmerzhafte Einschneiden der engen Fesseln,
was sie folterte. Das Element selbst war es, was sie quélte. Sie hasste
es schon immer, Eisen zu berlihren. Eisen stdrte den magischen
Fluss.

Angestrengt dachte sie nach. Nur langsam kehrte die Erinnerung an
das zuriick, was vor ihrer Entfiihrung geschehen war. Sie hatte in
ihrer Hutte gesessen und in einem Buch gelesen. Und dann? Hier
begann es bereits undeutlich zu werden. Irgendjemand war
hereingekommen, doch Isinde konnte sich nicht mehr an das Gesicht
erinnern. Hatte er sich vielleicht hineingeschlichen?

Wie auch immer der Fremde in die Hitte gekommen war, er war
Uber sie hergefallen. Bei dem folgenden Handgemenge war sie
ausgerutscht und hart mit dem Kopf aufgeschlagen, noch bevor sie
sich richtig hatte wehren kénnen. Kurz vor dem Aufschlag meinte sie
sich noch an einen stechenden Schmerz zu erinnern. Es hatte sich
angeflhlt, als habe man ihr eine gliihende Nadel direkt in den
Kopfgestollen. Der Schmerz war jetzt noch so présent, als habe sie
ihn eben erst erfahren missen. Es fiihlte sich an, als sei nicht ihr
Korper, sondern ihr Geist angegriffen worden. Sie hatte diesen
Schmerz schon einmal gespiirt, aber das war lange her. Sie wusste,
dass damit nur noch zwei Menschen im Dorf als Tater in Frage
kamen.

Danach lag alles im Dunkeln. Sie hatte keine Vorstellung davon,
wie viel Zeit vergangen sein mochte. Auch jetzt fiel es ihr sehr
schwer, einzuschéatzen, wie schnell die Zeit verrann. Es schien ihr,



als sei Satinavs Schiff an diesem Ort eingefroren und wirde sich nie
weiter bewegen. War sie schon lange wach? Wirde man nach ihr
sehen?

Sie hatte Durst. Ihr Mund fihlte sich so trocken an, wie sie es noch
nie erlebt hatte. Wollte man sie hier vielleicht sterben lasen? Nein,
das ergab keinen Sinn.

Gerade versuchte sie erneut, die Madoglichkeiten einer Flucht
einzuschatzen, da vernahm sie das mechanische Klicken eines
schweren Schlosses. Ein grober Riegel wurde zur Seite geschoben,
dann ging eine Tir knarrend auf. Sofort kam ein warmer Lufthauch
herein und strich der Heilerin (ber die Wangen, doch es blieb fast so
dunkel wie zuvor. Der Raum musste also recht grof3 und die Tur
vielleicht hinter einem Vorhang verborgen sein. Dass es auf dem
Gang oder Raum hinter der Tir ebenfalls derart finster war wie hier
im Kerker, schien ihr unwahrscheinlich zu sein. Es roch fiir einen
kurzen Moment angenehm nach Sommer und Abend. Die Tir wurde
sogleich wieder geschlossen.

Jetzt war sie nicht mehr allein. Obwohl sie keine Schritte
vernehmen konnte, war sie sicher, dass jemand den Raum betreten
hatte. Gleich wiirde sie wissen, wer sie entfihrt hatte. Sie beschloss,
ihre Maske noch eine Weile aufrechtzuhalten.

»Wer ist da?«, fragte sie mit angstlicher Stimme. »Was wollt Ihr
von mir?« Ein leises Lachen kam zur Antwort. Die Person schien
noch einige Schritte von ihr entfernt zu sein.

Fast unhorbare Schritte naherten sich. Offenbar gefiel es dem
Besucher, seine Gefangene mit Unwissenheit zu qualen. Dann war es
wieder still. Auch fiir sie war es beéngstigend zu wissen, dass sie
jemandem hilflos ausgeliefert war. Noch schlimmer war diese
Situation allerdings, weil sie diesen Jemand noch nicht einmal sehen
konnte.

Mit einem Mal war der Besucher direkt vor ihr. Die Heilerin
erschrak. Sie spirte seinen warmen Atem, so nah war er ihr
unbemerkt gekommen. Er roch nach Wein, aber gar nicht so
unangenehm, wie sie zunéchst erwartet hatte. Sie zitterte.

Dann flhlte sie, wie jemand nach ihrem Kleid griff Zwei Hande
packten den groben Stoff und zogen ihn kréftig auseinander. Mit



lautem Knarren zerriss das griine Gewand genau in der Mitte. Der
Riss zog sich hoch bis knapp unter die Brust, dann lie der
Unbekannte ab und der Stoff fiel auf ihre blasse Haut zuriick.

Ein banger Augenblick der Ungewissheit verstrich, dann schob der
Besucher das Kleid behutsam ein wenig zur Seite und kisste sie auf
den zitternden, flachen Bauch. Die Beriihrung fiihlte sich rau und
heil’ an. Er hatte sich seit langerer Zeit nicht rasiert.

Isinde versuchte sich zu wehren, doch ihre Ketten lieRen ihr keinen
Spielraum. Sie bdumte sich auf, aber das schien ihren Peiniger nur
noch mehr zu erregen. Er kiisste sie wieder und wieder, lieR seinen
Munde mal herauf, mal herab wandern. Zwischen den Kdssen lachte
er immer wieder mit tiefer, héhnischer Stimme.

Dann trat er einen Schritt zuriick. »lhr seid wahrhaft wunderschon,
meine Teurek, sagte er leise. Es klang, als habe er nur mit sich selbst
gesprochen.

Endlich erkannte Isinde die Stimme. »lhr?l«, rief sie scheinbar
emport und erschrocken. »Was soll das? Lasst mich sofort freil«
Wieder lachte er auf. »Warum sollte ich das tun? Ich habe Euch nicht
aus reiner Freude hierherbringen lassen.« Nach einer kurzen Pause
lachte er erneut. »Wobei sich auch das sicher gelohnt héatte.«

»lhr seid widerlich!«, schrie Isinde.

»Nun werdet nicht beleidigend!«, sagte er verachtlich. »Im Grunde
genommen war das sogar ein Kompliment an Eure Anmut und
Schonheit. Seht, ich sagte doch, dass sich all der Aufwand und das
Risiko allein schon wegen Eurer Anziehung gelohnt hatte.«

Isinde wusste, dass der Mann sie lustern ansah, obwohl sie es nicht
sehen konnte.

»Aber genug der Scherze und Komplimente«, setze er seine Rede
fort. »Ich habe Euch nicht fir mein persénliches Vergnigen
hergeholt.«

Erstaunlich schnell beruhigte Isinde sich. Ihr war gerade Klar
geworden, wie sie recht leicht aus ihrer misslichen Lage gelangen
konnte.

»Warum nicht?«, fragte sie geheimnisvoll und wartete einen
Augenblick, bevor sie weitersprach. »Wollt Ihr diesen Korper nicht



flr Euch haben? Wollt Ihr nicht splren, wie er sich in rahjagefiilliger
Ekstase um den Euren windet?«

Das hatte gesessen. Der Mann schwieg. Damit hatte er anscheinend
nicht gerechnet und rang nun nach Fassung.

»Macht mich los, und ich werde Euch zeigen, was fir ein
Temperament in mir steckt!«, sduselte sie. Sie war sich der Wirkung
ihrer Worte bewusst und hoffte, dass die Situation den Magier
verwirrte.

Dann waren Gerdusche zu hdren, die sie zunéchst nicht zuordnen
konnte. Ihr Gegeniber schien etwas aus seinen Taschen zu holen.
Dann ging er ein paar Schritte und hantierte mit einem Gegenstand,
der offenbar in einer Ecke des Raums stand.

Kurz darauf gab es einen grellen Blitz, der Isinde fiir einen Moment
blendete. Wenig spater wurde die Zelle vom warmen Licht einer
Laterne erhellt, die neben der Tur auf einem Hocker stand.

Jetzt konnte sie den Lump genau erkennen. Sie hétte es wissen
missen, und eigentlich hatte sie es auch schon lange geahnt. Warum
nur war sie nicht vorsichtiger gewesen?

Der Mann stand noch neben der mit einem schweren, wollenen
Vorhang verhangenen Tir und sah listern zu ihr hinlber.

Sie sah, dass ihre Worte ihn vollig aus dem Konzept gebracht
hatten. Die Lust war kurz davor, den Sieg Uber den Verstand zu
erringen, doch noch war ihr Kerkermeister nicht so weit, alle
Vorsicht fahren zu lassen.

»Ihr wollt mich Gberlisten«, sagte er misstrauisch. »Aber glaubt

nicht, dass Euch das gelingen kann. Ich werde Euch losmachen

und meinen Spafll mit Euch haben. Und zu jeder Zeit werdet

Ihr mir zu Willen sein, ganz egal, was Euer eigentlicher Plan « auch
gewesen sein mag!«

Hastig kam er auf sie zu. In der rechten Hand hielt er ein altes
Schlisselbund, sein langes Gewand blahte sich durch seine schnellen
Schritte auf und lieR ihn beinahe herrschaftlich aussehen.

Isinde ahnte, was nun folgen wirde, doch darauf war sie
vorbereitet. Sie konzentrierte sich, schloss die Augen und versuchte,
ihren Geist aus dem Hier und Jetzt zu fuhren. Pl6tzlich splirte sie
eine kraftige Hand auf der Stirn. Unsanft wurde ihr Kopf gegen die



kalte Wand gedrtickt, und Daumen und Zeigefinger des Angreifers
bohrten sich in ihre Kopfhaut. Dann murmelte ihr Peiniger zwei
Worte in der alten Sprache der Gelehrten: »Imperavi Animus!«

Sogleich spiirte Isinde, wie der Zauber in ihren Geist einzudringen
versuchte.

Nach einigen Augenblicken lie} der Mann von ihr ab. »Und nun
werdet Ihr mir geféllig sein, ganz egal, was lhr vorher im Schilde
gefiihrt habt.«

Die Heilerin sah benommen aus, als ihr Peiniger die Schlésser der
Schellen 6ffnete. Sie fiel ihm in die Arme, und er legte sie vorsichtig
vor sich auf den Boden der Zelle.

*k*k

Velin ging langsam um die Gefangene herum. Sie schien noch
immer benommen von der Wirkung des Zaubers. Er hatte diese
Formel noch nie in einer solchen Situation und gegen einen
Menschen mit einem Teil elfischen Blutes eingesetzt. Uber die
Wirkung und auch den Verlauf des Zaubers selbst war er etwas
verwundert. Er war sich anfangs nicht einmal sicher gewesen, ob ihm
die Beherrschung uberhaupt gelungen war. Es schien jetzt aber
tatséchlich noch besser geklappt zu haben, als er gehofft hatte.

Er stand nun zu FiRen der jungen Frau. Unsanft schob er ihre Beine
auseinander und offnete seine Hose. Dann blieb er einer Weile
einfach stehen und weidete sich an dem Anblick. Er malte sich aus,
was er in wenigen Augenblicken alles mit diesem wunderschénen
Kdorper anfangen wirde. Blind vor Lust beugte er sich hinunter.

»Fulminictus Donnerkeill«, brillte Isinde plotzlich mit unerwarteter
Kraft in der Stimme und streckte Velin die linkte Faust entgegen.

Der Magier fihlte sich, als wiirde ihm der Schéadel platzen. Blut
schoss ihm aus der Nase, und die Wucht der Attacke liel ihn
rickwérts gegen die Wand prallen. Vor Schmerzen unfahig zu
handeln, sackte er zusammen und schlug die Hande vors Gesicht.

Noch bevor er sich wieder sammeln konnte, war seine Gefangene
aufgestanden und sah ihn mit unverhohlenem Hass an. »lhr seid der
letzte Dreck, sagte sie voll Verachtung.



Es vergingen einige stille Augenblicke, doch dann lachte Velm. Er
klang erstaunlich siegessicher dafur, dass er immer noch
zusammengesunken an der Wand hockte. Sein Gesicht war
schmerzverzerrt, aber er gab noch lange nicht auf. So leicht lieR er
sich nicht Uberwinden!

»lhr nehmt den hiibschen Mund recht voll Fir jemanden, der seinen
Pfeil bereits verschossen hat.« Muhsam stand er auf Isinde hinderte
ihn nicht daran.

»lch ziehe meinen Hut vor diesem kraftvollen Fulminictusl« Er
deutet eine Verbeugung an. »Sehr beeindruckend flr jemanden, der
nie eine echte magische Ausbildung genossen hat. Ihr misst doch
mehr elfisches Blut in Euch haben, als ich dachte.« Inzwischen hatte
er sich wieder zu seiner vollen Grolze aufgebaut. Noch immer blutete
er aus der Nase. Beil&ufig wischte er sich den Lebenssaft aus dem
Gesicht.

»Aber jetzt ist das Spiel aus«, sagte er ernst und hob seinen
Zauberstab vom Boden auf. »Wer sich nicht fugen will, der muss
gezwungen werden!«

Jetzt lachte Isinde plétzlich. Dann blickte sie ihn fest an. In ihren
Augen lag ein Ausdruck, den Velin nicht zu deuten wusste. So hatte
er sie noch nie gesehen. Von einem Moment zum anderen machte
ihm diese Frau Angst, und er konnte nicht sagen, warum.

»lhr werdet mir nichts befehlen«, sagte sie kalt. »Was wollt lhr
versuchen? Einen Bannbaladin? Noch einen Imperavi? Oder wollt
Ihr mich toéten?« Herausfordernd funkelte sie ihn an. Scheinbar
beildufig legte sie die linke Hand an die Stirn und murmelte einige
Worte, die Velin auf die Entfernung nicht verstehen konnte.

»Woher wisst Ihr...«, begann er unsicher und lie mutlos den Stab
sinken. »Ach, das ist doch nur wieder ein Trick!«, brillte er dann
und streckte der Heilerin die offene Rechte entgegen, dann schloss er
die Hand ruckartig. »Gliederschmerzen, Nadelstich!«, donnerte er.

Im selben Moment lieR Isinde ihre Linke nach vorne schnellen und
streckte ihm die Handflache entgegen. Mit Schrecken sah er, dass
sich ihre Haut in eine spiegelnde Flache verwandelt hatte. Doch es
war zu spat, den eigenen Zauber zurtickzurufen oder abzubrechen.



Nur einen Lidschlag spater brach der magische Angriff mit all
seiner Wucht tber Velin selbst herein. Seine Muskeln brannten von
einem Augenblick zum né&chsten wie Feuer, und er klappte in sich
zusammen wie ein greiser Mann, dem man den Stock weggetreten
hatte. Er kriimmte sich vor Schmerzen, zuckte unkontrolliert mit den
Gliedern und wimmerte erbarmlich.

Isinde trat an den geschlagenen Feind heran und hob den
Zauberstab mit den glanzenden Kappen auf Priifend liel3 sie das Holz
durch ihre Finger gleiten. Zufriedenheit zeigte sich auf ihrem
schonen Gesicht.

»Einen hibschen Stab habt Ihr, Veling, sagte sie ruhig, wobei sie
den Namen des sich immer noch am Boden windenden Magiers
betonte. »Zu schade, dass Ihr ein Narr seid. Geschmack scheint Ihr
immerhin zu besitzen.«

Sie beugte sich zu ihrem Opfer hinunter und strich ihm sanft tGber
die Hande, dann zog sie ihm die Ringe von den Fingern. »Wir wollen
doch nicht, dass Ihr Euren SchoRhund ruft. Wobei ich glaube, dass
Ihr dazu gar nicht mehr in der Lage seid, jetzt, wo lhr Euch so
intensiv mit anderen Méachten befasst.«

Velin gab keine Antwort. Er hatte héllische Schmerzen und konnte
sich in der Tat noch immer kaum bewegen.

Isinde ging zur Tir, nahm die Sturmlaterne vom Hocker und stellte
sie auf den Boden. Dann setzte sie sich und wartete ab. Es dauerte
einige Minuten, bis das Zittern des Magiers schwacher wurde und
die Wirkung des Zaubers langsam von ihm abfiel.

Er blieb noch eine Weile liegen und rang nach Atem, bevor er es
wagte, sich aufzusetzen. Vollig erschopft sah er zu der Frau hinuber,
die er bis vor wenigen Minuten noch fiir eine schwachliche Heilerin
gehalten hatte. Nun saB sie selbstbewusst da und beobachtete ihn, als
sei er Teil eines Experimentes.

»lhr habt gewonnen, sagte er leise. Er streckte ergeben die Arme
aus. »Wer seid lhr?« Neben der Wut Uber das eigene Versagen
schwang nun auch viel Achtung und Neugier in seiner Stimme mit.

»lhr wollt meinen Namen erfahren? Also glaubt Ihr nicht mehr,
dass ich Isinde Morgenrot bin, die kleine, unschuldige Heilerin aus
Dunkelbach?« Sie schlug verfiihrerisch die Beine (bereinander.



»Damit habt Ihr recht ... endlich. Mein wirklicher Name tut
allerdings nichts zur Sache. Allein das hier wird ausreichen, um ein
wenig Licht in Eure dunklen Gedanken zu bringen.« Sie streckte
dem verblifften Magier ihre rechte Handflache entgegen. »Aber Ihr
kénnt mich Fassa nennen, dass macht das Unterhalten einfacher.«

Auf dem blassen Fleisch zeichneten sich nun ganz deutlich feine
Linien ab. Es war eine magische Tatowierung. Und Velin wusste nur
zu gut, was sie zu bedeuten hatte.

»lhr seid Mitglied in der Gilde der Wissenden?!« Der Magier war
wahrhaft Uberrascht, obwohl das erklarte, wie sie ihn hatte
tiberwinden kdnnen.

»Richtig«, antwortet die Magierin kihl und erhob sich. »Genau wie
Ihr. Und daher sollten wir uns auch nicht weiter gegenseitig
bekdmpfen, auch wenn ich nicht wenig Lust hétte, Euch einfach
auszuléschen.«

»lch verstehe nicht ...«, stammelte Velin. Er sah in all dem noch
immer keinen Sinn.

»War meine Tarnung zu gut? Sicher! Ich hatte auch nicht erwartet,
dass ein zweitklassiger Zauberkunstler wie Ihr mich durchschauen
kann. Das wére ja auch zu schdon gewesenl« Anmutig wie eine
Raubkatze schlich sie durch das Verlies. Neugierig betrachtete sie
die Mauern. Der Stein war schwarz wie die Nacht und sehr hart.

»Aber eines muss ich Euch lassen«, sagte sie nach einer Weile.
»Wie Ihr den Schutzzauber der Tur gebrochen habt, das war wirklich
hervorragend. Auch wenn Ihr es wohl nicht geschafft hattet, wenn
ich dem Muster nicht bereits seit zwei Jahren zusetzen wirde.«

Velin begann zu verstehen. Daher war sie auch so schnell auf ihn
eingegangen. Er hatte den Braten riechen miissen! Aber etwas passte
noch nicht.

»Aber Ihr habt diesem Golgariten und seinem Begleitergeholfen.
Wie ich horte, habt Ihr sie nach dem Vorfall in den Ruinen sogar
heilkundig versorgt.«

»Die beiden sind harmlos. Starke Krieger, schon und gut, aber nicht
die schlausten. Ich hatte ehrlich gehofft, sie wiirden Euch auf die
Schliche kommen. Dann hatte man Euch und Eure Helfer auf dem



Scheiterhaufen verbrannt, und ich hétte mir holen kdnnen, was ich
suche.«

»Was wollt Thr hier? Wenn Ihr nur in das Haus gewollt hattet, dann
wart lhr doch schon vor Tagen an Eurem Ziel. Warum das Spiel
weitertreiben?«

Fast mitleidvoll sah sie auf ihn herab. »Bitte. Das solltet lhr auch
selbst erraten kdnnen.«

Er schiittelte mit fragendem Gesichtsausdruck den Kopf. »Gut, ich
werde es Euch erklaren. Erstens sind in den letzten Tagen einige
Dinge vorgefallen, die ich erst beobachten musste, bevor ich mein
Verhalten perfekt darauf einstellen konnte. Zweitens geht es mir
nicht um dieses Haus, sondern um das, was Ihr hier gesucht und
sicher auch gefunden habt.«

Erst jetzt begriff der verwirrte Zauberer, und sofort verfinsterten
sich seine Ziige. »lhr wollt das Buch? Das kénnt Ihr gleich wieder
vergessen!« Er vollfuhrte eine abwehrende Geste.

Fassa sah ihn abschadtzig an. »lhr seid nicht in der Position,
Forderungen oder Befehle zu formulieren. Habt keine Angst, ich
werde Euch das wertvolle Werk nicht ohne Gegenleistung
abnehmen.« Sie blickte ihn verfiihrerisch an. »Ich bin doch kein
Ungeheuer.«

Die innere Stimme, die Velin in den letzten Tagen immer wieder
gehort hatte, wenn es um das Buch ging, blieb stumm. Er hatte
insgeheim darauf gehofft, sie wiirde ihm raten, was zu tun sein. Doch
der Damon schwieg.

»Was fur eine Gegenleistung konnte das sein?«, fragte er
schliellich. Die fremde Magierin sollte erst einmal glauben, dass er
sich fligte. So schnell aufzugeben, war nicht seine Art.

»lhr moéchtet hier einen festen Beschwdrungskreis errichten und
Euch damit zu einem machtigen Magier aufschwingen, nicht wahr?
Ein ehrgeiziges Unterfangen und gerade in diesen Zeiten nicht eben
einfach. Das Gefige zwischen den Sphéren ist aufgewdhlt, und
keiner kann die Gefahren von Beschworungen sicher abschéatzen.
Vor allem nicht an einem Ort wie diesem.«

»Ich habe mir bereits Hilfe geholt«, gab Velin zu bedenken.



Fassa lachte. »Diesen Magister Merelendian? Ich hatte von einem
Magier mit seiner Erfahrung mehr erwartet. Sein Spiel mit den
Schwarzpelzen ist mehr als durchsichtig gewesen. Ein Wunder, dass
es so lange dauerte, bis diese Einfaltspinsel ihm auf die Schliche
kommen.« Sie hatte mittlerweile die in die Wand eingelassenen
Fesseln erreicht und drehte das kiihle Metall zwischen den Fingern.
»Wo ist der Scharlatan eigentlich? Wartet er oben auf das Ergebnis
Eures Ausflugs?«

»Nein«, antwortete Velin. »lch weiR nicht, wo er ist, aber ich
nehme an, dass er in Schwierigkeiten ist. Seit ein paar Stunden wird
dieses Haus belagert. Sicher konnen sie ohne Zauberei nicht
eindringen, aber es scheint mir doch, als seien seine Plane
aufgeflogen.«

»QOder die Euren«, sagte Fassa. Die Tatsache, belagert zu werden,
schien sie in keiner Weise zu beeindrucken. »Wie auch immer, wenn
die Dorfler doch die Tiren aufbrechen, sieht es fuir Euch nicht gerade
gut aus. Ihr habt schlief3lich ihre arme Heilerin entfiihrt und schwer
geschandet.« Sie hatte einen lauernden Unterton angeschlagen und
erfreute sich offenbar daran, wie die Angst in Velin aufstieg. »Wer
weil3, wie stabil die Tur noch ist, nachdem Ihr den Zauber gebrochen
habt.«

»Dann missen wir uns mit Gewalt befreien. Diese lacherliche
Wache hat uns nichts entgegenzusetzen, wenn wir gemeinsam
kédmpfen.«

»lch furchte, ich habe Euch vorhin etwas zu hart getroffen

Warum sollten wir jetzt hier hinauswollen? Und warum sollte ich
mich offen gegen diese armen Menschen stellen? Wir warten ab, bis
sich Orks und Menschen dort oben gegenseitig zerfleischt haben, und
dann schlagen wir zu, wenn es noétig ist. Ich werde mich im
Hintergrund halten, fur den Fall, dass Ihr versagen solltet.«

Velin fiihlte sich elend. Er konnte in diesem Plan eigentlich nur
noch verlieren. Selbst wenn sie mit ddmonischer Unterstitzung alle
Gegner vertreiben sollten, wiirde Fassa ihm das Buch abnehmen oder
ihn sogar bei der nachsten Gelegenheit aus dem Weg rdumen. Er
musste sie zuerst téten. Es gab keinen anderen Weg!



Die Magierin betrachtete ihn aufmerksam. Ahnte sie, worlber er
nachdachte?

»Also sind wir uns einig«, sagte sie schlieBlich. »Ich werde Euch
bei Euren Beschwdérungen behilflich sein, und Ihr werdet mir dafir
jenes Buch Ubergeben.«

Velin nickte. Gleichzeitig dachte er fieberhaft Uber die Ldsung
seines Problems nach, doch er durfte nicht Uibereilt handeln und sich
nicht verraten.

»Wollen wir?«, fragte Fassa und deutete auf die Tur. »Hier unten
wird es allméhlich etwas kalt, und ich muss mir auch dringend etwas
Passenderes anziehen.«

In Gedanken versunken ging Velin zur Tir und 6ffnete sie. Dann
nahm er die Laterne in die Hand und fiihrte seinen neuen Gast nach
oben.

KariteL 21

Wie geplant hatte der alte Zauberer den Gasthof zur Dadmmerung
verlassen und sich frohen Mutes an die letzten Meilen seiner langen
Reisegemacht. Bis aufein paar ndchtliche Tiere stérte niemand seine
Wanderung. Die ganze Zeit Uber suchte er in seinem Gedéachtnis
nach dem letzten Puzzleteil, das ihm noch fehlte: nach seinem
Namen. Doch so sehr er auch bohrte und sich anstrengte, er konnte
sich einfach nicht mehr daran erinnern. Leider war er bisher auch
niemandem begegnet, der ihn wiedererkannt hatte.

Fir diese Nacht wirde er es aufgeben. Der Weg konnte nicht mehr
weit sein, und langsam wurden ihm die Gedanken trage vom vielen
Grubeln. Er genoss die frische Sommerluft. Seine Fifl3e fanden den
Weg mit so traumwandlerischer Sicherheit, dass er es immer wieder
wagte, die Augen zu schlieRen und den Duft zu geniel3en.

Gerade trat er aus einem kleinen Wald und wollte sich erneut
diesen wunderbaren Eindricken hingeben, da stieg ihm ein ganz
anderer Geruch in die Nase. Es war ein wohlbekannter und
verhasster Gestank. Orksl



Fur einen Moment war er wie versteinert. Hatten sie ihn doch
nochgefunden? Nach alle den Strapazen und all den Hindernissen,
die er Uberwunden hatte? Hier, im Land der Menschen, wo er sich
sicher fuhlte?

Vorsichtig schlich er weiter, den Zauberstab stets zum Angriff oder
zur Verteidigung erhoben. Sie wirden es nicht so leicht mit ihm
haben wie damals. Dieses Mal war er bei Kréaften. Dieses Mal
brauchten sie mehr als ein Dutzend, um ihn zu tberwaltigen.

Als er das Waldchen einige hundert Schritt hinter sich gelassen
hatte und zu beiden Seiten nur noch weites Feld sah, wurde ihm
unheimlich. Der Gestank nach Orks wurde immer starker; aber er
konnte nichts sehen, keine Bewegungen erkennen.

Plotzlich trat er in etwas Klebriges. Ersah hinab und erkannte, dass
er in eine dunkle Pfutze getreten war. Er blickte sich und betrachtete
die z&he Flussigkeit genauer. Es war Orkblut. Der ehemalige
Besitzer dieses Lebenssaftes konnte nicht weit gekommen sein, dazu
war die Lache zu groRB.

Die Suche nach der Leiche dauerte nur wenige Augenblicke. Knapp
funf Schritt weiter lagen zwei tote Orks. Jemand hatte ihnen den
Schadel mit einer schweren Waffe eingeschlagen.

Er untersuchte die Koérper und runzelte die Stirn. Irgendetwas
stimmte hier ganz und garnicht. Es sah so aus; als seien die Orks
zuerst erstochen und dann erschlagen worden. Zur Sicherheit
vielleicht.

Doch er wollte sich nicht lange mit toten Schwarzpelzen aufhalten.
Er sprang auf und setzte seinen Weg mit ziigigem Schrittfort. Jetzt
war es wichtiger denn je, schnell das sichere Dorf zu erreichen.

Es herrschte barbarisches Durcheinander im Lager der Orks.
Uberall lag Beute herum, und dazwischen besoffen sich die
siegreichen Krieger. Neben Nahrung und einigen Waffen hatten die
Angreifer vor allem die Vorrate an Ribenschnaps mitgeschleift, die
sie im Keller des Herrenhauses gefunden hatten. Auf Geheill des
unheimlichen Magiers hatten sie auch alle getdteten Blass- hdute
mitgenommen.



Taruk war zunéchst nicht sehr angetan von dieser Idee gewesen, im
Nachhinein allerdings verstand er den Sinn darin. Es wirde die
Moral dieser Kreaturen untergraben, wenn sie ihre Toten nicht
einmal begraben konnten. Sie sollten sich in ihren kleinen Kopfen
ausmalen, wie man ihre Freunde folterte oder den Gottern opferte.
Der Hauptling hatte grausam grinsen missen, als ihm diese
Gedanken gekommen waren.

Keiner konnte wissen, dass alle, die auf dem Hofgelebt hatten,
schon lange tot in einer Grube im Wald verscharrt lagen. Auch das
war eine ldee des Magiers gewesen, und Taruk hatte nicht
verstanden, warum man die Leichen nicht als Warnung ins Dorf
werfen oder gut sichtbar pfahlen sollte. Der Zauberer hatte nur
gesagt, dass Ogorok wisse warum und dass er es seinem Hauptling in
der Nacht vor dem Angriff erklaren werde. Natlrlich hatte Taruk
protestiert, doch der Mensch war sich seiner Sache sehr sicher
gewesen, und auch Ogorok schien diesem Plan, wie auch immer er
aussehen mochte, zuzustimmen.

So hatten sie seit ihrem Sieg gewartet und ausgelassen gefeiert. Alle
Krieger waren lebendig zuriickgekehrt und hatten allen Grund, die
Beute zu genieRen. Sie hatten ihre Tapferkeit und Kampfkraft
bewiesen. Der Sieg Uber das Dorf wirde jetzt nur noch eine
Kleinigkeit sein, davon war Taruk tberzeugt.

Erst heute Morgen hatte sich seine Laune jedoch wieder verfinstert,
als Kraak ihm einen unerfreulichen Bericht erstattet hatte. Gleich
nach der Nacht des Uberfalls hatte Taruk tiberall um das Dorf herum
Wachen aufstellen lassen. Er wusste, dass er zu wenige Krieger
hatte, um einen sicheren Ring zu legen, aber auch so hoffte er
zumindest, eine Flucht des gesamten Dorfs rechtzeitig erkennen zu
konnen. Der Stralle, die aus dem Dorf fiihrte, kam dabei natlrlich
besondere Aufmerksamkeit zu, und so hatte er hier gleich zwei
Orkkrieger aufgestellt. Sie sollten den Weg Tag und Nacht
bewachen.

Beim letzten Mal, als diese beiden abgeldst werden sollten, waren
sie auf ihrem Posten nicht zu finden. Daraufhin war Kraak
ausgeschickt worden, um sie zu suchen. Und was er, als er kurz nach



Sonnenaufgang vollig aufgelost im Lager erschienen war, zu
berichten hatte, machte den Hauptling alles andere als glicklich.

Der Goblin hatte die beiden Orks gefunden. Sie waren tot,
erstochen von einer scharfen Klinge. Es hatte nach Aussage des
Spéhers so ausgesehen, als seien sie tberrascht worden. Andererseits
lagen ihre Leichen so weit weg von ihrem eigentlichen Posten, dass
sie ihren Gegner vermutlich verfolgt oder angegriffen hatten.

Taruk gribelte nun seit mehr als einer Stunde Uber diesen Bericht
nach. Er hatte Kraak eingebldut, niemandem etwas davon zu sagen.
Zur Sicherheit hatte er ihn gleich wieder auf Wache geschickt. Jetzt
sollte er die Stralle im Auge behalten.

Missmutig stand Taruk auf und ging auf den Lagerplatz, um
Roratak, Ogorok und Murakk in sein Zelt zu rufen. Es mussten
Entscheidungen getroffen werden.

Bald waren die drei Orks in dem kleinen Raum versammelt und
hatten sich um die Feuerschale in der Mitte der Behausung
niedergelassen.

»Wir missen schnell handeln«, begann Taruk. »Fakrat und Hruth
haben versagt!« Er schlug fest mit der Faust auf sein Knie. »Sie sind
totl«

Der Schamane hob erschrocken die dirren Finger vor sein Gesicht.
Die beiden anderen Orks blieben gefasster. In ihren Augen
leuchteten eher Wut und Kampfeswille als Mitleid oder Angst.

»Die Blasshdute haben einen oder mehrere Boten weggeschickt.
Kraak war sich nicht sicher, wie viele es gewesen sind, die in der
letzten Nacht das Dorf verlassen haben.«

»Die feigen Hunde werden versuchen, Hilfe zu holen!«, murmelte
Roratak mehr zu sich selbst als zu den anderen. Ihm war anzusehen,
dass er es nicht erwarten konnte, endlich einen richtigen Kampf zu
bekommen. Das Abschlachten der Bauern hatte ihm wenig Freude
bereitet.

»Jag, antwortete Taruk. »Sicher werden sie das! Aber die Hilfe wird
zu spat kommen. Es gibt hier weit und breit keine Burgen oder
sonstige Verstecke ihrer Soldaten. Es wird Tage dauern, bis die
Boten (iberhaupt jemanden finden, der in der Lage ist zu helfen.«



»Wir sollten uns trotzdem keine Zeit mehr lassen«, warf nun
Murakk ein. Der bullige Ork hatte bisher still gesessen. Wie immer
ruhten seine aufmerksamen Augen nicht.

»Das werden wir auch nicht«, sagte der Hauptling leise. Er hatte
einen lauernden Unterton angeschlagen und sah die anderen Orks
angriffslustig an. »Wir werden noch heute Nacht angreifen! Es ist
noch genug Zeit, bis die Himmelsscheibe am Rand der Welt versinkt.
Die Krieger sollen sich sammeln und bereit sein, im Schutz der
Dunkelheit aufzubrechen!«

Die beiden anderen Orkkrieger nickten zustimmend. Offenbar
waren sie sehr einverstanden mit diesem Plan. Der Schamane
hingegen sah angstlich aus.

»Geht! Sagt es den anderen und stachelt sie kraftig an! Heute Nacht
wird der Boden mit dem Blut der Menschen getrankt, und morgen
schon werden wir die Herren Uber dieses Land sein!« Bekraftigend
erhob er seine Faust. Roratak und Murakk warfen ihrem Hauptling
noch einen anerkennenden Blick zu und verschwanden aus dem Zelt.

Gerade wollte Ogorok ihnen folgen, als sein Hauptling ihn
ansprach: »Wo willst du hin? Wir haben noch einige Dinge zu
besprechen. Setz dich wieder!« Er zeigte mit herrischer Geste auf die
Felle ihm gegeniber.

Mit gesenktem Haupt folgte der Schamane der Aufforderung. Er
wagte es nicht, den Kopf zu heben, sondern sah verschreckt in die
Glut der Kohlen. Das schwache, rote Schimmern, das von der
Feuerschale ausging, spiegelte sich auf seinem Fell und lieR ihn flr
ein paar Augenblicke so ehrwirdig und geheimnisvoll aussehen, wie
man es von einem Schamanen erwartet héatte.

Taruk seufzte. Warum war er nur mit so einem kleinen Wicht
gestraft? Was hatte er den Gottern getan? Es hatte keinen Zweck zu
klagen. Er musste sich damit abfinden.

»Sag mir, was der Hexer mit dir besprochen hatl«, forderte er
lauter, als es notig gewesen ware. Sofort zuckte Ogorok zusammen
und hob zum Schutz die Knochenkeule.

»Los, was habt ihr ausgeheckt?«



»Das kann ich Euch ebenso gut erkléren«, kam eine bekannte
Stimme vom Eingang des Zeltes her. Die beiden Orks erschraken,
denn keiner von ihnen hatte den Besucher kommen héren.

Ission wirkte etwas abgehetzt. Man sah ihm an, dass er langere Zeit
durch den Wald gelaufen sein musste.

»Was fallt dir ein, hier einfach so ungefragt aufzutauchen? Wie bist
du an den Wachen vorbeigekommen?«, polterte der alte Ork, um
seine Unsicherheit zu Gberspielen.

»Eure Wachen haben mehr Angst vor mir, als sie haben mussten.
Es war nicht schwer, hier hineinzugelangen. AuRerdem sind alle da
draufRen in heller Aufregung. Ihr habt beschlossen, bald anzugreifen,
nehme ich an?«

Ission war bei diesen Worten weiter in das Zelt getreten und setzte
sich nun neben die Feuerschale. Den Zauberstab legte er sich, genau
wie bei seinem ersten Besuch, quer Uber den Schol3. Ogorok riickte
ein Stlick zur Seite, um nicht zu dicht bei dem menschlichen Hexer
sitzen zu mussen.

Es vergingen einige gespannte Sekunden, in denen niemand das
Wort ergriff Ission blickte neugierig von einem Ork zum anderen.

»lhr wolltet wissen, was ich mit Eurem Untergebenen besprochen
hatte, nicht wahr? Dann sollt Ihres von mir erfahren«, sagte er
schlieBlich und beugte sich ein wenig vor. »Eure Krieger haben doch
die Leichen der Bauern im Wald verscharrt, richtig?«

Taruk nickte.

»Gut. Dann wird Euer Schamane zusammen mit mir in der
aufziehenden Dammerung dorthin gehen. Und dann, Ission grinste
finster, »werden wir sie aus dem Reich der Toten zurtickholen!«

Taruk entbl6Rte seine gelben Z&hne und lachte kehlig. »Du bist ein
Hund, weiflt du das?«, sagte er. »Keinen Respekt vor den Toten, und
keinen vor der eigenen Art. Aber mir soll das ganz recht sein.« Den
letzten Satz hatte er sehr leise gesprochen, sodass nur der Magier ihn
hatte verstehen kdnnen.

»Gibt es noch etwas zu bereden?«, fragte Ission.

»Kaume, antwortete Taruk barsch. »Halte dich an den Plan und sei
bereit, wenn wir kommen. Wie, hast du gedacht, kannst du uns von



innen heraus helfen? Willst du die Wachen angreifen, oder 6ffnest du
uns das Tor? Wie soll es sein?«

»Das wird sich zeigen«, antwortete der Magier ausweichend. »Ich
werde sehen, was ich tun kann. Aber es wird Euch mit Sicherheit
zum Sieg verhelfen. Seid einfach darauf gefasst, dass man Euch von
unerwarteter Seite helfen wird.«

*k*k

Den ganzen Tag verbrachten die Orks damit, sich auf die Schlacht
vorzubereiten. Taruk wusste, dass er viel zu wenige Krieger hatte,
um ein derart befestigtes Dorf einzunehmen. Mit der Hilfe des
undurchsichtigen Zauberers sollte der Plan allerdings aufgehen.

Der Magier hatte ihn noch einmal eindringlich darauf hingewiesen,
dass er unbedingt von Stden her angreifen solle. Das einzige Tor,
das es in der Palisade gab, sollte das Ziel seiner Orks sein. Der
Héuptling wirde den Anweisungen folgen, doch er nahm sich vor,
sehr wachsam zu bleiben. Sein Gespir sagte ihm zwar, dass der
Hexer sie nicht in eine Falle locken wollte, aber manchmal tduschte
ihn dieses Gespdir...

*k*k

Wihrend der Hauptling begann, seine versammelten Krieger mit
einer feurigen Rede aufzustacheln, verschwand Ission wie verabredet
zusammen mit dem Schamanen im Wald.

Das Unterholz war hier ungewdhnlich dicht. Er hatte wenig
Erfahrung in der Wildnis und blieb immer wieder an Wurzeln und
Asten hangen. Ogorok hingegen ging zielsicher durch das dichte
Gewirr aus Holz und Dornen.

Schnell verstummten die Gerausche des Lagers, und nur noch die
druickende Stille eines schlafenden Waldes umgab die beiden Hexer.
Zielsicher flhrte der Schamane Ission durch das Holz. Er schien
seine Angst vor dem menschlichen Zauberer ein wenig verloren zu
haben. Vielleicht lenkte ihn aber auch nur seine Aufgabe davon ab.



Nach etwa einer Meile Weg durch unwegsames Gelande wurde
Ogorok langsamer. Es war mittlerweile so dunkel, dass Ission keine
finfzig Schritt weit mehr sehen konnte. Der Ork hingegen hatte
offensichtlich noch keine Probleme mit der Orientierung. Am
Himmel tber ihnen zogen bereits die ersten Sterne auf.

Schliellich blieb der Schamane stehen, und Ission konnte riechen,
dass sie dicht an ihrem Ziel sein mussten. Neben dem Duft von
saftigem Moos und feuchter Erde, der schon seit Langem in der Luft
hing, war hier auch der Hauch des Todes nicht zu ignorieren. Als sie
nun langsam weitergingen, wurde der siBliche Geruch immer
unangenehmer. Anscheinend hatten die Orks ihre Opfer nicht
besonders tief vergraben.

,Umso besser”, dachte Ission. In diesem Fall sollte alles Weitere
noch leichter von der Hand gehen. Wichtig war nur, dass die Leichen
moglichst in einem Stiick geblieben und nicht von wilden Tieren
zerrissen worden waren.

Plétzlich 6ffnete sich vor den beiden ndchtlichen Wanderern eine
Lichtung. Inder Mitte war ein flacher Hiigel aus frischem Erdreich
aufgeworfen. Der Gestank kam ganz eindeutig von hier. An einigen
Stellen war die Erde aufgewuhlt, und man konnte blasse Teile
menschlicher Korper erkennen.

Ission glaubte fiir einen kurzen Moment, eine Bewegung am
gegeniiberliegenden Rand der Lichtung erkannt zu haben.
Wahrscheinlich hatten sie gerade einen Aasfresser bei seinem Mahl
gestort.

»Hier ist der Platz«, sagte Ogorok in seiner Muttersprache. Der
Magier nickte. »Habt lhr so etwas schon einmal gemacht,
Schamane?«, fragte Ission.

»lch habe es gesehen und gespiirt. Selber getan noch nie.« Er sah
beschdmt zu Boden. Dem Magier fiel es schwer, das Alter des
Schamanen zu schétzen. Dass der Ork aber wenig Erfahrung hatte,
konnte auch ein Blinder erkennen.

Langsam ndhrten sie sich dem groRen, flachen Haufen lockerer
Erde. Bei genauerer Betrachtung konnte man (berall kleine
Erhebungen erkennen. Offenbar lagen die Toten sehr dicht unter
Oberfléche.



Ission nickte dem Ork zu. Etwas unsicher trat dieser daraufhin vor
und sammelte sich. Ission war sich nicht sicher, ob es eine gute Idee
gewesen war, den Orks eine derartige Verstarkung zu gewéhren.
Andererseits wirde das Dorf ohne diese Hilfe vielleicht nicht fallen,
und er selbst bendtigte seine Kraft fir andere Dinge in dieser Nacht.
Es musste gelingen.

Leise begann der Ork zu summen und wiederholte dabei immer
wieder einen rituellen Singsang. Gleichzeitig malte er mit seiner
Keule Zeichen in die kithle Nachtluft.

Der Magier sah ihm zuné&chst interessiert zu. Er hatte noch nie einer
solchen Totenbeschworung beigewohnt. Nur in Bilchern hatte er
davon gelesen, dass die Schamanen der Orks in der Lage waren,
ganz Heerscharen von Untoten zu erheben und zu fuhren. Lange
hatte er diese Geschichten fir Marchen gehalten, doch es schien
etwas dran zu sein. Denn Ogorok macht bei aller Unsicherheit, die er
ausstrahlte, nicht den Eindruck, als wirde etwas Ungewdohnliches
oder gar Unmdogliches von ihm verlangt.

Ission lieR beildufig den Blick tber die Biische und Baume streifen,
die die kleine Lichtung umschlossen. Es war beinahe windstill, die
Blatter und Aste bewegten sich kaum. Direkt dahinter lag bereits
eine Wand aus tiefster Schwarze, auch wenn der freie Himmel tber
ihnen noch immer nicht vollkommen in der Nacht angekommen war.

Gerade wollte er sich wieder dem Schamanen zuwenden, da
erstarrte er. War da eine Bewegung gewesen? War dort jemand?
Langsam und so, als wollte er sich nur einmal die Beine vertreten,
ging er auf die Stelle in dem dunkelgrinen Ring aus Bischen zu.
Dabei nahm er nicht den direkten Weg, sondern folgte einer
scheinbar zufalligen Schlangenlinie. In den Bischen blieb es still.

Hinter ihm wurde das Summen und Brummen des Orks lauter. Jetzt
begann der Schamane auch, sich zu bewegen. Er drehte sich in
langsamen und teilweise bizarren Figuren.

Ission war nur fir einen Moment abgelenkt gewesen und hatte (iber
die Schulter nach hinten gesehen. Jetzt aber sprang er plotzlich vor
und fuhr mit dem Zauberstab blitzschnell durch das Gebisch. Blatter
flogen durch die Luft, und ein paar Baume weiter flohen einige
Vogel vor dem unerwarteten Larm. Doch sonst geschah nichts.



Angestrengt versuchte Ission, die Schatten des Waldes zu
entratseln. Doch alles, war er sah, waren nur unklare Umrisse.

Enttduscht und erleichtert zugleich drehte er sich nach einigen
Augenblicken wieder um und kehrte auf die Lichtung zurtick.

Nur Sekunden spater loste sich eine Gestalt aus dem finsteren
Gewirr des Waldes. Fir einen Moment verharrte sie noch und
beobachtete das Treiben auf der Lichtung. Dann war sie
verschwunden.

Wéhrenddessen war der Magier wieder hinter Ogorok angelangt.
Der Schamane hob gerade zu einem eindringlichen Part seine
Melodie an. Kurz darauf ging er ber den lockeren Boden und stach
immer wieder mit seiner Keule tief in die Erde. Als er wieder neben
dem Magier angekommen war, geschah es. Ission spirte es, fuhlte es
in der Luft und vor allem in seinem Geist. Das ungeordnete Geflige
der naturlichen astralen Stréme begann sich zu formen. Dem Magier
stellen sich die Nackenhaare auf, als er die rohe, urspriingliche Kraft
der Orkmagie am ganzen Korper spirte. Uber dem kleinen Platz
wehte mit einem Mal der eisige Hauch der Niederhollen. Es
schauderte den Zauberer. So hatte er eine Anrufung noch nicht
erlebt. Gespannt wartete er ab, was noch kommen mochte.

Mit einem Mal kam Bewegung in den Erdhaufen. Hier und da
zuckte und driickte es. Die aufgewihlte Erde sah aus wie eine dicke
Schicht Brotkrumen, die man auf eine kochende Suppe geworfen
hatte. Die Beulen wurden gréRer, und dann geschah das, worauf
Ission die ganze Zeit gewartet hatte. Arme und Kopfe schoben sich
durch den Humus. Langsam und ungeschickt erhoben sich die Toten
aus ihrer frischen Ruhestétte.

Sofort wurde der Gestank kréftiger, doch Ission war diese Gerliche
gewohnt. Ogorok hingegen schien noch nicht so oft mit dem Duft der
Untoten in Kontakt gewesen zu sein. Auch der Anblick der teilweise
schon verwesten Kdorper setzte ihm zu. Er wankte und trat einen
Schritt zurlick, als der erste Kadaver aus der Erde gekrochen war.
Die Leiche stand nur wenige Schritte vor dem Schamanen. Es war
Brono Hafersack, der dicke Besitzer der Gehoftes - oder besser das,
was von ihm Ubrig geblieben war.



Von dem einst rosigen Teint des Bauern war nichts auf3er fahlem
Grau geblieben. In seinem ausdruckslosen Gesicht wimmelten fette
Maden, genau wie in der fauligen Wunde, die ihn get6tet hatte. Die
Arme hingen schlaff herab, und auch der Rest des Kdrpers verweilte
nun,-da er dem Grab entstiegen war, in zusammengesunkener
Haltung. Seine milchigen Augen blickten ins Nichts.

Hinter dem dicken Bauern kamen nun auch die anderen Toten aus
der Erde hervor. Nach wenigen Augenblicken standen viele von
denen, die auf dem Hof gefallen waren, wieder auf Deres Antlitz.
Und hétte Praios sein waches Auge in diesem Augenblick auf diese
Lichtung werfen konnen, er hatte die Kreaturen direkt in die
Niederhollen geschickt.

Ission lachelte zufrieden. Wenn er ehrlich war, hatte er es dem
Schamanen nicht zugetraut, so eine stattliche Anzahl an
Wiedergangern zu rufen. Es waren immerhin zehn. Er war
beeindruckt. Gerade wollte er Ogorok zu seiner Tat gratulieren, da
geschah etwas Beunruhigendes. Die Kopfe der Toten drehten sich.
Die Bewegung war so langsam und vollig lautlos, dass sie dem
Magier um ein Haar entgangen waére.

Der Schamane, der bis eben mit geschlossenen Augen dagestanden
hatte, geriet erneut ins Schwanken. Es schien, als verlére er die
Kontrolle Gber seine Diener. Plotzlich kippte er riicklings auf den
feuchten Waldboden.

Der Magier drehte sich um und sah auf die Untoten. Noch standen
sie nur da und blickten ihn mit ihren hohlen Gesichtern an. Eine
gespenstische Stille lag nun, da der Schamane verstummt war, Uber
der Lichtung. Nicht einmal Tiere konnte man horen, denn jedes
lebende Wesen hatte sich aus Angst vor den Dingen, die hier
vorgingen, schon lange zuriickgezogen.

Scheinbar endlose Zeit verging, ohne dass Ission es wagte, sich zu
bewegen. Und schlieBlich war es auch nicht er, der die Starre als
Erster durchbrach. Wie von einem Geist gelenkt, setzten sich alle
Untoten zugleich in Bewegung. Ission blickte sich und rittelte an
dem Schamanen. Der Ork brabbelte leise vor sich hin und war nicht
bewusstlos, sondern in einer Art Trance gefangen. Die Untoten
kamen néher, aber sie waren langsam. Es musste Ission gelingen, den



Schamanen zu wecken, bevor sie bei ihm waren, sonst war sein
ganzer Plan dahin.

*k*k

Etwas mehr als eine Stunde spater und einige Meilen entfernt hatten
sich Taruks Krieger gesammelt. Sie kauerten am Rande des kleinen
Waldes, der zwischen dem tiberrannten Hof und dem Dorf lag.

Die Stimmung war angespannt, aber siegessicher. Mittlerweile war
es so finster geworden, dass sich die Orks kaum gegenseitig sehen
konnten. Nur das Weil? ihrer Augen und das Gelb der Zahne konnte
man hin und wieder erkennen,

Der Hauptling lag halb an dem sanften Hang zwischen Feld und
Waldchen und blickte auf seine Krieger herab. Er sah das wilde
Funkeln in ihren Augen und erinnerte sich an seine ersten
Schlachten. Besonders die jungen Orks sahen tollkiihn aus. Der
Blutrausch wiirde sie packen, und nichts kénnte sie aufhalten!

Er entbloRte seine gelben Zahne und grunzte zufrieden. Keiner hatte
Zweifel an dem Plan. Jeder Ork wirde bedingungslos seinen
Befehlen gehorchen. Ein freudiger Schauer lief ihm ({ber den
Ricken, als er daran dachte, sich endlich wieder mit ernsthaften
Gegnern messen zu kénnen. Er schittelte sich und atmete tief durch.

Plétzlich tauchte Lorog aus dem Geblsch vor ihnen au€ Er hatte
seinen langen Bogen in der Hand und bewegte sich gekonnt in
geduckter Haltung. Eilig schlich er zu seinem Hauptling und beugte
sich vor.

»Die Wachen sind auf ihren Posten, mein Hauptling«, flisterte er.
»Noch ist nichts zu sehen von Hilfe, weder fir sie, noch fur uns.«

Taruk legte nachdenklich die Hand an sein breites Kinn. Doch noch
bevor er etwas antworten konnte, setzte der Schitze seinen Bericht
fort. »Aullerdem ist eine Blasshaut in das Dorf geschlichen. Wir
haben sie zu spét gesehen und konnten sie nicht mehr aufhalten.«

»Eine mehr oder weniger, was macht das?«, flusterte Taruk. »Und
auf die Hilfe dieses Hexers sind wir auch nicht angewiesen.« Er
drehte sich zu seinen wartenden Kriegern um. »Es geht los! Erweist



euch als wirdig! Lasst niemanden am Lebenl«, presste er in
gefllstertem Befehlston hervor.

Seine Krieger nickten, grunzten und schiittelten ihre Waffen. Sie
waren bereit. Wahrscheinlich, dachte Taruk, wirden sie sogar gegen
einen Felsen anrennen und denken, sie seien unbesiegbar. Dieser
Zustand war grausam ifir den Gegner, aber auch fur die eigenen
Krieger. Doch selbst wenn sie blind im Vertrauen auf den eigenen
Sieg waren, wirde daraus kein Problem entstehen. Das Dorf
Dunkelbach wiirde fallen wie eine reife Frucht im Herbst.

**k*

Nicht nur die Orks, auch die Wachen auf dem Tor des Dorfs hatten
den néchtlichen Besucher sehr spét entdeckt. Erst als er nur noch gut
hundert Schritte entfernt war, wurden sie seiner gewahr.

»Lasst mich einl«, rief er und kam naher. »Schnell, sie kommen!

Jossaja und Roda, die in dieser Nacht zum Wachdienst am Tor
eingeteilt worden waren, sahen skeptisch von ihrem Posten hinab.
»Wer ist da?«, rief die Schmiedin mit lauter Stimme.

»Ich bin es! Erkennt ihr mich nicht?«

Jetzt trat die Gestalt ndher heran. Es war Gulf, der junge Knecht,
der erst vor kurzer Zeit aus dem Dorf gegangen war, um Hilfe zu
holen. Er sah abgehetzt und angstlich aus. Den schwarzen Umhang
hatte er offenbar verloren, und seine ganze Kleidung war tber und
Uber mit Schmutz besudelt.

»Die Orks sind mir auf den Fersen! Sie sind Uberall! Es gibt kein
Durchkommen! Schnell, ihr misst mich reinlassen und alle
wecken!«

Wenige Sekunden spater schwang das Tor einen Spalt breit auf und
kraftige Hande zogen Gulf hinein. Sofort wurde der Eingang wieder
verriegelt.

Waéhrend die Schmiedin den zitternden Knecht zum Haus des
Vorstehers begleitete, schlug JossajaAlarm. Roda hatte eigens dafiir
einen Metallstab aufgehéngt, dem sie nun mit schnellen Schlégen
weit tragende Tone entlockte. Der durchdringende Klang schreckte
jede schlafende Seele aus der Ruhe. Doch nicht nur innerhalb der



Palisaden, auch im Wald und auf den Feldern konnte jeder das hohe
Klingen vernehmen und sich seinen Reim darauf machen.

KaPrifeL 22

Nur wenige Minuten nach dem Alarm waren alle Birger
Dunkelbachs auf ihren Posten. Jeder, der eine Waffe halten konnte,
war auf den Beinen. Es war nicht der erste Alarm, denn in den
letzten Tagen hatte es immer wieder Fehlmeldungen gegeben. Die
Menschen von Dunkelbach waren also schon daran gewdhnt, nachts
mit einem Knippel bewaffnet auf die Wachtlirme zu klettern. Doch
jeder, der jetzt mit zitternden Knien hinter der holzernen Mauer
stand, spdirte, dass es heute anders war.

Gulfs Bericht machte genauso schnell die Runde wie die Nachricht
tiber seine unerwartete Ruckkehr. Auch wenn sich Garlon, Igbert und
Ortosch einig gewesen waren, diese neuen Erkenntnisse moglichst
geheim zu halten, hatten die dunnen Mauern des
Versammlungsraumes sie doch nicht bewahren kénnen.

Wie ein Lauffeuer waren die Neuigkeiten von einem Ohr zum
anderen gegangen, und es hatte nicht lange gedauert, bis sie
schlimmer und entmutigender klangen, als sie eigentlich waren. Gulf
hatte berichtet, dass er schon nach wenigen Stunden auf Posten der
Schwarzpelze gestoBen sei, aber versucht hatte, sich durch ihre
Reihen hindurchzustehlen. Als er jedoch erkannte, dass es zu viele
waren, war er umgekehrt.

Wenn schon am Weg mehr als ein Dutzend Orks warteten wie viele
waren dann jetzt zum Sturm auf das Dorf bereit? Die Zuversicht der
Menschen von Dunkelbach erreichte ihren tiefsten Stand seit Tagen.
Kaum jemand glaubte noch, sich erfolgreich gegen einen Angriff
verteidigen zu kénnen.

*k*k



Auch Roda war niedergeschlagen, obwohl sie nicht recht daran
glaubte, dass es wirklich so viele Orks waren. Sie hatte ihren
schweren Hammer fest gepackt und stand breitbeinig auf der
Plattform am Tor. Neben ihr hatte sich Jossaja postiert. Die Magd
hatte einen alten Kurzbogen in der Hand, vor ihr im Schutz der
Bristung stand ein lederner Kécher mit etlichen Pfeilen. Auch die
anderen beiden Bogenschiitzen des Dorfs hatten hier im Bereich des
Tors ihre Position. Xaver und Julia gingen oft zur Jagd, und in ihrer
dunkelgrinen Kleidung waren sie so gut wie unsichtbar. Sie hatten
ihre Jagdbdgen gesenkt und sahen entspannt aus, doch ihre gelibten
Augen durchforschten ununterbrochen aufmerksam die Nacht.

Der Zwerg hatte die Schiitzen aus zwei Grinden hierhergestellt.
Erstens war er der Ansicht, dass die Baume in allen anderen
Richtungen zu dicht an der Palisade standen, als dass ein
Bogenschiitze seine Starken hatte ausspielen kénnen. Zweitens hatte
Gulf genau in dieser Richtung von der grof3en Zahl Orks berichtet.
Es war einerseits unwahrscheinlich, dass die Schwarzpelze lber das
offene Feld angriffen, andererseits wirden sie das bei einer so
grofRen Zahl an Kriegern vielleicht doch tun.

Ortosch wusste, wie sehr Orks im Kampf auf die Angst des Gegners
setzten, und eine in der Finsternis anrickende Ubermacht aus
orkischen Kampfern hétte den Dorflern sicher enorme Furcht
eingeflofit.

*kxk

Garlon und Ortosch selbst waren in diesem Moment nicht an den
Palisaden zu finden, denn sie hatten sich zusammen mit Igbert auf
dem Marktplatz postiert. Von hier aus konnten sie alle vier
Plattformen an der holzernen Mauer sehen. Sie wollten im Falle
einer Attacke die Stelle in der Verteidigung stiitzen, an der es die
meisten Probleme gab.

Ortosch kniete sich nieder und zog einen Kreis in die Erde. Mit
geschickten Fingern fligte er einige Markierungen hinzu. Ein
einfacher Plan des Dorfs war zu erkennen.



»Hier ist der Wald am dichtesten und nur wenige Schritte von der
Palisade entfernt«, sagte er und deutete auf den westlichsten Punkt
des Kreises. »Wenn ich ein Ork wére, wiirde ich mich am ehesten
von dort ndhern. Sie kdnnten ungesehen so dicht herankommen, dass
sie uns mit Wurfspeeren oder Ahnlichem angreifen kénnen.«

Er sah kurz zu den anderen beiden Mannern hoch. Der
Dorfvorsteher hatte sich in eine alte Lederrlistung gezwéngt, die
Roda in ihrer Kammer gefunden hatte. Das Kurzschwert trug er im
Gurtel. Er sah nicht gerade wie ein mutiger Anfihrer aus, denn in
seinem Gesicht stand Verzweiflung.

Garlon trug wie schon die letzten Tage seine volle Rustung. Er war
von Kopf bis Full in mattschwarze Kette gehallt, und tber allem lag
der weille Wappenrock. Die silbern glanzenden Waffen hingen
griffbereit in ihren Lederschlaufen. Sein Gesicht zeigte keinerlei
Emotionen.

»Allerdings«, begann Ortosch erneut und liel? seinen Finger nun in
den Norden der improvisierten Karte wandern, »sind die Ruinen
ebenfalls kaum zu Uberschauen. Auch hier gibt es genug Deckung,
um ungesehen dicht heranzukommen. Leider wissen wir nicht, wie
viele es sind. Und wir wissen auch nicht, wie sie uns angreifen
wollen.«

Wieder legte er eine kurze Pause ein und lie8 seinen Kopf langsam
hin und her pendeln, als wiirde er etwas abwégen. SchlieRlich deutete
er auf den 6stlichen Rand seiner Karte.

»Hier aber liegt der Bach. Wenn es sich um geschickte
Schwarzpelze handelt, kdnnen sie das Wasser nutzen, um sich
ungesehen

zu néhern. Das flache Bachbett bietet dabei genug Deckung,

wenn man nur den Kopf unten behdlt. Das Gurgeln des Wassers
wiirde sie auRerdem lange vor unseren Ohren verbergen.«

Plétzlich schlug er mit der Faust an die Stelle seiner Karte, an der er
ein Zeichen fur das Tor gemacht hatte. »Natlrlich kénnen sie
genauso gut von hier kommen. Wenn das stimmt,

was Gulf berichtet hat, sind die meisten von ihnen sowieso in der
Richtung versammelt ... wobei mir das immer noch sehr merkwiirdig



vorkommt.« Den letzten Satz hatte er mehr zu sich selbst gesprochen
und den Kopf nachdenklich gesenkt.

Nach einer Weile stand er auf und klopfte sich den Staub von der
Hose. »Wir werden abwarten missen«, stellte er enttduscht fest.
»Aber vielleicht kommen sie diese Nacht ja auch noch nicht.«

Fir einen Moment standen die drei M&nner schweigend neben dem
Brunnen. Auch an den Palisaden war es ruhig. Die anfangliche
Aufregung Uber den Alarm war einer stummen Anspannung
gewichen.

Unweit des Brunnens, direkt neben dem Haus der Magier, lehnte
eine groBe Gestalt im Schatten einer Mauer. Sie hatte sich so
geschickt positioniert, dass niemand sie sehen konnte, derart finster
war der Schatten, in dem sie sich verbarg, und so bewegungslos
stand sie da. Ihr Blick ruhte auf den beiden Menschen und dem
Zwerg auf dem Dorfplatz. Immer wieder sah sie sich aber auch nach
den Wachen auf den Wehrtlrmen um.

Plotzlich zerriss ein Schrei die angespannte Stille, die ber dem
Dorf lag. Sofort wirbelten Ortosch, Garlon und Igbert herum und
rannten nach Norden. Die schattenhafte Gestalt zog sich wieder in
die Finsternis zuriick. Es hatte begonnen.

*kk

Schweil’ stand in dicken Tropfen auf Velins Stirn. Seit Stunden
kniete er nun schon auf dem harten Steinboden des Kellers und
konzentrierte sich. Seine Beine spurte er schon lange nicht mehr, und
der Rest seines Korpers wurde ebenfalls zunehmend taub. Den
Zauberstab hielt er wahrend der ganzen Prozedur fest umklammert.
Mittlerweile war er jedoch mehr eine Stitze fur den Korper
geworden als eine Hilfe fir den Geist und den Zauber, der hier
gewoben werden sollte.

Der kleine Kellerraum war erfiillt von einem schweren Duft, der
von den wenigen Kerzen ausging, die eine Spur Licht in die
Dunkelheit brachten. Zwischen den Kerzen hatte Fassa mit farbiger
Kreide ein Heptagramm auf den nackten Stein gezeichnet.

Velin saB direkt vor einer der Lichtquellen und damit auch an



einer Zacke des Siebensterns. Fassa hatte sich ihm gegeniber
niedergelassen. Im Gegensatz zu ihm schien es der geheimnisvollen
Frau, die er noch vor wenigen Stunden flr eine harmlose Heilerin
gehalten hatte, kaum Miuhe zu bereiten, ihren Teil des Zaubers zu
tragen. Sie wirkte sogar so, als fuhre sie nur eine leichte
Meditationsiibung aus.

Sie hatte ihn Uberredet, gleich jetzt herauszufinden, wie machtvoll
der Einfluss des Nodix tatsachlich war, und einen gehdrnten Ddmon
zu rufen. Velin war nicht der Ansicht gewesen, dass das eine gute
Idee war, aber er hatte dieser Frau nichts mehr entgegenzusetzen.
Seit auch das Buch nicht mehr zu ihm sprach, hatte er aufgegeben.

Plétzlich begann die Luft in der Mitte des Heptagramms zu
flimmern. Gleichzeitig wurde es niederhéllisch kalt, und irgendetwas
schien den Flammen der Kerzen die Kraft zu entziehen.

Eisblumen zogen sich (ber die glatten Steine des Bodens, und der
Atem verwandelte sich in weil3e Wolken.

Es hatte begonnen.

*k*k

Als die drei Ménner die Plattform an der Palisade erreichten, trafen
sie auf Alrissa, John und Ugbar. Die drei starrten halb &ngstlich, halb
gebannt in die Nacht. Der Schrei passte zu keinem der drei, und in
der Tat war es Alrik gewesen, der den Schreckenslaut von sich
gegeben hatte. Jetzt lief der junge Mann vor ihnen durch die Ruinen,
weg von der schitzenden Palisade. Und bald sahen alle sechs, was
ihn zu dieser Tat getrieben hatte.

Das konnte nicht sein! Aber es war so. Alrik hatte Tralinde sofort
erkannt, als sie in das Licht der Sterne getreten war: die alte Magd
vom Hafersackschen Hof. Er war sich véllig sicher gewesen und
horte nicht auf die Worte der anderen. Sofort war er von der Palisade
gesprungen und zu ihr gelaufen, die er auf dem Hof hatte
zuriicklassen mussen.

Jetzt hatte er sie beinahe erreicht. Mude sah sie aus und blass.
Offenbar war sie der Gefangenschaft der Orks entkommen. lhre
Kleider hingen zerfetzt von ihrem Koérper, und sie bewegte sich nur



langsam. Vermutlich war sie verletzt, denn sie zog ein Bein nach,
und auch ihre Arme sahen geschunden aus.

»Tralinde!«, riefAlrik. »Komm schnell, ich bring dich ins Dorf]
Jetzt wird alles gut!«

Trénen traten ihm in die Augen, als er daran dachte, dass er sie vor
wenigen Augenblicken noch fiir tot gehalten hatte. Doch Trahinde
antwortete nicht. Stattdessen stieg ihm ein beiBender Gestank nach
Tod und Schwefel in die Nase.

»Tralinde?«, fragte der Knecht &ngstlich und blieb verwirrt stehen.
Sie war nun direkt vor ihm und hob langsam den rechten Arm.

Er horte Rufe, die von der Palisade her zu ihm heriiberwehten, und
drehte sich um. Auf dem fernen Wehrturm standen mehrere
Menschen und winkten. Doch er verstand nicht, was sie ihm
zuriefen. Dann packte ihn eine kalte, weiche Hand am Hals.
Erschrocken riss er die Arme hoch und versuchte sich zu befreien. Es
waren die schmalen Finger der Magd, die ihn festhielten, und doch
war der Griff so hart wie der eines Schmiedes.

Die Fingerspitzen bohrten sich in seine Kehle und lieRen keine Luft
mehr passieren. Wie wild ruderte er mit den Armen, griff nach dem
Angreifer und bekam Haare zu fassen. Mit der Kraft der
Verzweiflung riss er daran. Doch ohne viel Widerstand l6ste sich,
was er gepackt hatte, und er hielt einen dunklen, blutigen Fetzen
Kopfhaut in den zitternden Handen. Ekel stieg in ihm auf, doch hatte
dieses Geflihl keinen Platz neben der Todesangst, die immer starker
wurde.

Im néchsten Moment spirte er warmes Blut Uber seine Brust
rinnen. Dann knackte und knirschte es auf grauenhafte Weise, als
sein Genick brach. Nur einen Lidschlag spater sank er tot zu Boden.

*k*k

Im matten Licht der Sterne hatten die sechs Verteidiger hinter der
Palisade das Ende des Knechts hilflos mit ansehen missen. Aber es
blieb keine Zeit, sich Vorwirfe zu machen. Aus dem Dunkel der
Nacht schélten sich etliche weitere Gestalten und wankten auf das
Dorf zu. lhre Zahl war kaum zu schétzen, da sie immer wieder hinter



Baumen und alten Mauern verschwanden, nur um wenig spater
wieder an anderer Stelle aufzutauchen. Der Feind war gekommen.

Doch ihre Masse allein war es nicht, die den Wachen Angst
einjagte. Hier griffen keine Orks das Dorf an. Diese Wesen waren
groler und sahen menschlich aus. Aber ihre unnatirlich steifen
Bewegungen und die fast weie Farbe ihrer Haut verrieten ihre
tatséchliche Natur.

Jetzt, wo die ersten Angreifer nun nur noch weniger als hundert
Schritt von der Mauer entfernt waren, stach den Verteidigern ein
beilender Geruch in die Nase. Der sanfte Wind hatte gedreht und
trug den Hauch des Todes uber das Dorf.

Langsam und ungeschickt kamen die Untoten naher. Nur wenige
von ihnen trugen Waffen, Ristungen sah man keine. »Sie werden
hier nicht durchkommen, fliisterte Ortosch ruhig. »Soweit ich weil3,
konnen diese Ungeheuer nicht besonders gut klettern.«

Abgesehen von Garlon hérte ihm niemand zu. Alle sahen wie
gebannt auf den vorriickenden Feind. Gleichzeitig mussten sie
schwer mit sich ringen, um nicht die Flucht zu ergreifen - besonders
seit sie gesehen hatten, was mit Alrik geschehen war.

»lch schlage vor, wir warten einfach, bis sie am Tor sind, und
greifen sie dann mit vereinten Kréften an. Was meinst du?« Ortosch
sah zu Garlon hoch, doch der blickte jetzt ebenfalls wie gebannt auf
die modernden Korper hinab.

Ugbér deutete in die Nacht. »Sehtl«, rief er angstlich. »Das ist der
Hafersack!«

Die vier Dorfler gingen einen Schritt dichter an die Krone der
Palisade heran. »Das sind die Menschen vom Hof! Wir missen sie
hineinlassen!« Wahn schwang in Ugbars Stimme, offenbar war er
kurz davor, den Verstand zu verlieren.

»Das sind keine Menschen mehr«, antwortete Garlon ruhig.

Ugbar sah ihn verwirrt an. In seinen Augen spiegelte sich Panik und
Irrsinn. »Seht Ihr denn nicht, dass sie leben?«, schrie er. »Sie sind
verletzt! Sicher werden sie verfolgt! Wir mussen helfen!«

Mit einer kraftigen Ohrfeige warf Garlon ihn zu Boden. Ortosch
musste unweigerlich grinsen, verbarg diese unpassende Geste jedoch
schnell hinter seiner Hand.



»Sie sind tot. Habt Ihr nicht gesehen, was Alrik geschehen ist, als er
helfen wollte?«, sagte Garlon. »Es sind Untote. Aus ihrer Ruhe
gerissen durch Schwarze Magie. Wenn Ihr zu ihnen geht, werden sie
Euch auch toten.«

Die Dorfler sahen Garlon mit einer Mischung aus Angst und
Verstéandnislosigkeit an. Er zog den Rabenschnabel aus der Schlaufe.
»Wir missen ihnen ihr unheiliges Leben wieder nehmen, denn sie
werden sich nicht zurlickziehen und keine Gnade walten lassen.«

Die Dorfler zogerten, doch dann schienen sie zu verstehen oder sich
zumindest zu flgen, denn keiner erwiderte etwas. Stattdessen zogen
sie ebenfalls ihre Waffen. Ihre Blicke ruhten dabei weiterhin auf
Ortosch und Garlon. Sie erwarteten Befehle.

Der Golgarit bedeutete ihnen zu schweigen und trat selbst dicht an
die Bristung heran. Er sah auf die langsam vorriickenden Feinde
herab. Mittlerweile waren sie auf wenige Dutzend Schritt
herangekommen. Ihre Zahl aber war immer noch nicht zu tGbersehen.
Dann fasste er einen waghalsigen Entschluss.

Er drehte sich um und ging zur Leiter, die von unten auf die
Plattform flhrte. Verwirrt schauten die anderen zu, wie er sich
buckte, die hélzerne Leiter hochzog und zur Bristung trug. Dort
schwang er sie Uber die Mauer und lehnte sie von auflen an die
Palisade. Ohne zu zdgern, machte er sich auf den Weg nach unten.

Ortoschs Gesichtsausdruck &nderte sich schlagartig. Hatte er eben
noch verdutzt aus seinem Kettenhemd geblickt, so spiegelten sich
jetzt Entschlossenheit und Mut in seinen Augen. »Wer sich traut, soll
uns folgen«, sagte er und ging selbst zur Leiter. »Einer von euch
muss aber Meldung machen. Und nehmt die Leiter weg, sobald wir
unten sind.« Schon war auch er verschwunden.

»Ich hol Hilfel«, rief Alrissa und sprang waghalsig vom Wehr-
turm. Mit einer Geschwindigkeit, die man ihr nicht zugetraut hatte,
flitzte sie Uber den Marktplatz und brillte, so laut sie konnte.

John und Igbert hingegen schwangen sich nach kurzem Zégern
wortlos auf die Leiter. Ugbar blieb noch einen Moment unschliissig
auf dem Turm stehen, doch dann schob er sein Kurzschwert in den
Gurtel und folgte den anderen.



Am FuB der Palisade bildeten die flinf Kampfer einen Halbkreis um
die Leiter. Garlon sah Ugbar fragend an, doch dieser zuckte nur mit
den Schultern, woraufhin der Golgarit auf die Leiter deutete.

Der Knecht blickte zuriick und schien zu verstehen. Kurzerhand
Kippte er die Kletterhilfe um. Sofort lagen die entsetzten Blicke von
Igbert, John, Ortosch und Garlon auf ihm. Doch es blieb keine Zeit,
sich Uber seine Dummheit zu beschweren. Der Feind war bereits
heran.

Fast ein Dutzend blasser Korper ndherte sich ihnen. Sie alle zeigten
Spuren der Zersetzung, und der suBBliche Gestank war hier unten, so
dicht bei ihnen, kaum zu ertragen. Hinter ihnen, auf dem Dach einer
Ruine, stand eine diinne Gestalt. Sie war in der Finsternis kaum zu
erkennen, lediglich ihre Silhouette zeichnete sich schwarz gegen den
Nachthimmel ab. Sie hob drohend den rechten Arm und deutete auf
die Verteidiger am FuRe der Palisade. Der sanfte Wind trug ein irres,
fremdartiges Kichern lber das Trimmerfeld. Dann sprang sie von
ihrem Posten herunter und war nicht mehr zu sehen.

Garlon stand fiir einen Moment wie erstarrt da. Sollte sich seine
Vision erfullen? War dies seine letzte Schlacht?

*k*k

Am Tor hatte man die Unruhe im Norden zwar bemerkt, konnte
sich aber keinen Reim darauf machen. Die Wachen blickten unsicher
Uber das Dorf Von hier aus konnten sie den ndordlichen Teil der
Palisade nicht sehen, daflir war es schon lange zu dunkel. Jetzt
horten sie deutlich die Stimme Alrissas, die ber den Dorfplatz
rannte und nach Verstarkung rief. Sofort machten sich einige der
Dorfler auf den Weg, um der nérdlichen Verteidigung beizustehen.

Roda, Jossaja und die beiden anderen Schiitzen blieben jedoch auf
ihren Posten. Schon bald waren die vier die letzten Wachen, die noch
auf der Stdseite geblieben waren.

Aus dem Norden wehte ein merkwdirdiger Geruch Uber das Dorf,
und der Wind trug leisen Kampflarm mit sich. Das helle Klingen von
Metall auf Metall und das Schreien von Menschen vermischte sich
mit einem unheimlichen Gemurmel und Gebriill. Ein kalter Schauer



lief den vier Wachen (ber den Ricken. Was mochte dort vor sich
gehen? Alle vier blickten und lauschten wie gebannt nach Norden.
Keiner hatte mehr ein Auge firr die Strale und die umliegenden
Felder hinter ihnen.

Plotzlich gab es ein dumpfes Gerdusch, dann noch zwei. Sofort
wirbelten sie herum. Pfeifend flogen Pfeile durch die Luft. Es
knallte, als sich zwei der Geschosse in die Stdimme der Palisade
bohrten. Xaver, Julia und Roda warfen sich auf den holzernen
Boden. Nur Jossaja, die sich mit dem Riicken gegen die Briistung
gelehnt hatte, blieb wie angewurzelt stehen. Roda, die am dichtesten
an ihr lag, wollte sie packen und hinunterziehen. Doch in diesem
Moment kippte sie langsam nach vorne und stlrzte von der
Plattform. In ihrem Riicken steckte ein langer, schwarzer Schaft.

Nach einem kurzen Moment der Uberraschung rief Roda mit all
ihrer Kraft nach Hilfe. Xaver und Julia krochen im Schutz der
Briustung so weit vom Tor weg, wie die Plattform es zulie3, und
zogen Pfeile aus ihren Kéchern.

Die Schmiedin griff nach Jossajas Bogen, der der Toten aus den
Fingern geglitten war. Ungeschickt legte sie einen Pfeil auf die
Sehne und schoss ihn im hohen Bogen Uber die Palisade. Sie hatte
keine Ahnung, wo die feindlichen Schiitzen waren, aber ihr fiel
nichts Besseres ein. Vielleicht wiirden sie so zumindest ebenfalls die
Kopfe unten halten.

Wéhrend sie weiter Pfeil fir Pfeil blind in die Nacht schoss, schob
Xaver seinen Kopf vorsichtig Uber die Bristung, um ein Ziel
auszumachen. Im Feld, weniger als fiinfzig Schritt vom Tor entfernt,
sah er Bewegung. Doch das hohe Korn und die Dunkelheit machten
es unmaglich, dort ein klares Ziel zu erkennen. Trotzdem hatten sie
jetzt zumindest eine grobe Ahnung, wohin sie ihre Schisse lenken
mussten.

Gerade gab Xaver die Entdeckung an seine Frau weiter, da
bemerkte er aus den Augenwinkeln einen Mann, der vom Dorfplatz
herangerannt kam. Es war Gulf. Offenbar hatte er den Ruf der
Schmiedin gehort, Seine Aufmachung und Bewaffnung erschienen
den beiden Bogenschiitzen jedoch ungewodhnlich. Ein langer, griiner
Umhang hing ihm um die schmalen Schultern, und in der Linken



trug er eine etwas mehr als faustgroRe, ténerne Kugel, in der Rechten
einen langen Stab.

*k*k

Velin zitterte am ganzen Korper. Es war immer kalter geworden,
wahrend sich das Flimmern in der Mitte des Gewdlbes weiter
verstarkt hatte. Es wirde nicht mehr lange dauern, bis er seine
Aufmerksamkeit ein wenig von dem Zauber abwenden konnte.
Bereits jetzt begannen seine Gedanken zu rasen. Was wiirde
geschehen, wenn die Anrufung gelang? Er fiihlte sich kaum in der
Lage, einen Damon unter Kontrolle zu bringen. Nie hatte er erwartet,
dass ihn diese Prozedur so viel Kraft kosten wirde.

Gehetzt blickte er zu Fassa hintber. An der Haltung der Magierin
hatte sich nichts geéndert. Sie sal immer noch mit geschlossenen
Augen und (berkreuzten Beinen da. Hatte sich ihre Brust nicht
regelmaRig auf und ab bewegt, man hétte sie fiir tot halten kdnnen.

Sollte er diesen Moment nutzen? Er kdnnte den Zauber abbrechen
und sie damit zwingen, mit einem Schlag eine so enorme Kraft
aufzuwenden, um das Ritual zu retten, dass sie hilflos war. Das
wirde ihm nur ein paar Augenblicke verschaffen, aber genug, um sie
zZu toten.

Doch wirde er es je wieder so dicht an sein Ziel schaffen wie jetzt?
Mit ihrer Hilfe schien die Anrufung zu gelingen. Wenn er den
Dé&mon schnell unter seinen Willen zwang, konnte dieser sein
Problem vielleicht aus der Welt schaffen. Ja, das war der bessere
Plan. Sollte doch das Spharenwesen die Drecksarbeit machen.

Einen Moment spéter kam mehr Bewegung in die flimmernde Luft.
Gut einen Schritt Uber dem Boden tauchte ein Tropfen blauen
Rauchs auf. Zundchst war er nicht groRer als eine Kirsche. Dann
jedoch begann er sich schnell zu drehen und wuchs bald auf eine
beachtliche GroRe an.

Langsam wich der magische Druck von Velin. Der Zauber war
erfolgreich verlaufen. Das Tor stand offen. Jetzt hieR es warten.

Die Wolke schimmerte in verschiedenen Blauténen und
verlangsamte ihre Rotation. Mal war sie nachtschwarz, dann



wechselte sie in ein helles Himmelblau. Immer wieder zuckten kleine
Blitze durch den wabernden Nebel. Es sah aus, als habe sich eine
finstere Gewitterwolke mitten im Keller manifestiert.

Dann erstarrte die Wolke plétzlich. Sie war nun tiefschwarz, und
nur noch vereinzelt glitten kleine Blitze Uber ihre Oberflache. Velin
spurte die Nahe der Niederhdllen. Er flihlte den eiskalten, todlichen
Hauch, der aus der Wolke zu ihm wehte.

Einige bange Sekunden spéter schob sich etwas aus dem finsteren
Nebel. Langsam und scheinbar vorsichtig krochen schleimige
Tentakel Uber den glatten, schwarzen Stein. Zuerst waren es nur
zwei, dann kamen weitere hinzu. Immer langer und dicker wurden
die Fangarme. An ihren Spitzen salRen lange, gelbe Krallen. VVon den
Tentakeln ging ein beilender Gestank nach Vogelkot und
Verwesung aus. Schnell erkannte Velin, was fiir ein Ddmon sich hier
seinen Weg in diese Welt bahnte. Panik Uberkam ihn. Diesen Diener
der Niederhollen hatte er nicht gerufen!

**k*

Vor der nordlichen Palisade tobte derweil ein erbitterter Kampf
Vier Verteidiger sahen sich einer doppelten Ubermacht gegeniiber.
Schon nach kurzer Zeit hatte einer der Angreifer Ubgbar mit einem
holzernen Speer im Bauch getroffen und ihn schwer verletzt. Die
primitive Waffe steckte noch immer in seinem Kdorper, denn sie hatte
sich so tief in sein Fleisch gebohrt, dass er es nicht wagte, sie
herauszuziehen. Zusammengesunken hockte er neben der
umgestirzten Leiter und biss die Zahne zusammen.

Vor ihm lieferten sich Garlon, Ortosch, Igbert und John ein heftiges
Gefecht. Immer wieder kamen die Untoten heran, flhrten eine
Attacke und zogen sich dann wieder zurlick. Immerhin drei der
unheiligen Kreaturen waren bereits vernichtet worden. Ihre Kadaver
lagen grotesk verrenkt im Staub.

Gerade hatten sich die Angreifer erneut ein paar Schritte
zuruickgezogen, da sprang Garlon ihnen mit einem gewaltigen Satz
hinterher. Er war es leid, ihnen nachzujagen. Und er war verwundert



Uber die Art, wie sie kd&mpften. Noch nie hatte er Untote derartig
schlau handeln sehen. Ihr Lenker musste ganz in der Nahe sein.

Mit préazisen Schldagen trieb er die Feinde vor sich her, doch noch
wichen sie ihm geschickt aus. Rechter Hand folgte ihm Ortosch. Der
Zwerg wirbelte seine beiden Beile um sich, doch auch er konnte
keinen Gegner erreichen, es schien so, als z6gen sich die Untoten
nun vollig zurtick.

John war dicht hinter Ortosch. Der Knecht, der mit seiner grof3en
Axt bereits einen der Gegner enthauptet hatte, war nicht mehr so
schnell wie die anderen Kampfer. Auch er war verwundet, denn ein
Untoter hatte ihn mehrfach mit einem rostigen Messer am Bein
getroffen, aber noch versuchte ei den Schmerz zu ignorieren. Igbert,
der ebenfalls einige leichtere Treffer hatte hinnehmen missen, deckte
die linke Flanke.

Die vier Verteidiger hatten ihre Feinde nach kurzer Zeit beinahe
flnfzig Schritt zurlickgedrangt, und Ugbar sah ihnen mit
schmerzverzerrtem Gesicht hinterher, als ihn plétzlich ein Gerdusch
herumfahren lie. Nur wenige Schritte von ihm entfernt war eine
dunkle, dirre Gestalt aus dem Gebisch getreten. Nach kurzem
Zbgern kam sie naher. Vorsichtig schlich sie im Schatten der
Palisade an den Verletzten heran, sodass man sie von oben nicht
sehen konnte. Offenbar wusste sie nicht, dass sich dort oben zurzeit
niemand befand.

Ugbar rief um Hilfe, doch seine Stimme war viel schwécher, als er
gehofft hatte. Konnten die anderen ihn noch héren? Mit zitternden
Hénden hob er sein Kurzschwert.

Im nédchsten Moment war die Gestalt heran. Sie schlug Ugbar das
Schwert aus der Hand, ohne dass dieser sich dagegen wehren konnte.
Jetzt erkannte er, dass es ein schmachtiger Ork war, der tber und
tber mit kleinen Knochen und Perlen behangt war. Dazu trug er
Felle verschiedener Tiere Gber dem eigenen Pelz. In seiner rechten
Pranke hielt er eine Keule, deren Form und Farbe nur den Schluss
zulielRen, dass sie aus einem sehr grolRen Knochen geschnitzt worden
war. Und auch an dieser Waffe hingen winzige Knochen und bunte
Perlen. Der Schmuck zitterte und klapperte, als der Ork die Waffe
hin und her schwang.



Plotzlich lieR der Angreifer seine Linke vorschnellen. Er packte den
Schaft des Speers, der noch immer im Koérper des Knechts steckte,
und riss ihn rlcksichtslos heraus. Ugbar schrie auf, und ein Schwall
dunklen Blutes ergoss sich lber den Boden.

Sein Peiniger lachte kehlig. Dann nahm er die Knochenkeule mit
beiden Handen und schwang sie weit Uber den Kopf Die Waffe fuhr
herab und traf den Schadel des Menschen. Ein hdssliches Knacken
war zu horen, Ugbar sackte in sich zusammen.

*k*k

»Du Bastard!«, brullte Ortosch. Er hatte den Schrei des Schreiners
vernommen und war sofort losgerannt. Doch sie hatten sich schon zu
weit entfernt, um Ugbar noch zu helfen. Jetzt kam er mit
unglaublicher Gewalt auf den Schamanen zugerast. Mit beiden
Waffen in den H&nden machte er keinerlei Anstalten, seinen Lauf zu
bremsen.

Der Ork blickte dem angreifenden Zwerg unsicher entgegen. Es sah
S0 aus, als wiirde er jeden Moment die Flucht ergreifen. Aber noch
hielt ihn irgendetwas davon ab.

Aus vollem Lauf holte Ortosch mit beiden Beilen aus, um diesen
Wicht mit einem Angriff in der Mitte zu zerteilen. In blitzenden
Kreisen schossen die Klingen auf Ogorok zu. Doch in diesem
Moment erhellte ein Licht die Nacht und lenkte Zwerg und Ork flr
einige Augenblicke ab. Im Suden Uber dem Dorf stieg dichter Rauch
auf.

*k*k

Das Tor stand in hellen Flammen, und dicker Rauch zog in den
Nachthimmel. Roda, die auf der Plattform neben dem Tor gelegen
hatte, war durch die plotzliche Hitze und Helligkeit benommen, und
es dauerte einige Augenblicke, bis sie wieder im Hier und Jetzt war.
Verwirrt sah sie sich nach dem Grund fir das Feuer um.

Direkt vor dem Tor stand Gulf. Er hatte den linken Arm nach vorne
gestreckt, als habe er etwas geworfen. In seinem Gesicht lag ein



Ausdruck, den Roda noch nie an ihm gesehen hatte. Das war nicht
Gulf! Jemand musste ihn verzaubert haben!

Hilfesuchend sah sich die Schmiedin nach den beiden anderen
Wachen um - und erschrak ein weiteres Mal. Nur etwa zehn Schritt
entfernt lagen sie leblos und schlaff in unnattrlicher Haltung auf dem
Boden, als seien sie abgesturzt.

Grimmiger Zorn ergriff Roda. Wéhrend sie Gulf nicht aus den
Augen lieR, griff sie nach ihrem schweren Hammer. Langsam hob sie
die Waffe auf und ging in die Hocke. Noch beachtete Gulf sie nicht.
Stattdessen stand er einfach da und betrachtete das Werk der
Flammen. Schon nach wenigen Augenblicken hatte das Feuer das
gesamte Tor erfasst und begann bereits auf das Podest und die
Palisade Uberzugreifen. Die Seile, die die Stdmme zusammenhielten,
rissen auseinander und fielen brennend zu Boden. Pl6tzlich rief Gulf
einige Worte in einer Sprache, die Roda nicht verstand.

Als Antwort waren Gerdusche von auflerhalb des Dorfs zu héren.
Die Schmiedin blickte vorsichtig tber die Brustung und sah, dass
sich etliche dunkle Gestalten aus dem nahen Feld losten. Geduckt
liefen sie auf das brennende Tor zu. Schnell erkannte sie, dass es
Orks waren, und sie schatzte ihre Zahl auf etwa ein Dutzend.

Jetzt war alle Hoffnung verloren. Sie war alleine. Niemand aufer
ihr verteidigte noch dieses Tor. Alle anderen waren nach Norden
gerannt, und wer konnte wissen, wie es dort stand. Vielleicht waren
auch dort alle Versuche, sich zu wehren, vergebens.

Schon waren die ersten Schwarzpelze heran. Sie warfen sich
wuchtig gegen das brennende Tor. Funken mischten sich in den
Rauch, als sich das geschwéchte Holz gegen die Angriffe wehrte.
Lange wiirde es nicht mehr halten.

Roda war wie versteinert. Verzweifelt kdmpfte sie gegen die Panik
an, die immer eindringlicher ihren Geist zu beherrschen versuchte.
Sie schloss die Augen und umklammerte ihre Waffe, so fest es eben
ging. Immer wieder spdrte sie, wie sich die Angreifer gegen das Holz
warfen und die Palisade zum Zittern brachten. Dann brach das Tor
mit einem lauten Knall. Sofort rannten die Orks durch die
brennenden Trummer und sammelten sich um Gulf Einer von ihnen



wechselte einige Worte mit dem Knecht, dann liefen sie weiter in
Richtung Dorfplatz.

Jetzt sallen die Verteidiger an der nordlichen Palisade in der Falle,
dachte Roda. Und sie konnte sie nicht warnen. Endgliltig Ubermannte
sie die Verzweiflung. Sie liel sich gegen die Bristung sinken.
Langsam glitt sie an den rauen Balken herab, bis etwas sie stoppte.
Unter sich splrte sie nicht den erwarteten hélzernen Boden, sondern
etwas Kaltes, Ldangliches. Beinahe héatte sie das Gleichgewicht
verloren. Sie rutschte zur Seite und sah auf den metallenen
Gegenstand hinab, der sie um ein Haar von dem Wehrturm gestirzt
hatte.

Es war der Klangstab. Sie dankte den Gottern fir diese Fligung.
Sofort hob sie ihn auf und begann, mit den Kndcheln der Faust so
kraftig gegen das Metall zu schlagen, wie sie nur konnte. Der Ton
war deutlich dumpfer als sonst, aber er war lapt und kréaftig. Es
musste gentigen, um die anderen zu warnen.

Plétzlich stand Gulf auf dem Podest. Roda hatte ihn nicht kommen
sehen und lie den Eisenstab vor Schreck fallen. Er rollte noch kurz
iber den unebenen Boden, bevor er schlieflich hinabfiel. Mit einem
letzten dumpfen Klang schlug er auf der Erde auf

Gulf kam langsam auf Roda zu. Seinen holzernen Stab hielt er
gesenkt in einer Hand. Als er auf etwa drei Schritt herangekommen
war, blieb er stehen. Wahn und Uberheblichkeit lagen auf seinem
Gesicht.

»Schmiedinl«, begann der junge Mann mit unverhohlener Bosheit
in der Stimme. »lhr hattet recht, mich zu verdéachtigen. Aber jetzt
wird Euch das nichts mehr niltzen. In wenigen Minuten ist dieser
Kampf vorlber.« Er senkte den Stab. »Und Ihr seid nur noch Teil
einer unbedeutenden Dorfchronik.«

Roda, die ihren Hammer mittlerweile wieder in den Handen hielt,
stand unsicher auf Sie war verwirrt, denn sie erkannte keinen Sinn in
diesen Worten. Jetzt machte es sie zusatzlich stutzig, dass Gulf nicht
versuchte, sie am Aufstehen zu hindern.

»Was ist los?«, fragte sie mit frischem Mut. »Traust du dich mit
deinem lacherlichen Stock nicht, einen echten Gegner anzugreifen?
Ich werd' dir eins vor den Kopf geben, dann verfliegt vielleicht der



Zauber, der dich ergriffen hat!« Entschlossen hob sie den schweren
Hammer und trat einen Schritt auf ihr Gegentber zu.

Wahrend Gulfabwartte, huschte ein Schatten tber den freien Platz
vor dem Tor. Keiner der beiden bemerkte, wie die groRe Gestalt
einen Augenblick spéter neben den leblosen Korpern der anderen
Wachen am Full der Palisade auftauchte. Sie legte ihnen
nacheinander fur einen Moment die Hand an den Hals und schiittelte
beide Male fast unmerklich den Kopf Dann verharrte sie
bewegungslos im Schatten der Mauer und sah nach oben. Ihre grol3e
Waffe hielt sie kampfbereit vor sich.

Plétzlich stieB Gulf den Stab nach vorne. Im letzten Moment konnte
Roda den StoR mit dem Stiel ihres Hammers parieren. Sie trat wieder
einen Schritt zurtick, um fiirs Erste aus der Reichweite der langen
Waffe zu kommen.

Gulf murmelte etwas, doch Roda konnte ihn nicht verstehen. Im
nachsten Moment wurde sein Stab kilrzer. Fassungslos sah sie, wie
nach einem Augenblick nur noch ein guter Schritt Lange geblieben
war und das Holz auch seine Farbe von einem dunklen Braun zu
hellem Silber verandert hatte. Gleichzeitig schob sich direkt iber der
Hand des Knechts eine Parierstange aus dem Stab. Sie war reich
ziseliert, und an den Enden prangten kirschgrol’e Rubine. Der grofite
Teil der Waffe jedoch wurde schmaler, und so war aus dem runden
Stiick Holz eine perfekt geformte Schwertklinge geworden.

Fir einen Moment glitzerte die magische Waffe im Sternenlicht,
dann zlingelten plétzlich Flammen Uber die Klinge. Das Schwert
brannte hell und gleichméBig, ohne verzehrt zu werden, als habe man
den Stahl mit Branddél eingerieben und entziindet.

Angstlich zog sich Roda so weit zuriick, wie die Plattform es
zulieR. Was war das fir ein Zauber? Alle wiedergewonnene
Hoffnung fiel von ihr ab wie trockenes Laub von einem Baum.

Gulf lachte. »Habt Ihr dieses Spiel immer noch nicht durchschaut?
Eure Instinkte sind gut, aber Euer Geist scheint in der Tat der einer
tumben Handwerkerin zu sein.«

Mit erhobenem Flammenschwert ging er vor. Im Gehen strich er
sich mit der Linken Uber die Stirn. Erst jetzt sah Roda den schweren
Ring, den der Knecht an der Hand trug und der jetzt eine blutige



Schramme auf der Stirn hinterlieR. Sie traute ihren Augen nicht. Wo
eben noch der verhexte Gulf gewesen war, stand jetzt ein anderer,
ebenfalls gut bekannter Mensch. VVon einem Lidschlag zum néchsten
hatte Ission sich zuriickverwandelt.

»Und jetzt«, sagte der Zauberer genisslich, »beenden wir diese
Posse.« Langsam hob er die brennende Klinge.

»Nicht so schnell, Zauberer!«

Ission wirbelte herum. An der Leitei die zu der Plattform
emporfiihrte, stand eine schattenhafte Gestalt. Sie trug eine lange
Waffe, die an einen Hammer oder eine Axt erinnerte. An der rechten
Hand funkelte ein groRer, goldener Ring.

»Das Spiel ist aus!«, briillte der Mann. »Ergebt Euch, oder Euer
Leben ist verwirkt!«

Plotzlich 16ste sich das flammende Schwert aus Issions Handen und
flog in einem engen Kreis um den Magier herum, wahrend er die
dunkle Gestalt nicht aus den Augen lieR. Die Spitze der magischen
Klinge senkte sich und zeigte drohend auf Roda. In Panik sprang sie
vom Turm, kam unglucklich auf und blieb mit einem erstickten
Schrei liegen.

KariTeL 23

Grauhaar stand auf dem kleinen Hugel, Uber den die StraRe nach
Dunkelbach fiihrte. Gerade als er auf der Kuppe angekommen war
und etwas hatte verschnaufen wollen, musste er mit ansehen, wie das
Tor in der Palisade in Flammen aufging. Er war zuné&chst einfach
verwundert, doch als er sah, wie ein gutes Dutzend dunkler
Kreaturen auftauchte, das Tor bedrangte und durch die Bresche ins
Dorf eindrang, wurde ihm der Ernst der Lage schlagartig klar.

Wie wild rasten seine Gedanken. Bilder der schrecklichen
Gefangenschaft tberfluteten seinen Geist und lieRen ihn fur einige
Minuten regungslos auf der Kuppe stehen. Sie waren gekommen. Sie
waren hier, um ihn zu holen und sein Dorf zu zerstéren, weil er es
gewagt hatte zu fliehen.



Ihm wurde schwindelig, er taumelte. Konnte er den keinen Frieden
finden, nach all den Jahren?

Er schittelte sich und versuchte, den Wirrwarr der Gefiihle zu
beherrschen. Doch es wollte ihm nicht gelingen. Schmerzen stachen
in seinen Geist wie rostige Messer. Er presste sich verzweifelt die
Hande vors Gesicht und sackte zusammen. Wimmernd sal3 er auf
dem kalten Boden und begann zu weinen.

Warum war das Schicksal gegen ihn? Warum trieb es so ein bdses
Spiel?

Er schluchzte und sah gedankenverloren auf seinen Zauberstab
hinab. Ein Wort blitzte in seinen Gedanken auf, das er zunachst nicht
zuordnen konnte: Winkelfried.

Er wiederholte es im Geiste wieder und wieder: Winkelfried
Winkelfried... Was mochte es damit aufsich haben? Plétzlich gesellte
sich ein zweites unbekanntes Wort zu dem ersten. Es flog aus dem
Dunkel verschiitteter Erinnerungen heran wie der Giftpfeil eines
Mohas: Rudonatus.

Winkelfried Rudonatus? Das klang wie ein Name. Rudonatus
Winkelfried ... so herum klang es besser Die Verwirrung begann sich
zu legen. War das sein Name?

Er sprang auf. Das war nicht irgendein Name, das war tatsdchlich
sein Name! Das letzte Teil seines Gedankenpuzzles war gefunden.
Plotzlich von neuer Kraft gepackt, hob er den Kopf und rannte
entschlossen in Richtung Dorf.

Garlon, Igbert und John kédmpften Ricken an Ricken und
verteidigten sich nach Leibeskraften gegen die Untoten, die nun
einen immer engeren Kreis um sie schlossen. Obwohl es ihnen
immer wieder gelang, den Angreifern schwere Treffer zuzufiigen,
fielen die toten Kampfer einfach nicht zuriick. Selbst diejenigen,
denen schon Arme und Beine fehlten, kdmpften unverdrossen weiter,
notfalls kriechend vom Boden aus.

In Garlon stieg Zorn auf. Sie waren blindlings in eine Falle
gelaufen. Nachdem die Toten immer weiter zuriickgewichen waren,



hatten sie mit einem Mal und ohne erkennbaren Grund ihre Taktik
geédndert und die Verteidiger aufs Aggressivste at-

tackiert. Den Dorfvorsteher hatten sie dabei am meisten tberrascht.
Er blutete bereits aus mehreren Wunden und konnte sich nur noch
mit Mlhe auf den Beinen halten. Auch John hatte weitere Treffer
hinnehmen missen, er konnte nur noch ungezielt mit seiner Axt um
sich schlagen, um die Angreifer wenigstens auf Distanz zu halten.
Lange wiirde er jedoch nicht mehr durchhalten.

Garlon selbst hatte die meisten Angriffe der Gegner parieren
koénnen. Seine Rustung half ihm zusétzlich, Verletzungen zu
vermeiden. Doch auch er war schon getroffen worden, und die
Treffer schmerzten. Seine Bewegungen begannen an Kraft und
Geschwindigkeit zu verlieren. Er selbst konnte nur selten
entscheidende Treffer landen, denn er erreichte die geschickt
zuruckweichenden Untoten kaum. Sie spielten ein Spiel mit ihm,
ohne ihm Gelegenheit zum Ausbruch zu geben.

Mehrfach schon wollte er den schweren Kriegshammer vom
Rucken nehmen, um endlich einen Reichweitenvorteil zu haben.
Doch immer, wenn er sich ein wenig Luft verschafft hatte und die
Waffe wechseln wollte, stiirzten sich die Zombies gezielt auf ihn. Sie
waren ungewdhnlich schlau.

*k*k

Waéhrend es bei den drei Menschen weder vor noch zuriick ging,
hatte Ortosch seine Uberraschung ob des Feuers (iberwunden. Er
stand direkt vor dem schméchtigen Ork, der ihn nun angstlich und
verwirrt ansah. Ortosch spuckte in den Dreck.

»Mach deinen Frieden«, sagte er drohend und griff an. Sein Gegner
wich zuriick und hob abwehrend die Knochenkeule. Mit einem
kraftigen Schlag hieb der Zwerg dagegen, und die Waffe flog zur
Seite. Sofort wollte der Ork hinterherspringen, doch im selben
Moment bissen Grimin und Gremon ohne Gnade zu. Tdédlich
getroffen sacke die schméchtige Gestalt zusammen und blieb
regungslos liegen.



*x*k

Im gleichen Moment brachen die Untoten ihren Angriff ab und
begannen, ziellos umherzuirren, bis Garlon und die anderen Kampfer
sie schliellich von ihrem unheiligen Dasein befreiten.

Erst jetzt nahmen die Verteidiger Kampflarm jenseits der Palisade
wahr. Was war dort geschehen? Was geschah in diesem Moment?
Eilig sah Garlon sich um. Weder John noch Igbert waren in der Lage,
noch einen Kampf durchzustehen. Ja, es war nicht einmal sicher, ob
sie ihre Verletzungen Uberleben wiirden.

Ortosch schien nur leicht verletzt zu sein. Als er den prifenden
Blick Garlons auf sich spirte, sah er auf und nickte grimmig. Dann
deutete er zur Leiter. Wenige Augenblicke spater hatten sie sie
wieder aufgestelit.

»Was meinst du, wie es drinnen steht?«, flisterte Ortosch. »Klingt
gar nicht gut, wenn du mich fragst.«

Anstatt zu antworten, kletterte Garlon so schnell er konnte nach
oben. Kurz darauf standen beide wieder auf der Palisade. Doch was
sie vor sich auf dem Dorfplatz sahen, Ubertraf selbst ihre
schlimmsten Befurchtungen.

*k*k

»lch befehle dir, Damon! Unterwirf dich mirl« Velins Stimme war
schrill. Kurz nachdem sich der Shruuf zu seiner ganzen GrofRe
aufgebaut hatte, hatte der Magier versucht, ihn unter seine Kontrolle
zu zwingen. Doch es wollte ihm nicht gelingen.

Das Ungeheuer stand halb nach vorne gebeugt in dem viel zu
kleinen Raum und beobachtete sein Gegenuber amdsiert und
neugierig. Es sah aus wie die perverse Mischung aus einem
besonders groflen Vogel und einem Oktopus. Beine und Korper
waren der eines riesigen Federviehs, doch an Stelle von Fliigeln trug
es vier lange Tentakeln.

Die machtigen Muskeln unter der schuppigen Haut zuckten
unruhig. Immer wieder plusterte sich das groteske Wesen auf und
krachzte auf furchteinfloBende Weise. Aus dem Riicken ragten vier



gelbe Hoérner, und aus dem langen Schnabel, der mit scharfen
Zahnen bestlckt war, zuckte eine violette Zunge. Wenn es sich zu
seiner vollen GroRle hatte aufbauen kdnnen, wéaren wohl mehr als
zwei Mann notig gewesen, um seine Hohe zu erreichen.

Velin kannte diesen Ddmon bisher nur aus Biichern. Er flirchtete
sich, und diese Furcht konnte der Ddmon vermutlich spiiren. In den
grofRen, dunklen Augen seines Gegentbers vermeinte Velin,
teuflische Freude zu erkennen. Gleichzeitig wirkten sie wie die
mitleidlosen Augen eines wilden Tieres.

»lch befehle dirl«, riefVelin noch einmal mit aller Kraft. Doch er
spurte, dass er keine Verbindung zu dem Damon aufnehmen konnte.
Etwas hinderte ihn daran.

Verzweifelt sah er zu Fassa hinlber. Sie stand mit verschrénkten
Armen in einer Ecke des Raumes und lachelte milde, ja beinahe
mitleidig.

Er sackte auf die Knie. Jetzt war alles vorbei. Mit gesenktem Kopf
wartete er auf die todliche Berihrung des Damons. Weder Flucht
noch Kampf hatten jetzt noch Sinn. Er spurte, wie der Shruufnéher
kam. Der stechende Gestank, der von ihm ausging, raubte ihm
beinahe die Sinne. Die Tentakel ndherten sich. Gleich wiirden sie ihn
in der Luft zerreiBen. Immerhin wiirde es ein schneller Tod sein.

Schon sah er die schleimigen Glieder vor sich auftauchen. Langsam
krochen sie wie dicke Schlangen Uber den schwarzen Boden. Immer
wieder wurden sie von unnatirlichen Zuckungen geschuttelt, und die
Krallen an ihren Spitzen funkelten unheilvoll. Er schloss die Augen.

Vor seinem geistigen Augen liefen die letzten Tage vorbei. Er sah
sich und seinen Bruder im Dorf ankommen und dachte daran, wo er
seinem Bruder nach all den Jahren wieder begegnet war. Nach und
nach wurden die Bilder schneller. Immer weiter in die Vergangenheit
flhrte ihn die Reise, und auf einmal blendete ihn grelles Licht. Er
flihlte, wie ihm eine Tréane Uber die Wange floss.

War er schon tot? Er hatte gar nichts gespdirt, und doch hatte sich
etwas verandert. VVorsichtig 6ffnete er die Augen. Er war noch immer
im Keller seines neuen Hauses. Langsam hob er den Kopf... und
erschrak. Der Shruuf hatte sich umgedreht und bedrohte nun Fassa,



die er in eine Ecke gedrangt hatte. Panik stand auf ihrem Gesicht. Es
roch nach verbranntem Fleisch und den Ausdiinstungen der Bestie.

Eine Weile verging, bis Velin die neue Situation begriff, doch dann
schleppte er sich so schnell er konnte zum Ausgang. Hinter sich
horte er, wie Fassa auf den Damon einredete. Sie versuchte
verzweifelt, ihn unter ihre Kontrolle zu zwingen.

An der Geheimtiir angelangt, presste Velin sich mir aller Kraft
dagegen, doch nichts geschah: Er konnte sie nicht 6ffnen.
Verzweifelt drehte er sich wieder um. Es war egal, ob der Damon
Fassa toten wirde oder ob sie ihn unter ihre Kontrolle brachte. Wer
auch immer gewann, Velin wére sein nachstes Opfer.

Erneut ergriff ihn panische Verzweiflung, und er sackte wieder auf
seine geschundenen Knie. Es hatte keinen Sinn mehr, sich zu
wehren. Sein Schicksal war besiegelt. Nur das Buch hétte ihn noch
retten konnen. Aber das magische Werk lag unerreichbar hinter
dickem Stein.

Gleichgliltig beobachtete er, wie Fassa mit dem Shruuf rang. Keiner
von den beiden bewegte sich sehr viel. Der Damon blickte auf die
viel kleinere Frau herab und war wenig beeindruckt von ihren
Versuchen, ihn zu bannen dder zu kontrollieren.

Nach wenigen Minuten anderte sich der Ausdruck auf dem Gesicht
der Magierin, und pl6tzlich strecke sie dem Damon ihre linke Hand
entgegen. Wahrend Velin sich noch fragte, was sie vorhaben mochte,
schoss eines der Tentakel hervor und durchbohrte die schmale Hand
der Magierin.

Ungldubig blickte Fassa auf die Verletzung. Helles Blut sprudelte
aus der Wunde. Dann schrie sie gepeinigt auf und zog die
geschundene Hand zurtick. Gleichzeitig flog etwas durch den Raum.
Klirrend hiipfte ein Ring tber den harten Boden.

Mehrfach &nderte er die Richtung und blieb schlieBlich direkt vor
Velin liegen.

Seine Augen weiteten sich. Konnte man so viel Gliick haben? Das
war nicht irgendein Ring, das war sein Ring! Augenblicklich sturzte
er sich auf das kleine Stiick Metall.

*k*k



»lhr seid verhaftet! Im Namen des Kaisers und des Herrn Praios
nehme ich Euch fur Eure bisherigen Vergehen und die, die Ihr
geplant habt, in Gewahrsam!« Die dunkle Gestalt sprach mit tiefer
und kraftiger Stimme. Kein Zweifel lag in ihren Worten, und das
verunsicherte Ission. Er hatte die Stimme erkannt.

»Wollt Ihr mich zum Narren halten?«, fragte er irritiert. »Jetzt ist
nicht der Zeitpunkt fiir dumme SpéaRe. Es gibt Wichtigeres zu tun'«

Sein Gegeniber kam néher und hob drohend die Axt. Der goldene
Ring an seiner rechten Hand funkelte so hell wie die Sonne zur
Mittagsstunde. Er zeigte die Figur eines méachtigen Greifen.

Nun sah Ission auch das Gesicht seines Gegenilbers und erkannte,
dass dem neuen Gegner nicht nach SpaRen zumute war.

»Ergebt Euch! Das ist meine letzte Warnung!«, briillte Brogg.

»Was ist in Euch gefahren?«, fragte Ission und wich einen Schritt
zurick. »Ich werde mich Euch nicht ergeben, nur weil Ihr jemandem
seinen Greifenring gestohlen habt.«

»Genugl«, rief Brogg und lieB im gleichen Moment die schwere
Waffe herabsausen. Das flammende Schwert des Zauberers schnitt
blitzschnell durch die Luft und parierte den Angriff wie von
Geisterhand.

»lhr meint es also tatsachlich ernst«, sagte Ission ruhig. »Nun gut.
Dann werdet Ihr sterben wie alle Menschen in diesem Dorf Mir ist es
gleichgiiltig.«

Noch wahrend er sprach, schnellte das brennende Schwert vor. Nur
muihsam konnte Brogg die flinke Klinge mit seiner schweren Axt
abwehren. Er trat einen Schritt zurlick und ging dann selbst wieder
zum Angriff Gber. Erneut kam die breite Klinge mit ungeheurer Kraft
herangesaust. Fast beildufig wich Ission der Attacke aus. Sein
Schwert hingegen kimmerte sich nicht mehr um die Abwehr,
sondern griffgleich wieder an. Unter dem Schwung des Angreifers
hindurch stach es vor.

Erst im letzten Moment konnte Brogg nach hinten ausweichen,
geriet dabei jedoch ins Straucheln. Er riss die Arme in die Luft,
versuchte das Gleichgewicht zu halten und rutschte doch von der
Plattform ab. Als er auf dem Boden aufschlug, entglitt ihm die
Waffe. Sie rutschte einige Schritte fort und blieb an einer nahen



Hauswand liegen. Zum Gluck hatte er sich bei seinem Sturz nicht
verletzt, und so sprang er schon im ndchsten Moment wieder auf.
Doch der Magier war bereits heran. Er stand nun zwischen dem
Soldner und seiner Waffe. Er machte keine Anstalten, erneut
anzugreifen, sondern begniigte sich damit, die Hilflosigkeit seines
Gegners zu genielien.

»Oh. Haben Euer Gnaden die Waffe verloren?«, spottete er. »Soll
ich Euch eine neue besorgen? Warum fragt lhr nicht Euren Gott, ob
er Euch hilft?« Er lachte hohnisch, wahrend sein magisches Schwert
langsam auf den Séldner zu schwebte.

»Elender Hexer! Verflucht sei Eure Seele!«, rief Brogg. Ihm stand
der Schweil} auf der Stirn. Er konzentrierte sich auf die Bewegungen
der ihn bedrohenden Klinge und spannte seine Muskeln, um im
richtigen Moment reagieren zu kdnnen. Jetzt konnte ihm nur noch
der Herr Praios selbst helfen. In vollem Gottvertrauen verzichtete er
darauf, das Kurzschwert zu ziehen, das noch in seinem Girtel
steckte.

»EXitus«, sagte Ission kiihl, und im gleichen Augenblick schoss die
brennende Klinge vor.

Der Soldner schloss die Augen. Mit einem stillen Gebet auf den
Lippen schlug er mit der bloen Faust gegen die magische Waffe.
Die Klinge traf exakt auf den goldenen Ring. Die Folge war eine
gewaltige Explosion, die sowohl Ission als auch Brogg von den
Beinen riss. Unzahlige, gleifende Funken ergossen sich in einem
dichten Regen (ber den Platz und erhellten die Nacht mit gottlichem
Glanz.

Brogg kam als Erster wieder zu sich. Er hielt sich mit
schmerzverzerrtem Gesicht die rechte Hand. Der Ringfinger war
verbrannt, und Blut sickerte aus der Wunde. Der Rest der Hand
schien nicht verletzt zu sein. Muhsam richtete er sich auf und sah
sich um. Ission lag im Schatten der Palisade und regte sich nicht.
VVon dem brennenden Schwert oder seinem Stab war nichts mehr zu
sehen.

»Jetzt muss es zu Ende gebracht werden®, dachte er, dankte Praios
flr seinen Beistand und stand umsténdlich auf Er war wie in Trance
und machte sich keine Gedanken darlber, wie er die letzten



Augenblicke hatte Uberleben koénnen oder warum es zu der
Explosion gekommen war.

Er flhlte sich nun vollig in der Gotter Hand. Sie hatten ihn fiir eine
Queste ausgewéhlt und daher vor dem feigen Zauber seines Gegners
gerettet. Nun endlich wiirde er die Gelegenheit bekommen, seine
Aufgabe zu erflllen und sich so ihres Vertrauens wirdig zu
erweisen.

Entschlossen ging er auf den am Boden liegenden Zauberer zu. Mit
einem hellen Schaben glitt das Kurzschwert aus seiner Scheide. Die
breite Klinge glitzerte verhéngnisvoll im Licht der brennenden
Palisade.

Aus den Augenwinkeln sah er plétzlich etwas aufblitzen, und im
nachsten Moment trafihn ein schmerzhafter Schlag. Erwankte noch
kurz, hielt sich den Kopf, dann brach er bewusstlos zusammen.

*k*k

Rudonatus war vollig auler Atem. Er war gerade noch rechtzeitig
gekommen. Um ein Haar hatte dieser finstere Schléchter den
wehrlosen Kollegen gemeuchelt. Verdchtlich sah er auf den am
Boden liegenden Soldner hinab. Menschen, die mit Orks
gemeinsame Sache machten, waren in seinen Augen das Letzte.

Langsam né&herte er sich jetzt dem bewusstlosen Zauberer und
beugte sich (ber ihn. Vorsichtig stiel er ihn an. Der Kollege schien
keine nennenswerten Verletzungen zu haben. Lediglich seine Hande
waren geschwarzt, als habe er vor Kurzem einen starken Feuerzauber
gewirkt.

Rudonatus kratzte sich am Kinn. Hatte der Magier selbst das Tor
angeziindet? Hatten sich vielleicht Verrater im Dorf gesammelt, um
das Tor von innen zu 6ffnen, und ein fehlgeleiteter Feuerball hatte es
aus Versehen zerstért? Oder war es ganz anders gewesen?

Naturlich war Rudonatus die Explosion vor wenigen Augenblicken
nicht entgangen. Nur hatte er auch dafur noch keine Erklarung
gefunden. Wahrscheinlich hatte sich sein Kollege einfach gegen den
Angreifer zur Wehr gesetzt. Plotzlich rihrte sich der am Boden
liegenden Magier und 6ffnete benommen die Augen.



*k*k

Verwirrt sah Ission in ein bartiges, mit Falten Ubersates Gesicht.
Besorgte, eisgraue Augen blickten ihn an.

»Wer seid Ihr?«, fragte er schwach, wéhrend er sich vorsichtig
erhob. Noch bevor sein Gegeniiber antwortete, sah er sich nach
Brogg um. Der Soldner lag regungslos auf dem Boden, nur einige
Schritt entfernt. Er schien schwer verletzt oder tot zu sein.

*k*k

»Mein Name ist Magister Rudonatus Winkelfried!«, antwortete der
alte Magier, stolz, sich endlich wieder mit seinem richtigen Namen
vorstellen zu kénnen.

Aus der Mitte des Dorfs drang Kampflarm durch die Nacht. Das
helle Klirren von Metall und die Rufe der Dorfbewohner mischten
sich mit dem tiefen Kriegsgeschrei der Orks.

»Was geht hier vor?«, fragte Rudonatus aufgeregt, wéhrend seine
Augen die Dunkelheit nach der Quelle der Gerdusche und mdglichen
Gefahren absuchten.

»Das ist nicht so leicht zu erklaren«, begann der andere Magier.
»Habt Ihr ihn getdtet?« Er deutete auf den Soldner.

Rudonatus drehte sich halb um. »lch weill es nicht. Zu meiner
Schande muss ich zugeben, dass ich lange keinen Zauber dieser Art
mehr gewirkt habe. Also kann ich schwer einschétzen, ob es ihm den
Lebensfunken ausgeblasen hat. Aber das lasst sich doch
herausfinden!«

Kurzentschlossen drehte Rudonatus sich um und schritt zu Brogg
hinuber. Er kniete sich neben den leblosen Kdrper und betrachtete
ihn gewissenhaft und neugierig.

*k*k

Wéhrend Ission dem Magier bei seiner Untersuchung zusah, fiel
ihm auf, dass er etwas vermisste. Wo war sein Stab? Hastig blickte er
sich um. Dann konzentrierte er sich auf die geistige Verbindung, die



zwischen ihm und seinem Zauberstab bestand. Doch so sehr er sich
auch anstrengte, er spirte nichts. Nur tiefe Leere war geblieben.

Mit einem Mal fihlte er sich, als habe man ihm einen Teil seiner
Seele genommen. Kalte stieg in ihm auf und lieB ihn schaudern. Wie
konnte das passiert sein?

Sein Stab war durch keine weltliche Macht zerstorbar, nichts konnte
ihm etwas anhaben. Weder die wiitende Hand eines Riesen, noch das
Feuer einer Esse hatten diesen Stab vernichten kénnen. Und doch
war er fort.

Grimmiger Zorn bahnte sich seinen Weg in Issions Geist. Er hatte
keine Ahnung, wie es dem Séldner gelungen war, das zu tun, aber
dafur wirde er ihn leiden lassen. Langsam stand er auf. In seinem
Gesicht lag soviel Hass, dass selbst der Wéchter der niederhdllischen
Tore den Zauberer hatte passieren lassen. Sein Antlitz verlor jegliche
Menschlichkeit.

*k*k

Rudonatus hatte inzwischen festgestellt, dass der Séldner noch
lebte. Allerdings war er auf einen blutverschmierten Ring
aufmerksam geworden, der an der schwer verletzten rechten Hand
des Mannes steckte. Vorsichtig zog er den Ring ab und wischte ihn
notdlrftig sauber. Als das Gold wieder glanzte, erkannte er voller
Schrecken ein Greifensymbol. Seine Gedanken tberschlugen sich,
Tausende Bilder schossen ihm durch den Kopf, und um ein Haar
hétte er dartber die Schritte hinter sich nicht wahrgenommen.

Er wirbelte herum und sah sich seinem Kollegen gegeniiber. Der
jingere Magier war bereits auf Armeslange herangekommen. Sein
Gesicht war derart von Wut und Hass verzerrt, dass es Rudonatus
schauderte.

»Geht mir aus dem Wegk, zischte er. »Dieser Bastard hat meinen
Stab zerstort. Daflr werde ich ihm das Herz aus der Brust
schneiden.«

Statt dem Wunsch seines Kollegen zu entsprechen, baute sich
Rudonatus vor dem Séldner auf und hob seinen Zauberstab. Noch



immer war er verwirrt, und nur langsam begann sich in ihm ein
neues Bild der Situation zu formen.

»An diesen Mann werdet Ihr keine Hand anlegen, werter Kollege,
gab Rudonatus mit fester Stimme zur Antwort. »Stattdessen werdet
Ihr mir erklaren missen, warum lhr einen Diener des Praios
angegriffen habt!«

Anklagend hielt er den goldenen Ring hoch. Das Siegel hatte
keinen einzigen Kratzer. »So etwas trdgt kein dahergelaufener
Soldner! Also erklart mir bitte, was hier vor sich gehtl«

*k*k

Ission sprihte geradezu vor Zorn, doch noch beherrschte er sich.
»lhr wollt wissen, was hier vor sich geht?«, fragte er lauernd. »Gut,
dann will ich Euch ins Bild setzen.« Er trat einen Schritt zuriick und
versuchte, seinem Gesicht einen etwas entspannteren Ausdruck zu
verleihen.

»Die Dinge verhalten sich so«, begann er, wahrend er die Arme
Offnete. Doch anstatt jetzt mit seiner Erklarung fortzufahren und sie
mit ausladenden Gesten zu unterstiitzen, liel er seine linke Hand
blitzschnell vorschielen. »Blitz dich find!«, brillte er. Aber er
spurte, dass der Angriff an Rudonatus abprallte wie ein Kiesel an
einem Plattenpanzer.

Er taumelte. Seine Kraft war verbraucht, die korperliche wie die
geistige. Der Kampf hatte ihm bis hierher schon fast alles abverlangt,
was er im Stande war zu leisten. Er flhlte sich wie ein trockener
Schwamm, aus dem man den allerletzten Tropfen herausgepresst
hatte.

*k*k

Rudonatus sah und spiirte die Schwéche seines Gegners. Er hatte
keinen Grund, tbereilt zu handeln. Fir einen kurzen Moment genoss
er die Gewissheit, seinem Gegentiber vollig tberlegen zu sein. Doch
schnell besann er sich wieder seiner Pflichten. Dieser Verbrecher
durfte nicht entkommen.



»lhr werdet Euch fir Eure Taten verantworten missen«, sprach er
vaterlich. »Tut mir den Gefallen und ergebt Euch kampflos. Es hat
sowieso keinen Sinn. Ihr seid am Ende Eurer Kréfte.«

Der jungere Magier wollte etwas erwidern, da bebte mit einem Mal
die Erde. Alles um die. beiden Manner herum zitterte, und ein tiefes
Grollen erklang aus der Dunkelheit.

Sofort richteten sich ihre Augen in die Mitte des Dorfs, wo die
Quelle der Gerdusche war. Einen Moment spéter war lautes Bersten
von dicken Balken und das Brechen von Stein zu hdren. Dann, nach
einem Augenblick atemloser Stille, folgte ein panisches Kreischen
und Schreien, wie es sonst nur in Zeiten des Kriegs zu hdren war.

In wilder Furcht rannten plétzlich Menschen und Orks auf das Tor
zu. Vergessen war alle Feindseligkeit. Sie warfen ihre Waffen fort,
um schneller laufen zu konnen, jeder fliichtete um sein nacktes
Leben in die Nacht hinein. Sie liefen an den beiden Magiern vorbei,
ohne sie zu beachten.

Rudonatus versuchte, in dem wilden Durcheinander zu erfahren,
was geschehen war. Doch er bekam keinen der Menschen zu fassen.
Als der kurze Ansturm vortiber war, blickte er sich um ... und
verfluchte innerlich seine Dummheit. Der andere Magier war
verschwunden.

Doch es blieb keine Zeit, sich ber den fliichtigen Kollegen zu
argern, denn im néchsten Augenblick durchzog ein grésslicher Schrei
die Nacht und lieR Rudonatus zusammenzucken. Der Ton war so hell
und gleichzeitig von solcher Bosheit durchsetzt, dass ihm angst und
bange werden konnte. Es hatte wie der Ruf eines sehr grolRen Vogels
geklungen, aber Rudonatus wusste, zu welchem Wesen dieser Schrei
gehorte.

Bei den Gottern, was ging in diesem Dorf vor sich? Standen die
Tore der Niederhdllen offen und schitteten alles Leid ber diesen
kleinen Flecken Erde aus? Und musste das alles ausgerechnet in
dieser Nacht passieren?

Wie auch immer die Antworten auf diese Fragen sein mochten, es
hatte keinen Wert, sich jetzt den Kopf dariber zu zerbrechen.
Entschlossen packte er seinen Stab fester und lief los. Im Gegensatz
zu den meisten Menschen fuhrte ihn sein Weg nicht in den Wald.



KariteL 24

Von dem alten Haus am Marktplatz von Dunkelbach war bis auf die
Grundmauern nichts mehr geblieben. Uberall lagen Mauerstiicke,
groRe Steine und zerbrochene Balken herum. VVon Suden her erhellte
die brennende Palisade das Dorf und tauchte die Szenerie in ein
unheilvolles, flackerndes Licht.

Mitten in diesem Trimmerfeld stand der Shruuf Grol? wie ein Baum
ragte er Uber die letzten Reste des Hauses auf. Er hatte ruhig mit
angesehen, wie Panik die Menschen und Orks auf dem Platz ergriff,
als er aus dem Gemaduer brach. Sofort waren sie kopflos und in
erstaunlicher Einigkeit vor ihm geflohen. Der Ddmon hatte sich an
dieser perfekten Todesangst geweidet wie ein Geier an frischem Aas.

Jetzt, da die furchtsame Menge in der Finsternis verschwunden war,
wurde es ruhig. Nach einem kurzen Moment drehte der Damon den
grofRen Kopf nach Norden. Dort, nur etwa vierzig Schritt von ihm
entfernt, standen zwei Gestalten auf dem Turm an der Palisade.
Interessiert legte er den Kopfschrdg. Diese beiden Sterblichen
schienen keine Angst vor ihm zu haben - und das gefiel ihm.
Angriffslustig begannen seine langen Tentakel hin und her zu
schwingen. Er beobachtete die beiden Ka&mpfer eine Weile, dann
warf er plotzlich den Kopf in den Nacken und lie einen
langgezogenen, herausfordernden Schrei erklingen. Der schrille Ton
schnellte durch die Nacht und liel? alle lebenden Wesen bis ins Mark
erzittern.

*k*k

Garlon zog mit festem, ruhigem Griff Gragrasch vom Riicken.
Entschlossenheit lag in seinem Blick, als er sich Ortosch zuwandte.
Zu seiner Uberraschung stand auch der Zwerg nicht mehr wie erstarrt
da, sondern hatte bereits seine Beile in den H&nden. Er war
kampfbereit und ebenfalls entschlossen.



»Und?«, fragte der kleine Krieger auffordernd. »Schnappen wir uns
den Grollen? Es scheint kein anderer mehr da zu sein, der sich um
ihn kimmern koénnte.«

Die anfangliche Verwunderung wich aus Garlons Gesicht. »Das
werden wir wahrscheinlich nicht tiberleben«, antwortete er. »Das ist
ein Shruu€ Ein Kriegsddmon Er existiert nur fur einen Zweck: um zu
toten.«

»Du musst mir keine Vortrage Uber Damonenkunde halten,
erwiderte Ortosch. »Vergiss nicht, dass ich um etliches &lter bin als
du. Ich habe schon mehr als einmal gegen dédmonisches Geziicht
gefochten.« Er schlug die Blatter seiner Beile gegeneinander, sodass
ein helles Klingen erténte. »Wenn du nicht willst, nehm' ich ihn mir
alleine vorl«

Mit dem letzten Satz sprang er vom Turm. Geschickt rollte er sich
auf dem staubigen Boden ab und war sogleich in vollem Lauf in
Richtung Feind unterwegs. Garlon sprang nach kurzem Zoégern
hinterher.

Der Damon blickte aus kalten Augen auf die beiden Angreifer
hinab. Er verfolgte ihren Weg offenbar interessiert, ohne sich von der
Stelle zu riihren. Wenige Augenblicke spater standen sie vor der
Ruine.

»Damon!«, rief Garlon mit der vollen Kraft seiner tiefen Stimme.
»lch befehle dir, im Namen meines Herren Boron und seiner elf
gottlichen Geschwister, sofort in deine Sphére zurilickzukehren!« Er
hob drohend den schweren Kriegshammer. »Du bist hier nicht
geduldet!«

Fur einen Augenblick zdgerte der Shruuf Doch dann Offnete er
seinen langen Schnabel, schiittelte den Kopf und fauchte verachtlich.
Seine messerscharfen Zahne blitzen tickisch auf, eine Wolke
infernalischen Gestanks stieg den beiden Kampfern in die Nase und
drohte sie zu bet&uben. Ortosch hielt sich die Linke vor Mund und
Nase. Als Zwerg war er weit weniger anféllig fur Gestank, doch
dieser Duft lieB sogar ihm das Blut in den Adern gefrieren. Garlon
hingegen verzog keine Miene.

Im néchsten Moment sprang der Shruuf los. Seine kréftigen Beine
katapultierten ihn mihelos Uber die niedrigen Mauerreste, und sein



Flug sah auf fremdartige Weise elegant aus. Ein tiefes Donnern
begleitete seinen Aufprall auf dem harten Boden.

Die teuflischen Tentakel stiegen langsam und erhaben in die H6he,
als sich das Ungeheuer zu seiner vollen Grolie aufbaute. Der scharfe
Schnabel war halb getffnet, die violette Zunge zuckte nervos hin und
her, und immer wieder gab das Wesen ein tiefes Gurgeln von sich.
Sein ganzer Leib zitterte vor Erregung. Angriffslustig senkte der
Démon den Kopf und beobachtete mit zu Schlitzen verengten Augen
jede Bewegung seiner Gegner.

Aber auch Ortosch und Garlon lieen ihren Feind nicht aus den
Augen. Sie standen mit erhobenen Waffen nur wenige Schritte vor
dem Ddamon. Langsam bewegte sich die Bestie seitwarts. Lautlos
setzte sie die machtigen Beine auf und wich mit traumwandlerischer
Sicherheit jedem groBeren Hindernis aus. Kleinigkeiten wie
Deckenbalken oder kleinere Trimmerstiicke wurden unter ihrem
Gewicht einfach zerguetscht.

Garlon und Ortosch lieBen sich zundchst auf die kreisende
Bewegung ein und versuchten, jeder Bewegung ihres Gegners die
richtige Antwort entgegenzusetzen, um nicht in eine unginstige
Stellung zu geraten. Dabei war es unmdglich, jedes der vier
zuckenden Tentakel im Auge zu behalten. Immer wieder
verschwanden die gefahrlichen Glieder im Schatten und tauchten an
unerwarteter Stelle wieder auf Das unstete Licht des fernen Feuers
spiegelte sich in den unergriindlichen Augen des Damons und der
schleimigen Haut seiner tanzenden Arme.

Schliellich gab Garlon dem Zwerg ein Zeichen, und sie I6sten sich
ein wenig voneinander. Der Abstand zwischen ihnen wurde langsam
groRer. Hektisch sah Ortosch sich um. Bei dem kurzen Blickkontakt
mit dem dunklen Krieger hatte er zwei der Tentakel aus den Augen
verloren. Der Damon war nur wenige Schritt von ihm entfernt, und
doch konnte er die tddlichen Waffen nicht ausmachen.

Wie aus dem Nichts schnellten die gelben Dornen auf ihn zu. Mit
einem erstickten Schrei auf den Lippen hechtete r gerade noch
rechtzeitig zur Seite, der Aufprall presste ihm die Luft aus den
Lungen.



Keuchend drehte er sich um und sah den D&mon mit grof3en
Schritten direkt auf sich zukommen. Ein kalter, gnadenloser
Totungswille lag in den nun weit aufgerissenen Augen. Hastig
rappelte Ortosch sich auf Er hatte bei dem waghalsigen
Ausweichmanodver seinen Helm verloren, seine Waffen aber waren
ihm geblieben.

Entschlossen hob er die Beile und erwartete die néchste Attacke.
Eine feuchte Haarstrahne fiel ihm ins Gesicht. Als er sie energisch
zur Seite blasen wollte, sah er den Angriff kommen.

In einem glitzernden Bogen schleuderte der Damon einen Arm vor.
Doch diesmal hatte Ortosch genug Zeit zu reagieren. Er hob seine
Beile und schlug mit beiden Klingen zugleich auf die Tentakel ein.
Klatschend schlugen sie in das weiche Fleisch. Dunkles, stinkendes
Blut spritzte ihm ins Gesicht und blendete ihn. Gepeinigt schrie der
Shruuf auf und zog den verletzten Tentakel zuriick.

Doch noch wéahrend der kleine Krieger sich den héllischen Saft aus
dem Gesicht wischte und nichts sehen konnte, schlug der Damon
erneut zu. Mit voller Wucht trafen die drei unverletzten Tentakel den
Zwerg am Bauch. Mit einem lauten Kbnirschen platzte das
Kettenhemd, und die Klauen der Bestie drangen tief in Ortoschs
Kdorper. Gurgelnd schrie er auf, und Blut schoss ihm aus dem Mund.
Die ungeheure Kraft des Angriffs schleuderte ihn mehrere Schritt
durch die Luft. Hart landete er neben dem Brunnen und blieb
benommen liegen.

Der Shruuf drehte sich zu ihm, um ihm den Rest zu geben. Geifer
tropfte ihm aus dem Schnabel, als er auf den am Boden liegenden
Zwerg zuschritt. Doch die Gier nach Fleisch und Tod machte ihn
blind. Er war keine zwei Schritt weit gekommen, da schrie er auf,
taumelte zurlick und wére um ein Haar gestirzt.

Garlon stand halb unter der Bestie, den schweren Hammer in den
kréftigen Handen. Dunkles Damonenblut lief Gber den Kopf der
Waffe und tropfte zischend aufdie Erde. Gereizt fauchte der Shruuf
den Golgariten an, den er bisher so straflich ignoriert hatte, und
humpelte einige Schritte zurlck, wobei er das rechte Bein schonte.
Etwa in der Hohe des Kniegelenks klaffte eine grassliche Wunde in
der gelben Haut, Dunkles Blut lief trdge aus dem zerschlagenen



Fleisch und hinterlie eine stinkende Spur. Gragrasch hatte seinem
Namen alle Ehre gemacht.

Jetzt umkreisten sich die Gegner erneut. Langsam drehten sie sich
um den Brunnen, an dem noch immer der schwer getroffene Ortosch
lag. Immer wieder fauchte der D&mon vor Wut und Hass, doch er
hielt sich zuriick, suchte nach einem giinstigen Moment. Weder er
noch Garlon wollten diesen Kampf durch einen Uberhasteten Angriff
verlieren.

Selbstbewusst sah der Golgarit seinem Gegenuber in die kalten
Augen. Der Shruuf hatte die Geféhrlichkeit des neuen Feindes
erkannt, und das war Vorteil und Nachteil zugleich fir den
menschlichen Krieger. Im Stillen rief Garlon seinen Gott an. So
wirkungsvoll seine Waffe gegen diesen Feind auch war, ohne die
Hilfe Borons war ihm der Dadmon auch im verletzten Zustand
haushoch tiberlegen.

Jeder Zweifel Uber den Sinn seiner Entsendung in dieses Dorf war
wie weggeblasen. Boron hatte all dies vorausgesehen. Deshalb hatte
er dafiir gesorgt, dass kein einfacher Priester an diesen Ort entsandt
worden war, sondern ein Golgarit.

Er ging einen weiteren Schritt zur Seite. Vorsichtig setzte er einen
FuB neben den anderen, den schweren Hammer hielt er schitzend
vor dem Korper. Er durfte dem Shruuf keine Angriffsflache bieten.
Im néchsten Augenblick brach er die kreisende Bewegung ab und
schritt auf direktem Weg auf den Shruuf zu. Entschlossenheit lag in
seinen Zlgen.

Kampfbereit senkte das Sphérenwesen den Kopfund klapperte mit
dem Schnabel. Aus zusammengekniffenen Augen funkelte es ihn an
und wartete ab. Die drei unverletzten Arme stiegen angriffsbereit in
die Hohe, doch Garlon ging ungeriihrt weiter. Er hatte Gragrasch mit
beiden Handen fest gepackt 'und hielt ihn erhoben wie einen
Zweihander. Mit Borons Hilfe wirde er dieser Bestie ein Ende
bereiten.

Als er nur noch wenige Schritte von dem Shruuf entfernt war,
schwang er die schwere Waffe in einem weiten Bogen. Er drehte sich
einmal um sich selbst, lie den Hammer ber dem Kopf kreisen, um
ihn dann mit aller Kraft auf den Leib seines Gegners fahren zu



lassen. Die Waffe glanzte wie Gold im gelben Licht des Feuers. Wie
ein gottlicher Blitz schoss der Hammerkopf funkelnd durch die Luft.
Die Wucht der Attacke hétte ausgereicht, um eine Steinwand zu
zertrimmern. Doch mit Kraft allein war der D&mon nicht zu
bezwingen.

Trotz der Verletzungen gelang es der Bestie, im richtigen Moment
nach hinten auszuweichen. Und so riss Gragraschs witender Hieb
nur eine Handvoll verklebter Federn mit sich, als er den
Shruufaufder Brust streifte. Garlon jedoch wurde von der Wucht
seines eigenen Angriffs herumgerissen. Noch ehe er sich versah,
stand er schutzlos mit dem Ricken zum Feind. Im ndchsten
Augenblick durchfuhr ihn stechender Schmerz. Sofort versuchte er,
sich von dem Damon zu lésen, doch noch bevor er auch nur einen
Schritt weit gekommen war, trafen ihn zwei weitere Schlage.

Die Welt drehte sich, schwarze Flecken tanzten vor seinen Augen.
Er flog durch die Luft und landete hart auf einem Mauerstiick. Etwas
Warmes floss langsam (ber seinen Ricken. Er konnte kaum Luft
holen, jeder Atemzug stach wie hundert Nadeln. Miihsam versuchte
er sich zu erheben. Unsicher kam er auf die Knie und sah sich um.

Der Shruuf stand noch immer neben dem Brunnen, baute sich zu
seiner vollen GroRe auf, legte den Kopf in den Nacken und schrie
voller Befriedigung. Dann drehte er sich zu der Stelle, wo Ortosch
lag. Langsam beugte er sich vor und 6ffnete den Schnabel. Gierig
zuckte die Zunge hin und her, Geifer floss in dicken Faden auf den
Boden.

Garlon versuchte aufzustehen. Wo war seine Waffe? Hastig sah er
sich um und entdeckte den schweren Kriegshammer zu den FiiRen
des Shruufs. Unerreichbar. Doch sein Zorn (berwog die
Verzweiflung, und entschlossen zog er seinen Rabenschnabel.

Er spuckte noch einmal Blut aus, dann erhob er sich. Immer wieder
tanzten ihm schwarze Flecken vor den Augen, und er flirchtete, jeden
Moment zusammenzubrechen, doch noch konnte er sich auf den
Beinen halten. Mit unsicheren Schritten hielt er auf den Ddmon zu,
der mittlerweile Uber Ortosch angelangt war. Der Shruuf liel} seine
violette Zunge Uber den wehrlosen Zwerg gleiten und weidete sich



an dem Geschmack seines Blutes. Gleich wirde er seinen Koérper
verschlingen und seine unsterbliche Seele in die Niederhdllen reiRen.

Als Garlon losrennen wollte, nahm er aus den Augenwinkeln eine
Bewegung schréag hinter sich wahr. Sofort wirbelte er herum, doch
diese schnelle Bewegung hétte ihm beinahe die Sinne geraubt. Er
schloss fir einen kurzen Moment die Augen, um wieder
klarzuwerden und zu Atem zu kommen.

Als er sie wieder oOffnete, traf ihn ein harter Schlag auf der Stirn.
Schwaérze zog sich nun vollends uber seinen Geist. Das Letzte, was
er horte, bevor er in Borons Arme glitt, war das leise Lachen einer
wohlbekannten Stimme.

*k*k

Velin trat einen Schritt zurlick. Voller Freude blickte er auf das
Werk der Zerstérung, das der Damon angerichtet hatte. Wie auch
immer diese Situation zustande gekommen war, am Ende schien sich
doch noch alles zum Guten zu wenden. Er blickte auf das Buch
hinab, das er in einer Tasche um den Hals trug, und lachelte.

Er griff in seinen Umhang und holte eine kristallene Phiole hervor.
In einem Zug leerte er das wertvolle GefaR und warf es dann achtlos
fort. Es landete auf einem Stiick Mauer und zersprang in abertausend
Splitter. Wahrend die gréBeren Bruchstiicke noch (ber den harten
Boden rollten, begann der Trank seine Wirkung zu entfalten. Velin
splrte eine wohlige Warme in sich aufsteigen. Vom Magen aus
verteilte sich das angenehme Brennen im ganzen Korper. Er
schiittelte und streckte sich. Jetzt war er bereit, dieses Spiel endgliltig
zu seinen Gunsten zu wenden.

Mit Genugtuung sah er, wie der Shruuf seine schleimigen Arme um
den Zwerg legte. Langsam hob der Damon den leblosen Korper in
die Hohe und 6ffnete seinen stinkenden Schnabel.

»Los, friss ihn endlich!«, rief Velin ungeduldig. Der Shruuf jedoch
kiimmerte sich nicht um ihn. Er schien es zu genieRen, seine Beute
langsam und qualvoll zu erlegen. Statt den kleinen Krieger einfach
zu verschlingen, leckte er ihm so lange Uber das Gesicht, bis dieser
stéhnend aus der Ohnmacht erwachte.



Nach einem kurzen Moment der Verwirrung stand Panik in
Ortoschs Augen. Doch der Griff der Bestie war so fest, dass er weder
schreien noch sich wehren konnte. Unaufhaltsam kamen die
tédlichen Zahne néher.

»Ignifaxius!«, donnerte da plétzlich eine kraftige Stimme Uber den
Platz, ein feuriger Blitz fauchte durch die Nacht und traf den Shruuf
am Kopf.

Die Bestie taumelte, wankte riickwarts. Sie lieR den Zwerg fallen
und wirbelte mit den Tentakeln um den verletzten Korper. Der ganze
Kopfwar schwarz wie eine verbrannte Fackel. BeiRender Gestank
nach versengten Federn und verbranntem Fleisch stieg in die Luft.
Ein grausamer Schrei erklang, als der Shruuf erkannte, dass er
geblendet worden war. Wie wild schlug er um sich. Was er traf, flog
durch die Luft, und bald war die Nacht erfillt von Geschossen.

Wieder erklang die Stimme. Dieses Mal schien sie dichter zu sein,
doch noch konnte Velin niemanden erkennen. »Ignifaxius!«, brillte
der unbekannte Magier erneut, jetzt mit mehr Nachdruck. Wieder
blitze es auf und ein armdicker Flammenstrahl erhellte die Nacht.
Die magische Attacke traf den blinden Dd&mon mitten aufder Brust.
Es erklang ein ersticktes Gebrll, als die flammende Lanze den
Korper der Bestie durchbohrte und in zwei Stiicke riss. Der zerstorte
Leib sackte zu Boden und verbrannte auf der Stelle in einer dicken
Wolke aus beiflendem, violetten Rauch.

Stille kehrte ein. Fir einige Augenblicke war nur noch das Knistern
der vielen Kkleinen Feuer zu horen. Dann kamen schnelle Schritte
hinzu, und wenig spéter tauchte Rudonatus aus den Schatten der
Nacht auf. Er lief zum Brunnen und sah auf die Uberreste des toten
Démons, dann blickte er sich suchend um.

Velin seufzte. Dann musste er am Ende doch alles alleine erledigen.

»Tote ihn«, flusterte eine leise Stimme. »Er will mich haben! Téte
ihnl«

Velin hatte die Stimme schon seit l&ngerer Zeit nicht mehr so
deutlich gehort wie jetzt und beinahe geglaubt, der Geist habe von
ihm abgelassen und sich einen anderen Magier gesucht. Mit Freude
nahm er diese neue Wendung an.



»Lass nicht zu, dass er mich wieder in die Finger bekommt!
Vernichte den alten Mann!«, dréngte die Stimme. »Er weil} mich
nicht zu schétzen. Der Narr wirde mich sicher zerstéren!«

Velin wusste nicht, wer dieser fremde Magier war, der vollig
tiberraschend hier aufgetaucht war, und daher hatte er auch keinen
Grund, den Worten der Stimme zu misstrauen. Was machte der Tod
eines alten Mannes schon aus?

Er packte seinen Zauberstab fester. Die Tranke, die er kurz vor der
Zerstérung noch aus dem Haus hatte retten kénnen, hatten ihm seine
magischen Kréfte zuriickgegeben, und so flirchtete er auch diese
neue Herausforderung nicht. Dennoch wollte er in dieser Nacht
nichts mehr dem Zufall Gberlassen.

»Balandor«, sprach der Magier leise. »Halte dich bereit, mir zu
helfen, wenn es nétig wird. Achte auf meine Zeichen.« Ein sanfter
Wind kam auf und signalisierte Velin, dass sein Diener noch immer
in der Nahe war.

»Gewiss«, flisterte eine kalte Stimme aus der Nacht. Beinahe
unsichtbar materialisierte sich der Dschinn hinter ihm. Er
verschrankte die muskulésen Arme vor der breiten Brust. Seine
Augen spiegelten wie immer ein unendliches Nichts.

Mittlerweile hatte Rudonatus Velin bemerkt und kam in seine
Richtung.

»He, da! Wer seid Ihr, und was habt Ihr, beim Drachenei von
Khunchom, mit all dem hierzu schaffen?«, rief der alte Zauberer
schon von Weitem.

Velin antwortete nicht.

Rudonatus kam néher. »Ich habe Euch eine Frage gestellt!«, setzte
er nach. Die beiden Magier waren jetzt nur noch knapp zehn Schritt
voneinander entfernt. Velin stand ruhig da und lachelte.

»Kollege!«, begann Rudonatus erneut, denn er hatte Velins
Umhang und Stab erkannt. »Zeigt mir Eure Hand! Zu welcher Gilde
gehort Thr?« Abwehrbereit hielt er seinen Stab vor sich. Er wollte
sich in dieser Nacht kein zweites Mal iberrumpeln lassen.

Noch wahrend Velin darlber nachdachte, mit welchem Zauber er
den alten Magier Uberwinden konnte, weiteten sich mit einem Mal
Rudonatus' Augen.



»Was habt Ihr da?«, rief der Zauberer und deutete mit
ausgestrecktem Arm auf die Tasche, die Velin umgehéngt hatte. Der
Riicken des schwarzen Buches ragte ein kleines Stiick daraus hervor.

»Wo habt lhr dieses Buch her?«, fragte Rudonatus mit schriller
Stimme. Noch im selben Moment war ihm Klar, dass es auf diese
Frage nur eine Antwort gab. Als Velin keine Anstalten machte zu
antworten und nur milde lachelte, verfinsterte sich das Antlitz des
alten Mannes.

Entschlossen hob er den Zauberstab. »Lasst den Stab fallen und
ergebt Euch, Schwarzkunstler! Zwingt mich nicht, Euch mit Gewalt
zur Vernunft zu bringen! Ihr wart nicht der erste finstere Hexer, den
ich zur Strecke bringe!«

Das Grinsen auf Velins Gesicht wurde immer breiter und lieR sein
Antlitz zu einer grotesken Maske werden. Verwirrt trat Rudonatus
einen Schritt zuriick, doch dann packten ihn erneut Wut und
Entschlossenheit.

»Genugl«, rief er. »lch werde Euch ...«, begann er, doch weiter
kam er nicht. Unmerklich hatte Velin seine linke Hand bewegt, und
im ndchsten Augenblick wurde Rudonatus brutal von den Beinen
gerissen. Wie die Faust eines Riesen hatte ihn ein WindstoR auf der
Brust getroffen.

Keuchend landete er auf dem Riicken. Ein stechender Schmerz stieg
in ihm aufund verzerrte sein ansonsten so mildes Gesicht. Sofort
versuchte er sich wieder zu erheben. Der unerwartete Stol3 hatte ihn
gut ftinf Schritt zurtickgeworfen. Doch noch bevor er wieder auf
seinen Beinen stand, verharrte er mitten in der Bewegung.

Zwischen den beiden Méannern erschien wie aus dem Nichts die
Gestalt des Dschinns. GroR und bedrohlich ragte die durchsichtige
Erscheinung auf. Balandor blickte den halb am Boden liegenden
Magier finster aus seinen tiefgrindigen Augen an. Das lange Haar
des Geistes wehte im eigenen Wind, wahrend sich der muskuldse
Korper so sanft bewegte wie eine Feder.

Hastig sah Rudonatus zwischen Velin und dem neuen Gegner hin
und her. Seine Gedanken rasten. Ein Dschinn? Was, beim
kristallenen Drachenei, ging hier vor sich?



»Balandor!«, durchbrach Velins Stimme die Ruhe. »Ich befehle dir,
tote diesen Wicht! ReiR ihn in Stiicke!« Mit einer herrischen Geste
deutete er auf den alteren Kollegen. An seinem ausgestreckten Finger
funkelte ein méachtiger Ring. Auf seinem Gesicht spiegelte sich der
seit Tagen wachsende Wahn.

Rudonatus bekam es mit der Angst zu tun. Nachdem er den Damon
vernichtet hatte, war ihm nicht mehr viel magische Kraft geblieben.
Einen jungen Magier hdtte er noch Gberwinden kdnnen, aber einen
jungen Magier und einen Dschinn zu bekdmpfen, das war etwas
anderes. Doch wahrend er verzweifelt nach einem Ausweg aus der
neuen Lage suchte und sich langsam auf allen Vieren nach hinten
bewegte, tat Balandor - nichts. Der Luftgeist verharrte ruhig in seiner
schwebenden Position. Seine Augen verfolgten die Bewegungen des
alten Zauberers, doch er unternahm keine Anstrengungen, um sich
seinem Ziel zu n&heren oder sonst einen Angriff zu fhren.

Nach einem Augenblick der Uberraschung wurde Velin zornig.
»Balandor! Ich habe dir befohlen, den Magier zu t6ten! Tue es! Ich
bin dein Herrl« Seine Stimme uberschlug sich. Energisch begann ei
an dem schweren Ring zu reiben, den er an der rechten Hand trug.

Der Dschinn drehte sich um und blickte ihn mit seinen unendlich
tiefen Augen an. Velin lief ein Schauer Uber den Ricken, als sein
Blick den des Luftgeistes traf. Schlagartig wurde ihm bewusst, dass
er diesen Blick bisher nur ein einziges Mal gespurt hatte. Damals auf
dem Dach seines Lehrmeisters musste er diese Priifung schon einmal
bestehen, um den Dschinn unter seinen Willen zu zwingen. Seit
jenem Tag war der Geist seinem Blick stets ausgewichen. Bis jetzt.

»Du wirst mir gehorchenl«, brillte Velin noch einmal.

»Nein«, antwortet Balandor ruhig. Seine Stimme klang sanft und
dennoch kraftvoll wie der Wind, der die Végel Uber die Meere tragt.
»Ich werde flr Euch niemals téten, Ddmonenknecht.«

Rudonatus anféngliche Panik hatte sich in Neugier verwandelt. Er
hatte sein Flucht abgebrochen und beobachtete das Geschehen
interessiert. Sein Blick fiel immer wieder auf den Ring, an dem Velin
nun schon zum wiederholten Male kraftig rieb.



Der junge Magier wurde immer zorniger. Alle Angst war verflogen,
und eine ungesunde Rote stieg ihm ins Gesicht. »Ich bin dein
Meister, und ich bestimme, was du tust!«, rief er.

Als der Dschinn weiterhin nichts tat, besann sich Velin auf die
Formel, mit der er vor Jahren den Geist gebannt hatte. Unhérbar
bewegten sich seine Lippen und formten stille Worte.

Augenblicklich schien ein Schlag durch den Dschinn zu fahren. Er
krimmte sich, und ein gepresstes Stohnen erklang wie Windgeheul.
Mit jedem Moment wand sich Balandor in groRerer Qual, bis er
schlieflich mit unglaublicher Urgewalt aufschrie und beinahe zu
bersten schien. Ein lang gezogenes Jaulen und Seufzen folgte und
trieb jedem fuhlenden Wesen Tranen in die Augen.

Plotzlich erhellte ein gleiRender Blitz die Nacht, und Tausende
blauer Funken regneten auf den Boden. Velin schrie vor Schreck und
Schmerz zugleich und zog seine rechte Hand zuriick. Schitzend
verbarg er sie unter seinem Umhang. Sein Stab fiel klappernd vor
ihm auf den Boden. Ein pochender, heiler Schmerz stieg von der
verletzten Hand den Arm hinauf und wurde immer starker. Vor Pein
halb zusammengesunken, blickte er sich verwirrt um.

Der Dschinn schwebte mit einem Mal wieder ruhig in der Luft. Er
hatte sich nicht vom Fleck bewegt, sich aber wieder zu seiner vollen
GroRe aufgerichtet, jetzt, wo der Zauber von ihm genommen war,
sah er wieder so friedlich und unnahbar aus wie zuvor. Unendlich
langsam hob Balandor den Kopf Die dunklen Augen wirkten traurig,
als sie Velin ansahen.

Hinter ihm, etwa ein Dutzend Schritte entfernt, stand Rudonatus. Er
hatte die rechte Hand noch immer erhoben, den Zauberstab hielt er
locker in der Linken. In seinem Gesicht lag ein berechnender
Ausdruck. Auf seiner blassen Stirn stand kalter SchweiRR, und der
Atem ging schneller, als er sollte.

»Was habt Ihr getan?! «, schrie Velin. Wut und Schmerz verzerrten
seine Stimme und nahmen ihr den gewohnten Wohlklang. Doch
Rudonatus kam nicht zu einer Antwort, denn jetzt schoss Balandor
auf ihn zu. Schneller als ein Blitz war er bei Velin und packte den
hilflosen Zauberer. Die eisige Umklammerung presste dem jungen
Magier die Luft aus den Lungen. Er fiihlte sich wie in der Faust eines



Titanen - gefangen und chancenlos. Alles, was Uber seine Lippen
kam, war ein jammerliches Wimmern. Sein Blick traf noch einmal
den des alteren Magiers. Pure Verzweiflung und Todesangst traf auf
Uberraschung und Mitleid.

Im nachsten Moment erhob Balandor sich in die Luft. Wie ein Pfeil
schoss er in die Hohe und nahm den halb bewusstlosen Zauberer mit
sich. Schnell stiegen sie héher und héher.

Nach wenigen Augenblicken war der Dschinn mit seiner Fracht in
den  Wolken  verschwunden. Mit seiner  unglaublichen
Geschwindigkeit riss er ein Loch in den Nebel der niedrigen Wolken
und zog einen gigantischen Wirbel hinter sich her.

Rudonatus hatte den rasanten Aufstieg mit gemischten Gefiihlen
verfolgt. Den schwarzen Schatten, der kurz nach dem Start wieder
herabgefallen und im nahen Wald gelandet war, hatte er nicht
wahrgenommen.

Jetzt stand er allein und unschlissig zwischen den Trimmern. Es
dauerte einige Zeit, bis er an die Dinge dachte, die nun zu tun waren.
Als er sich schlieflich umdrehte, um sich um die Verletzten zu
kiimmern, kam plétzlich ein sanfter Wind auf Der warme Lufthauch
umschmeichelte sein Gesicht. Behutsam wehte wiirzig duftende Luft
durch seinen Haare und seinen Bart, kitzelte ihn in den Ohren und
zauberte ihm ein L&cheln aufs faltige Gesicht.

Dann trug die Luft eine leise Stimme heran. Zundchst war sie nicht
zu verstehen. Rudonatus lauschte angestrengt. SchlieBlich vernahm
er, was sie sagte. Es waren nur zwei Worte. »Habt Dank.«

KariteL 25

Garlon fiel in einen tiefen, schwarzen Abgrund. Um sich herum sah
er nichts als den Mantel der Nacht, der alles Licht und jede Farbe
verschlang. Keine glitzernden Felswande, keine Flammen, kein
Licht. Nichts.

Dennoch wusste er, dass er stiirzte, dass er in einem unendlich
tiefen Schacht seinem sicheren Ende entgegenfiog. Er spirte, wie die



Luft an seinem Korper vorbeistrich. Schnell floss sie an seinen
Ohren entlang und fuhr wild durch seine verklebten Haare. Sie war
kalt, eiskalt. Sein Gesicht war taub von der schneidenden Kalte, und
auch der Rest seines geschundenen Korpers war wie steif gefroren.

Mutlos ddmmerte sein Geist dahin. Alle Hoffnung war hinfort, wie
Schnee im Mond der Peraine. Das war das Ende. Er war gefangen,
verdammt, ewig zu sterben, ohne jemals wirklich tot zu sein. Was
war nur geschehen?

Mihsam regten sich verschuttete Gedanken. Das Dorf... der Dd&mon
....Und dann? Er versuchte, die Augen zu 6ffnen. Aber er wusste
nicht, ob es ihm gelang, denn es wurde weder dunkler noch heller.

Er hatte versagt. Doch wieder versagt. Sicher waren alle tot.
Abgeschlachtet von diesem Diener der Niederhdllen. Wer hétte das
Ungeheuer aufhalten sollen, nachdem er daran gescheitert war? Ein
ganzes Dorf - ausgeldscht, wegen seines Scheiterns. Er hatte nichts
anderes verdient, als in ewiger Verdammnis zu schmoren.

Stille legte sich Uber seine Seele. Ergeben gab er dem dunklen Sog
nach, der ihn immer weiter in die bodenlose Tiefe riss. Lange
ddmmerte er vor sich hin, erging sich in triben Gedanken, ohne
Anfang und Ende. Wirre Bilder flackerten zusammenhanglos durch
seinen Geist, und sein Verstand begann sich in der Finsternis zu
verlieren.

Pl6tzlich nahm er ein Blitzen wahr. Tief unten, noch etliche hundert
Schritt, ja vielleicht Meilen entfernt, flammte ein helles Licht auf.
Der gelbliche Schein war so intensiv, dass Garlon schmerzvoll
stdhnte und sich beide Hande vor die Augen halten musste.
Gleichzeitig ging von dem Licht Wérme aus. Eine Welle heil3er Luft
wie von einem riesigen Brand schoss ihm entgegen und umhillte
ihn. Schweil3 trat ihm auf die Stirn, und er wand sich in unséglichen
Schmerzen, als die Hitze seinem gefrorenen Korper wieder Leben
einhauchte.

Schnell wurde es warmer, das Licht immer heller. Er konnte
ziingelnde Flammen erkenne, die sich ihm entgegenreckten wie die
Finger einer riesigen Hand. Gleich schon wirde er sie erreichen. Der
feurige Griff wirde ihn bei lebendigem Leib verbrennen.



Pfeilschnell schoss er in das Meer aus Feuer. VVon Uberall schlugen
ihm Flammen entgegen. Wie rot gliihende Messer fielen sie auf ihn
herab, wirbelten durch die Luft und trafen ihn mit aller Gewalt. Er
schrie auf, als ihm die brennenden Klingen in den Leib fuhren.
Trénen schossen ihm in die Augen. Der Schmerz wurde unertréglich.
Alle Selbstbeherrschung half hier nichts mehr. Er schrie gepeinigt
auf ... und dann umfing ihn erneut die Finsternis einer gnadigen
Ohnmacht.

*k*k

Nadeln aus brennendem Schmerz bohrten sich in Taruks Korper.
Jede Faser seiner Muskeln peinigte ihn mit unertraglichen Qualen. Er
flhlte sich, als habe man ihm eine eiserne Klammer um die Brust
geschmiedet und zwei Oger auf die breiten Schultern geschnallt.

Entkréftet taumelte er durch den Wald. Er konnte kaum noch die
Augen offenhalten, geschweige denn sagen, wo er sich mittlerweile
befand. Die Bdume um ihn herum verschwammen zu undeutlichen
Schemen. Alles war nur noch ein Meer aus griinen und braunen
Flecken.

Plotzlich zog etwas an seinem Ful’. Er erschrak, doch er konnte
nichts mehr unternehmen. Schon splirte er, wie sein schwerer Korper
nach vorne sackte. Im nachsten Augenblick schlug er ungebremst auf
den Waldboden. Er hatte noch nicht einmal die Kraft besessen, die
Arme schiitzend vor sein Gesicht zu halten.

Er hatte die Augen geschlossen - schicksalsergeben, geschwacht,
unendlich mude. Nachdem der erste Schreck verflogen war, splrte er
eine angenehm feuchte Kiihle. Er lag auf etwas Weichem. Vorsichtig
Offnete er die Augen. Ein groRer Haufen Moos umgab ihn. Er war
mitten drauf gelandet und tief eingesunken, als er tber die Wurzel
stolperte, die er nun mihsam von seinem Bein abzuschitteln
versuchte.

Er drehte sich auf den Ricken und versuchte sich zu strecken.
Langsam offnete er seine Rechte, und sein schwerer S&bel fiel dumpf
ins Gras. Die ganze Zeit hatte seine Hand in alter Gewohnheit und
Disziplin mit eisernem Griff an der Waffe gehangen. Taruk



schmunzelte fur einen Augenblick. Er war eben durch und durch
Krieger.

Doch was fir einer? Was fir ein Anfuhrer war er? Er hatte seine
Krieger in eine hollische Schlacht gefiihrt, nur um am Ende wie ein
Hase zu fliehen! Mit vielen mdglichen Ausgéangen dieser Nacht hatte
Taruk Schéadelspalter gerechnet, aber nicht mit diesem.

Jetzt, viele Stunden nach dem Kampf, wusste er nicht einmal, wer
von seinen Orks noch lebte und wer schon bei Tairach war. Und
warum? Weil er davongelaufen war wie ein altes, feiges Weib! Er
schlug mit der Faust auf den Boden. Wut und Verzweiflung
verzerrten seine Zuge zu einer grimmigen Maske. Er entbl6Rte seine
Zahne und knurrte.

Doch war es sein Fehler gewesen? Nein! Sein Plan hatte ihn und
seine Krieger doch bereits zum Sieg Uber die schwéchlichen
Blasshéute gefiihrt. Aber was dann geschehen war, das hatte er nicht
voraussehen konnen. Ogorok hétte es sehen miissen. Doch der
Schamane war schwach an Korper und Geist gewesen. Seine
Visionen hatten nichts eingebracht auBer verwirrten Kriegern und
falschen Warnungen! Nie hatte er gedacht, dass diese Ratten einen so
grausamen Diener rufen wiirden.

Ihm lief ein eiskalter Schauer tber den Nacken, als er sich an das
Auftauchen des Damons erinnerte. Unweigerlich schittelte er sich.
In Panik waren sie alle geraten, jeder einzelne seiner Krieger. Und
schlieRlich war auch er selbst von diesem Geist befallen worden und
gerannt, als seien ihm die Gotzen der Blasshdute selbst auf den
Fersen.

Nun saB er, Taruk, den man zu Recht den Schadelspalter nannte, im
Wald und erging sich in Selbstmitleid, Angst und Zweifeln. Ziellos
starrte er in die nahen Bdume. Lange Zeit saR er einfach da und
blickte mit triben Gedanken in die Schatten. Er war mide.

Doch dann fiel sein Blick zuféllig auf etwas, das unweit vor ihm im
hohen Gras lag. Seine Axt. Er hatte sie die ganze Zeit tber auf dem
Ricken getragen, und nun musste sie ihm beim Sturz aus dem Gurt
gerutscht sein.

Langsam lieR er seine Augen uber die Waffe gleiten. Der Stiel war
mit dichtem Fell umwunden und trug etliche Kerben und Flecken.



Das breite, zweischneidige Blatt war mit Scharten und Kratzern
Uberséat. VVon der einst feinen Verzierung war kaum noch etwas zu
erkennen. Und doch war sie immer noch eine hervorragende Waffe.

Er ballte die Fauste. Noch war er jung genug, um aus seinen
Fehlern zu lernen. Diese Erfahrung wiirde ihn nur noch bessei noch
gerissener machen. Noch immer schwach auf den Beinen, erhob er
sich und griff nach der zweihandigen Waffe. Stolz und Sicherheit
erflllten ihn, als er die schwere Axt aus dem Gras zog. Bedéchtig
hob er sie in die Hohe und sah sie ehrflrchtig an.

Die Geschichte von Taruk Schéadelspalter war hier noch nicht zu
Ende. Er wirde zurlickkehren in das Land seiner VVorfahren und neue
Krieger um sich scharen. Es gab genug junge Orks, die sich nicht
ihren Stdimmen anschlieRen, sondern in der Fremde ihr Glick und
ihre Ehre suchen wollten. Bald schon wirde man seinen Namen
wieder mit Ehrfurcht aussprechen und ihm Respekt zollen!

Entschlossen drehte er sich um. Im Norden sah er am fernen
Horizont die Gipfel der Berge, die ihn vom Orkland trennten. Es war
ein weiter Weg nach Khezzara, und der Sommer wiirde nicht mehr
ewig dauern.

*k*

»Er wird durchkommen, stellte Rudonatus mit geschwéchter
Stimme fest. »Aber ich kann nicht sagen, ob er sich jemals véllig von
den Verletzungen erholen wird. Es hat ihn sehr schwer getroffen -
und damit meine ich nicht in erster Linie seinen Korper.«

Er sall neben einem der vielen Krankenlager, die im Haus des
Dorfvorstehers aufgebaut worden waren. Seine Hand lag noch immer
auf Garlons Stirn. Dabei war er selbst nur noch ein Schatten seiner
selbst. Die letzten Tage waren besonders hart gewesen. Es hatte so
viele Verletzte gegeben in jener Nacht, und er war der Einzige
gewesen, der sich mit Wundheilung auskannte. Zwar halfen ihm die
tiberlebenden Dorfler, wo sie nur konnten, doch die wichtigen
Entscheidungen und schwierigen Handgriffe mussten doch immer
von ihm selbst ausgefihrt werden.



Den letzten Funken seiner magischen Krafte hatte er bereits in der
Nacht des Angriffs aufwenden mussen, um Ortosch aus Golgaris
Klauen zu reifen. Seitdem wollte die Kraft nicht so recht
zuriickkehren, und er fuhlte sich ausgebrannt wie eine alte Fackel.

Dem geretteten Zwerg hingegen ging es ausnehmend gut. Allein die
Sorge um die Sicherheit des Dorfs und das Leben seines Freundes
machten ihm sichtlich Kummer. Wann immer er es verantworten
konnte, verlie er seinen Posten auf der Palisade und wachte an
Garlons Seite. Dies ging nun schon seit vier Tagen so, und noch
immer lag der Golgarit in tiefer Ohnmacht.

Ortosch legte den Kopf nachdenklich schrag. »Warum wird er nicht
wach? Es sind schon so viele Stunden vergangen, und seine Wunden
haben langst zu heilen begonnen.«

»lch weill es nicht«, antwortete Rudonatus. »Sein Koérper erholt
sich schnell, aber sein Geist will nicht erwachen.« Der Magier nahm
behutsam die Hand zurtick. »Wir miissen ihm noch mehr Zeit geben.
Wenn Boron ihn noch nicht in seinen Hallen haben will, wird er
wieder erwachen. Irgendwann.«

Waéhrend er sich erhob, um nach den anderen Verletzten zu sehen,
blieb Ortosch noch eine Weile auf der Kiste sitzen, die er neben Gar-
lons Lager geschoben hatte. Sein Blick blieb lange auf dem groRen
Menschen liegen. Sorgenvoll legte er sein Gesicht in Falten.

»Was machst du fir Sachen?«, sagte er halblaut. »Wir retten
zusammen ein ganzes Dorf vor einer Horde Untoter, vor Orks und
vor einer hasslichen Ddmonenfratze, und jetzt willst du nicht mehr
aufwachen?«

Er strich gedankenverloren iber das verzierte Blatt seiner Axt. Seit
dem Kampf hatte er die Waffe nicht mehr aus der Hand gelegt.
Immer hatte er damit gerechnet, dass die Orks zurlickkehrten, um das
Dorf doch noch zu tberrennen. Doch sie waren nicht gekommen.
Niemand war gekommen.

Alle waren verschwunden. Die fremden Magier waren seit jener
Nacht nicht mehr gesehen worden, auch ihre Leichen hatte man nicht
entdeckt. Auch die junge Heilerin blieb wie von einem Kobold
entflihrt. Zwar vermutete man sie in der Ruine des Magierhauses,



doch waren noch nicht gentigend Leute in der Verfassung, um in den
Trimmern nach ihrer Leiche zu suchen.

Ortosch blickte mit gesenktem Kopf durch den Raum. Fast ein
Dutzend Verletzte lag hier noch auf den Lagern. Man hatte sie hier
gesammelt, damit Rudonatus alle kritischen Félle stets im Blick
haben konnte. Einige von ihnen rangen weiterhin mit dem Tod. Er
beobachtete den Magier, wie er den Verband eines jungen Burschen
abnahm, um die Wunde zu reinigen und ihn schlieBlich erneut zu
verbinden.

Ob sich dieses Dorf erholen wiirde? Es hatte viele Tote gegeben.
Aber schlimmer noch war, dass sich die Menschen hier nie wieder
sicher fiihlen wirden. Nicht nach allem, was ihnen in nur einer Nacht
widerfahren war. Nein, beschloss Ortosch'es ware wohl das Beste,
wenn die Menschen diesen Ort verlassen und endgiltig aufgeben
wirden.

»Wie geht es ihm?«

Ortosch ware um ein Haar von seiner Kiste gefallen, als die kréftige
Stimme des Soldners hinter ihm erklang.

»Ihr seid es«, antwortete er, als er Brogg erkannte. »Wollt Ihr mich
schlielich doch noch umbringen? Koénnt einem alten Krieger doch
nicht so einen Schrecken einjagen!« Er setzte eine besonders
grimmige Miene auf und sah den Séldner strafend an.

»'tschuldigung, Herr  Zwerg«, antwortete dieser  wenig
schuldbewusst. »Aber ich dachte, IThr wacht hier und dabei konnte
ich einen K&mpen wie Euch nicht Uberraschen.«

»Pahl«, machte Ortosch und drehte sich wieder dem Bewusstlosen
zu. »Es geht ihm wie in den letzten Tagen«, sagte er dann mit
trotziger Stimme. »Noch immer kein Funken Geist in ihm. Nur seine
Wunden heilen weiter gut. Der Zauberer sagt, dass er eigentlich
keinen Grund hat zu schlafen.«

»Der Zauberer hat keinen Grund zu schlafen?«, fragte Brogg
schmunzelnd.

Ortosch drehte sich ruckartig um. Der finstere Blick, den er Brogg
zuwarf, hétte selbst einem Praios-Geweihten die Schamesrote ins
Gesicht getrieben.



»Lass deine dummen Scherzel«, knurrte er nach einem ewig
scheinenden Moment. »Wenn du friiher eingegriffen héattest, wére
das alles nicht passiert.«

»Das hatten wir bereits«, gab der Séldner zurtick und verschrankte
die kraftigen Arme vor der Brust.

»Ja, das hatten wir«, zischte Ortosch. »Aber mir reicht deine
Erklarung weiterhin nicht aus, und wenn er aufwacht, wirst du ihm
auch einiges erklaren missen.« Er stemmte die Arme in die Hufte.

»Genugl« Rudonatus war n&her gekommen und hob
beschwichtigend die Héande. »Meine Herren! Die Kranken und
Verletzten bendtigen Ruhe, um zu genesen. Ich unterstlitze die
Anwesenheit von besorgten Freunden, aber wenn lhr Euch streiten
wollt, dann bitte draulen.« Trotz aller Erschépfung sprach er
bestimmt, und weder Ortosch noch Brogg erwiderten etwas.

»lhr solltet lieber ...«, fuhr er mit leiser Stimme fort, doch plétzlich
weiteten sich seine Augen und er verstummte fiir einen Augenblick.
Dann tat einen schnellen Schritt nach vorne. »Bei Peraine und
Hesinde!«, rief er.

Garlon hatte die Augen getffnet und starrte an die niedrige Decke.
Keine Bewegung ging durch seinen Korper, kein Laut kam uber
seine Lippen.

Ortosch hatte erwartet, dass sein Freund nach so einem Kampf und
einer solchen Verletzung mit einem kraftigen Schrei in diese Welt
zuriickkommen wirde.

Jetzt, da Garlon die drei besorgten Gesichter (ber sich auftauchen
sah, drehte er den Kopf und blickte ihnen erstaunlich klar entgegen.

Ortosch konnte ein breites Grinsen nicht unterdriicken. Er gab ein
freudiges Grunzen von sich, dann brach er in erleichtertes Lachen
aus.

»Endlich bist du wieder unter den Lebenden, sagte er und wischte
sich eine Trane aus dem Gesicht. »Kannst einen alten Zwerg doch
nicht so erschrecken und einfach tagelang in Borons Armen hdngen
wie ein Toter!«

*xxk



»Wie ich bereits Eurem Freund erkléart habe, war die KGIA sehr
daran interessiert, meinen Bruder zu tberfihren.« Brogg stand neben
Garlon. Er hatte sich mit verschrankten Armen an die Wand des
Hauses gelehnt.

Ortosch stand ihm gegenuber. Seine Aufmerksamkeit galt jedoch
nur in zweiter Linie den Ausfiihrungen des Agenten.

Stattdessen lieR er seinen Blick uber den Dorfplatz streifen. Er
fuhlte sich hier nicht sicher, doch Garlon hatte darauf bestanden, an
die frische Luft gebracht zu werden. Er sal zwischen ihnen auf
einem Hocker und hérte den Erklarungen des Séldners aufmerksam
zu.

Kurz nachdem er erwacht war, war sein Geist wieder vollig klar
geworden. Lediglich seine Stimme und die Tatsache, dass er immer
noch nur seine Unterkleidung trug, wiesen auf seinen Zustand hin.

Brogg loste die Arme und trat einen Schritt vor. »Dabei war es
wichtig, seine genauen Pl&ne zu kennen. Aber er hat sich bis zum
letzten Augenblick seines Lebens bedeckt gehalten. Ich weil3 auch
jetzt nicht mit Sicherheit, welches Ziel er hatte. Leider konnte ich das
Spiel, das hier seine Bihne gefunden hat, nicht vollig
durchschauen.« Er blickte zu Boden. »Daher konnte ich dieses
Unbheil nicht abwenden.«

Garlon réusperte sich. Er nahm einen Schluck aus der irdenen
Flasche, die er in den Héanden hielt. Herrlich kalt strémte das
geminzte Wasser durch seine ausgetrocknete Kehle. Mit einer
fahrigen Bewegung wischte er sich einen fehlgeleiteten Tropfen vom
Kinn.

»lhr habt Eurem Herrn gut gedient«, sagte er schlielich. »Und habt
am Ende alles getan, um die unschuldigen Menschen zu schitzen.
Mit den ungliicklichen Wendungen dieser Nacht konntet Ihr nicht
rechnen.« Mit dem letzten Satz senkte der Golgarit wieder Blick und
Stimme. »Keiner konnte damit rechnen.«

Stille trat ein. Die drei Manner sprachen nicht weiter, obwohl es
noch viel aufzuklaren gab. Sie ergingen sich stattdessen in triben
Gedanken uber Schuld, Ehre und Tod. Mehrere Minuten blieb es
ruhig vor dem Haus des Vorstehers. Der Frieden und die Schonheit



des Sommers begannen sich langsam wieder einen Weg in das
verwiistete Dorf und die Kopfe seiner Bewohner zu bahnen.

Ortosch beobachtete ein paar Vdgel, die in wildem Flug ber die
Décher sausten. Flink und geschmeidig tanzten sie umeinander und
anderten so rasch ihre Hohe, dass es dem Zwerg beinahe schwindelig
wurde, sie mit den Augen zu verfolgen. Es war schon beachtlich, was
sich die Gotter und vor allen anderen die gutige Tsa bei Geschopfen
hatten einfallen lassen.

»Von den Zauberern fehlt jede Spur«, durchbrach er nach einer
Weile die Stille. »VVon beiden. Magister Rudonatus berichtete, dass
der kleinere von ihnen von einem Geist getdtet worden ist, aber seine
Leiche haben wir nicht gefunden.« Er drehte sich zu Garlon um.
»Auch die Heilerin wurde nicht gefunden. Wir haben die Ruine
allerdings auch noch nicht sehr griindlich durchsucht.« Er senkte die
Stimme. »Vermutlich hat der Einsturz sie zerschmettert und alle
Spuren vernichtet.«

Erneut kiindigte sich eine driickende Stille an, doch dieses Mal
setze Ortosch seinen Bericht unbeirrt fort. »Die Orks sind geflohen,
als der Dadmon erschien. Finfvon ihnen haben den Angriff nicht
Uberlebt. Ihre Kadaver haben wir im Wald verscharrt.« Er spuckte
angewidert auf den Boden. »Sollen die Aasfresser sie holen, zischte
er witend. »Die Ubrigen sind gelaufen wie die Hasen. In den letzten
Tagen wurde kein einziger mehr hier gesehen. Die sind tber alle
Berge.« Er vollfiihrte eine wegwerfende Geste mit der rechten Hand.

Brogg nickte zustimmend. Ihm waren zwar duBerlich keine
Verletzungen mehr anzusehen, was der Heilkunst von Magister
Rudonatus zu verdanken war, doch fihlte er sich schwach. In dieser
Nacht waren sein Glaube und sein Mut auf eine harte Probe gestellt
worden. Und als er den Stab des Magiers zerstort hatte, war auch ein
Teil von ihm verloren gegangen. Praios hatte ihm ein Wunder
gewahrt, doch auch einen Preis dafur verlangt. Seinen eigenen
Bruder, wie fehlgeleitet er auch gewesen sein mag, hatte er
hintergangen und war bereit gewesen, ihn ans Messer zu liefern.

»Leider gab es auch auf unserer Seite viele Tote.« Ortosch deutete
in Richtung Stdwesten. »Wir haben sie so schnell es ging auf den



Boronanger gebracht und begraben. Nur der Segen fehlt ihnen noch,
damit ihre Seelen den Weg (iber das Nirgendmeer finden kdnnen.«

»Und damit niemand sie gegen den Willen der Goétter in diese Welt
zuriickholt«, fligte Brogg hinzu. »Die Kadaver der Wiederganger
haben wir verbrannt, zusammen mit dem stinkenden Ork, der sie
angefuhrt hat.«

Garlon hatte den Ausfuhrungen der beiden Méanner aufmerksam
zugehort. Nun wartete er einen Moment ab, ob es noch mehr zu
berichten gab. Doch es schien, als hatten sie ihm das Wichtigste
gesagt. SchlieBlich stand er auf.

»Dann soll es bald geschehen«, sagte er. »Lasst uns keine weitere
Zeit verschwenden. lhre Seelen brauchen Ruhe, genau wie die
Menschen, die Uberlebt haben.«

*k*k

Als der Tag sich seinem Ende zuneigte, hatten sich beinahe alle
Menschen des Dorfs versammelt. In einer schweigenden Prozession
zogen sie, angefiihrt von Igbert, in einer langen Reihe aus dem Dorf
Sie Uberquerten den Bach und stiegen zum Boronanger hinauf.

In ihren Gesichtern spiegelten sich die Angste und Qualen der
vergangenen Tage wider. Jeder schien noch einmal jene
schicksalshafte Nacht zu durchleben, wéhrend sie schweigend einen
FuR vor den anderen setzten.

Garlon erwartete sie bereits. Er trug eine lange Robe aus grobem,
schwarzem Stoff Seine Hinde waren in den breiten Armeln
verborgen, und auch sein Gesicht konnte man im Schatten der
groBen Kapuze kaum erkennen. An seinem Gurtel hing der silbern
glanzende Rabenschnabel. Um den Hals trug er eine ebenfalls
silberne Kette mit dem Symbol des zerbrochenen Rades.

Mit gesenktem Haupt wartete er ab, bis die Prozession heran war,
dann drehte er sich langsam um und fuhrte die Menschen auf den
Friedhof Schweigend versammelte sich die Menge um die frischen
Graber der Gefallenen.

Er trat ndher an die Hugel aus dunkler Erde, schlug das zerbrochene
Rad in die Luft und schickte ein stilles Gebet zu Boron.



»Menschen von Dunkelbach«, begann er dann mit ruhiger Stimme.
»Schreckliche Dinge sind Euch widerfahren. Die Diener des Bdsen
brachten Leid und Tod Uber Euch brave Menschen, Euch Kinder der
Zwolf. Doch lhr habt Euch standhaft gezeigt und die Feinde der
Gotter und des Friedens mit Eurem Willen bezwungen.«

Er drehte sich um und sah in die Augen seiner Zuhorer. Tiefe
Trauer las er in ihren Blicken, aber auch Mut und Hoffnung. Das war
der Grund warum er noch lebte, warum Boron ihn trotz seines
Versagens noch nicht zu sich geholt hatte. Er konnte diese Menschen
von ihrer Trauer befreien und ihre Hoffnung auf ein neues Leben
néhren.

»Verzagt nicht, Ihr, die lhr noch lebt!«, sprach er mit neuer
Zuversicht in der Stimme. »Die Toten sind gefallen, um Euch das
Leben zu ermdglichen. Es sind Helden. Ihr kénnt stolz darauf sein,
sie gekannt und mit ihnen gestritten zu haben.«

Er lieR seine Worte einen Augenblick auf die Menschen wirken,
bevor er mit gedampfter Stimme weitersprach. »Wir sind hier, um
uns von den Toten zu verabschieden und ihre Seelen auf die Reise in
die Paradiese zu senden.« Er wand sich wieder den Gréber zu und
hob die Arme. »Im Namen Golgaris, des Fihrers der Seelen: Gleitet
fort Gber das Nirgendmeer. Mdge euer Selbst sich nicht verlieren auf
dem Weg zum letzten Gericht. Marbo, erhére unser Flehen. Im
Namen Uthars, des ewigen WAéchters: Jeden erwartet sein eigenes
Paradies. Dei Tod trennt euch von den Lebenden. Wir werden
einander niemals mehr suchen. Rethon, falle dein Urteil. Im Namen
der Verganglichkeit: Wir begraben euch und euer Andenken. Moége
nichts von euch bleiben als ein sanfter Traum, der im
Schlafverblasst. Herr, schenke uns Vergessen!«

Vereinzelt war ein leises Schluchzen zu héren. Hier und da wurden
Tranen von den Wangen gewischt. Doch die meisten Menschen
blieben an diesem Abend still. Stumm vor Trauer und gefesselt von
ihren eigenen Gedanken blickten sie auf die Gréber.

Dann setzte wie auf ein geheimes Zeichen Bewegung ein. In einer
langen Schlange schritten die Menschen an den Grébern voriber und
verabschiedeten sich mit einem letzten Gru von den Toten.



»Was uns eilte, ist vergangen und kehrt nie mehr zurlick«, sprach
der Geweihte. »Wir wollen die Toten vergessen. Kehrt nun zurtick in
die Welt der Lebenden.«

Er trat einige Schritte zurtick und wartete geduldig, bis auch der
Letzte an den Grébern vorubergeschritten war. Dann blickte er den
Menschen von Dunkelbach noch eine Weile hinterher. Sie wirden
sich jetzt in Igberts Haus begeben und ihre Trauer mit reichlich Bier
und Schnaps vertreiben. So war es Tradition.

Nachdem sich Garlon mit einem raschen Blick noch einmal davon
liberzeugt hatte, dass es hier fur ihn nichts mehr zu tun gab, verlieR
auch er den Anger. Langsam und wirdevoll schritt er auf das kleine,
eiserne Tor zu und passierte es. Er blieb noch einmal stehen und
schloss es hinter sich. Von der kleinen Erhebung, auf der der
Boronanger lag, blickte er gen Efferd. Die Sonnenscheibe versank
just in diesem Moment am fernen Horizont und schickte wunderbar
rote Strahlen Uber das Land. Sogar unter seine schwere Kapuze
glitten Praios' Finger und warmten seine Haut. Was auch immer
passiert war und egal, wie viele Schrecken er in dieser Welt schon
gesehen hatte, das Werk der Gotter konnte so unglaublich schon sein.

In diesem Moment war er dankbar dafiir, dass er in jener Nacht
nicht gestorben war. Und ohne dass er es merkte, schlich sich ein
sanftes L&cheln auf seine sonst so harten Ziige.

*k*k

Auf der anderen Seite des grinen Hiigels, wo der dichte Wald
seinen Anfang nahm, trafen die rotgoldenen Strahlen der Sonne auf
eine Wand aus Dunkelheit. Im Schatten der alten Badume stand eine
schlanke Gestalt. Sie hatte die gesamte Trauerfeier aus ihrem
Versteck beobachtet, ohne dass jemand sie bemerkt hatte.






»So soll es also enden?«, sagte sie leise zu sich selbst. »Dic
"Toten begraben und alles aus dem Sinn?« Ein siiBliches Licheln
entbl6Bte weil} blitzende Zihne. »So leicht wird es nicht sein.«

Sie hob einen Gegenstand in das schwindende Licht, das sei-
nen Weg durch das Netz der Aste und Blitter fand. Sanft strichen
schmale Finger iiber schwarzes Leder.

»Wir haben, was wir wolltenc, sprach sie, und ein helles Lachen
schloss sich an. Sie drehte sich um und schritt tiefer in den Wald.
Im nichsten Moment war sie verschwunden.



GLOSSAR

MaBBe vnip GEwicHTE

Zeitrechnung und Gatter:

In der gebriuchlichsten Zeitrechnung Aventuriens werden die Jahre
nach dem Fall der Stadt Bosparan geziihlt (BF).

Das Jahrbeginnt und endet im Hochsommer. Es istin zwolf Monde
zu jeweils dreiBig Tagen mit vierundzwanzig Stunden eingeteilt.
Uber jeden Mond wacht eine Gottheit aus dem zwalfgéttlichen
Pantheon. Zwischen den Monden Rahja und Praios liegen fiinf
»Namenlose Tage:, die keinem Mond zugeordnet sind und in denen
der unheilvolle Dreizehnte, der Gott ohne Namen, wirkt.

Praios — Juli — Sonne, Gesetz, Herrschaft

Rondra — August — Kampf, Ehre, Gewitter

Efferd — September — Sturm, Meer, Schiftfahrt

Travia — Oktober — Familie, Herdfeuer, Gastfreundschaft
Boron — November — Tod, Schlaf, Vergessen

Hesinde — Dezember — Magie, Gelehrsamkeit, Wissen
Firun — Januar — Winter, Jagd, Askese

Tsa — Februar — Geburt, Neuanfang, Friedfertigkeit
Phex — Mirz — Handel, Diebstahl, Gliick

Peraine — April — Ackerbau, Heilkunst, Arbeit
Ingerimm — Mai — Handwerk, Bergbau, Bestindigkeit
Rahja — Juni — Genuss, Freude, Rausch

Gewichte:

Skrupel — I Gramm
Unze — 25 Gramm
Stein — 1 Kilogramm
Sack — 100 Kilogramm
Quader — 1 Tonne



LingenmaBe:

Finger — 2 Zentimeter
Spann — 20 Zentimeter
Schritt — 1 Meter
Meile — 1 Kilometer

Wiihrung:

Kreuzer (Eisenmiinze)

Heller (Bronzemiinze) = 10 Kreuzer
Taler (Silbermiinze) = 10 Heller
Dukate (Goldmiinze) = 10 Taler

MiLitariscHE OrRGanisation

Truppeneinheiten:

Hand — 5 Kiampfer

Haufen — 10 Kimpfer

Lanze — 10 berittene Kiampfer oder das Gefolge eines Ritters

Rotte —etwa 10 Kampfer (meist fiir Einheiten mit wenig ausgefeilter
Struktur verwendet)

Banner — 50 Kiampfer

Schwadron — 50 berittene Kimpfer

Regiment — 500 Kampfer

Legion —5.000 Kimpfer (wird selten aufgestellt)

Ringe:

Gemeiner/ Gemeine — Einfacher Soldat

Korporal/ Korporalin — Anfiihrer einer Hand

Weibel/ Weibelin — Anfiihrer eines Haufens

Fihnrich — niedrigster Offiziersrang, kann einen Haufen fithren
Leutnant — mittlerer Othziersrang

Hauptmann/ Hauptfrau — Offizier
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'Das Schwarze Auge

Das Ferdoker Pergament

Der Roman zum DSA Computerspiel “Am Fluss der Zeit”

u
1 q&: dann wcrden plotzhch mehrere

tahl zu tun hatten. Uz

- giltals der Morder ... :
Das Ferdoker Pergament ist cng mit dcr Handlung von Dmkcnsang-—
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Computerspiel geliiftet, aber einige Hintergriinde aus anderer Perspek-
tive beleuchtet. Deswegen ist es auch nicht erforderlich, Am Fluss der
Zeit zu kennen, um Das Ferdoker Pergament zu lesen.
GroBformatiges Quality Paperback, Umfang 460 Seiten,
opulenter Bildteil mit Grafiken aus dem Computerspiel

und farbiger Karte der aventurischen Region.
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Aventurien — Kontinent der
phantastischen Abenteuer, 5
Land der Magie, der Gefahren
und der Helden, erschaffen von
einem Team nambhafter Autoren
und ausgebaut von Tausenden
begeisterter Fans.

Aventurien ist der Schauplatz der
bekanntesten deutschen Fantasy-Welt
Das Schwarze Auge und Hinter- £~
grund der gleichnamigen Romane, ¢
die Sie diese Welt noch unmittelbarer
und plastischer erleben lassen.

RABENKIiND
von GERRiIT Harm

Erst vor wenigen Jahren sind die Einwohner in das kleine Dorf Dun-
kelbach zuriickgekehrt, nachdem es in den Orkkriegen niedergebrannt
wurde. Alles scheint sich prichtig zu entwickeln, doch niemand ahnt,
welches finstere Geheimnis im Haus des verschwundenen Dorfmagiers
schlummert.

Was aber, wenn sich zwei Magier zusammentun, um diesen machtvol-
len Ort fiir ihre skrupellosen Pline zu nutzen? Was, wenn ihnen das
Leben der ahnungslosen Dorfbewohner gleichgiiltig ist? Wenn sie sie
gar bereitwillig fiir ihre Pline opfern?

Das Schicksal des Dorfes scheint besiegelt. Doch die beiden Zauberer
sind nicht die Einzigen, die der Sommerwind in jenen Tagen im Rahja
hierher geweht hat. Kann der Golgarit, der den Posten des hiesigen
Geweihten iibernehmen soll, das Blatt noch wenden?

€10,00 [D] - CHF 18,70

838907641478
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